4 страници 
3.80 лв. с диск 
1.90 лв. без диск 
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„София 1000. 
“СлаВейкоВ” МЕ2 
тел. 5 (02) 986-38-19, 986-14-93 
я та С епаме Ба 


След наскоро завършилия ОиакеСоп Вече има доста информация за 
новите игри на 4 ЗоНмаге, Които ще променят представите за това 
Какво е триизмерна пуцалка. Добре дошли В света на ОПооМ || ч Счаке !М... 


Ре Всеки от хората, присъствали на представянето на 

7 19 Зоймаге и новите им игри, единодущно споделят, 

<. че Видеоклипът, показан лично от Чопп Сагтаск, впе- 

ъа чатлява многократно повече от първото Видео, де- 

г монстрирано при промоцията на СеРогсе 3 на 

аа. МасЕхро. Неясно защо Всички твърдят, че играта би- 

ла много тъмна. Може би става дума за мрачна ат- 

мосфера. Това се подкрепя от изказването на един от присъстВалите, че 
Ооом || доста напомняла на оригиналня ОиакКе. За Жалост (или радост) 
Ооом || ще бъде ориентиран за зпо!е рау. Хората от 14 Зоймаге са се 
постарали В играта да има госке! |аипспег, най-малко заради феновете на 
това опустошително оръжие! Не се споменава обаче дали ще има НосКед 
УЧитр. :-) Звукът ще бъде 10090 съвместим с Ообу Зипоипд 5.1. И този път 
14 БоНмаге имат договор с Трент Резнър, Който е ав- 


тор на музиката и звуците В първия Опаке. Той ще же 
прави аудиооформлението и за ПооМ ||. Идва ред на н за. 
лошите новини - при игра с Видео Карта СеРогсе 3 ня- щ 

ма да можете да разчитате на повече от 30 кадъра , а | 


В секунда, Което навежда на мисълта, че пак ще 
трябват много пари за ъпгрейа. 


г ии 4! к те ит) 

За играта Оиаке ММ може да се Каже още по-малко. Тя се намира В на- 
чален стадий на разработка. При създаването й ще се използва новата 
технология на 4 Зоймаге с името ОООМ, Която ще е база и за Ооот ||Ш-. 
ТоВа означава, че Сиаке М ще Види сВят след излизането на третата 
част на легендарният ЕР5З. И В Оиаке М 19 Зоймаге определя Вселената 
5тода Като място на действие, Както беше едно Време и В Опаке 1. Ос- 
Вен 19 БЗоНмаге, В разработКата на соловата част на играта вземат учас- 
тие и Вауеп Зоймаге, известни покрай Зоег о! Еопипе, ЗТаг Тек: “ Моуадег - 
Ейе Еогсе, Зофег о! Еопипе ||: 
ОоиМе Нейх и Уед! Кпат 1. Кар- 
мак 8 Компания още не са ре- 
шили, дали ще има поддържка |” 
на Видеоакселератори от пър- |“ 
Во и Второ поколение. Дано 
има, за да не се налага да се 
ходи по приятели и Клубове, за 
да се гейми... Самата игра ще 
изобилства от ефекти В стил 
Тпе Машх и Мах Раупе. В еди- 
ничната игра ще се използват 
ботоВе от Опаке П Агепа с 
многократно подобрен изКуст- 
Вен интелект. Те ще имат 
страхотно реалистични дВвиже- 
ния и лицева анимация. За оръ- 
жията може да се Каже само 
едно - такива не сме Виждали 
досега. 


РС Мата 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ 
получавате я до 30 минути 


Защо САМАОАМ ТЕСНМОГОВУ са Все по-предпочштан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - В Канада шли Във Франция, В Швейцария 
шли Куба, а сега и В България, предлага голям избор от над 3200 Чезед ру" 
Компоненти и различни Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА „КОМПЮТЪР ЗА ВСЕКИ ДОМ“, В САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ 

предоставяме консултация и улеснения при покупката, съвременен 
нисколихВен лизинг, Всекидневни промоции с бонус за Клиента 
и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА 
ВЕДНАГА В САМАШАМ ТЕСНМОГОСУ. 


ПРОМОЦИИТЕ 
ПРОДЪЛЖАВАТ! 


ОЦНОМ 750МНг, 128МВ РС133 ЗОНАМ, 
Мдео Сагд ВмаТтмт2 зг2мв Рго, 

боипа Сагд Оп Воага, 

ноо зосв, 50Х СО-ВОМ, ЕОО 1.44 МВ, 
56К тегпа! Модет, 

ЗТегео Зреакегв, 

КеуБоага, Моизе 

Мопйог 15", 0.28тт 

05 Ппих + ОН се 

+24 МЕСЕЦА ПЪЛНА ГАРАНЦИЯ 

+15 ЧАСА БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ 


5480 


Възможност за покупка на лизинг: 
начална Вноска 5144 

+ 12 месечни Вноски по 533 

(цени без ДДС) 


244 


вввсенешше Г ППВЕВВВЕ щ! -т--- ДзЛата сеЕВ 
шавеванат 
изивев 


ввераваи 
я вЕиЕв 


) са : 1 а | САКМАПАМ ТЕСНКОГОСУ 
нн ПУХ ВОГОАМА 


О пере Дененас ии чезейвънмци 


Компютрите променят света. САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ променя бизнеса с Компютри. 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
ПАр/Лумлу.сатесп.Вд; е-та!: посатесп.рд 
Бургас - Оп!пе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); ппел.: (056) 840 655, 811 107; Е-тай: отсесфкотр!ех2000.согп 
Стара Загора - Медиа Студио - ул. Д. Асенов 94 (комплекс Форум); пел.: (042) 600 149; Е-тай: еп! Фз7.огойе! ро 
Варна - Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; ппел.: (052) 600 500; Е-тай: Бокпо(е2551.09 
Велшко Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; ппел.: (062) 21 821, 620 153; Е-та!: рзапспеусфуапоо.сот 
Благоевград - САМАП!АМ ТЕСНМОГОСМ ул. „Даме Груев“ 3, тел.: (073) 20893; Е-та!: абапаз запеусФабу.рд 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; пел.: (032) 940 721; Е-та!: детФроудмлесппо-тК.согп 


ЕМЕОА ОЕЗСМ 


Слухове около Сгапа Рих 4! 


Още преди да сме Видели адд-оп-а за Сгапд Рпх 3, Който 
обновява предишната Версия за сезон 2000, стана ясно, че 
ще има и четвърта част. 

Разработчиците се Кълнат, че моделите на пистите и 6о- 
лидите ще са изцяло триизмерни, механиците на Всеки 
отделен пилот и самият той ще имат различни анимации. 
ОсВен тоВа Вече надписите по екрана ще са Като по те- 
левизията. Авторите обещават да изкарат на монитора 
и датчик за прегряване. 

Все пак знаем, че това са обещания от разработчиците 
и Винаги може да се съмняваме В истинността им. Ще мо- 
Же да се убедим В това В края на тази година на ЕСТ8 2001 
В Лондон, а самата игра ще излезе през март 2002-ра. 


Могтв ще става 30! 


Теат 17 обявиха нещо, Което се очакваше отдавна. С по- 
мощта на ПБ! Зой ще пуснат до Края на тази година три- 
измерни червеш! Играта ще се Казва УМогтз Ваз!, Като ще 
излиза за РС и бопу Рау аноп 2. По-Късно се очакват Вер- 
сии за Сатесире и СатеВоу Адуапсе. Очакват ни денонощ- 
ни битКи и Кръвопролитни свади! 


Продължение на Есйпе!оп 


Еспеоп: У/па Муагогв - така ще се казва продължението, 
Което ще е готоВо през лятото на 2002 г. То ще излезе 
Като самостоятелен продукт, а не Като адй-оп или ехрап- 
зоп. Сюжетът се развива успоредно на оригиналния 
Еспеоп. Във Втората част ще влезете В ролята на майор 
Джеймс СКот - един от най-добрите пилоти на Галакти- 
ческата федерация. В играта ще има нови Юнити и оръ- 
Жия, 40 нови мисии, а също така и много благинКи за мул- 
типлей! 


|: филм ипо Мах 
 Раупе 

р: Маш Вече не е стран- 
Г но на никого, че се 
прави филм по хито- 
Ва игра  СоШвоп 
Емепаптеп са се 
нагърбили със снимането на филма по 
Мах Раупе, а Отепзоп тв и Абапдоп 
Емепатмтеп ще го разпространяват 
по Кината. От 30 Неатз и 0.0.0. 
Сатез са приели идеята с голям ен- 
тусиазъмм и нещата са задВвижени 
Веднага! Така че скоро очаквайте то- 

зи очертаващ се Като хитоВ филм! 


Е1405 искат прошка 


ГоВорител на Е4о5 |легастуе публично 
се извини на известния френски архе- 
олог Чеап-Умез Етрегешг. Те бяха из- 
ползвали името му без разрешение 6 
ТотЬ Нащег 4. Един от героите 8 
ТотЬ Найдег: Тпе аз! Неуваноп по 
странно стечение на обстоятелст- 
Вата се Казвал също Като известния 
археолог. Хората от Е!й05 се Кълнат, 
че не било умишлено и че това няма 
да се повтори. 


Сив ст А 


сее 
сащ аа вж баси Ми 


шта шагевгв 


С жали 


Соттапдоз П! найграно наесен 


Хората от Едоз обявиха, че слуховете за завършен Соттапдоз |! са неверни. Те успокоиха обаче бурни- 
те Вълнения, Като съобщиха, че Меп о! Сошгаде ще излезе В Края на септември. Руго Зшдоз пък пусна- 
ха нови Картинки за играта, Които изглеждат доста добре и да се надяваме, че през тази есен ще се 


нагледаме на Красиви Командоси. Дано да е по-сКоро. 


Магсгай Ш пак отложена 


Има фирми, Кошто никога не знаят Какво точно искат и Какво точно могат. Жив 
пример за това са хората от В12гаг Емепатптеп!. Преди около половин година 
те обявяваха различни дати за излизане на Магсган Ш: Неюп о! Спаоз през една 
седмица. След това се спряха на есента на тази година. Обаче "Поради необхо- Е: 
димостта от отстраняване на грешки, балансиране на единиците и геймплея иг- 
рата малко ще се позабави". Този път най-наглото е, че ситуацията е на прин- 


ципа "Когато, тогава". Да заложим ли за следващото ляпо?! 


Зегга закри ПОупат 


Пупатх официално бяха закрити, а 97 души Вече си търсят но- 
Ва работа. Обещанието на Зега, че ще продължат с подаръж- 
Ката на Тез 2, е само малък лъч надежда за феновете на та- 
зи уникална игра. 


Няма да има Но Опе Цуез Еогеуег 2 за РС! 


За съжаление на Всички фенове на мадами В Компютърните иг- 
ри поредната Красавица отпадна от сметКите на производите- 
лите. Става Въпрос за Кейшт Арчър и Мо Опе Шмез Рогеуег 2. 
Мопо!! просто са заявили, че нямат финансовата Възможност 
да поддържат игра, Която Води фирмата до загуби... Е, споКой- 
но има и други Кибермацки, но до Време. 


ЕаПош 3 разрушава шеграу 


Васк 18е Зшдоз - ролевият отдел на теграу, се лиши от голя- 
ма част от програмистите и дизайнерите си. Причина за това 
е грандиозният Конфликт, Възникнал В редиците на Компанията. 
Проблемите, започнали още през Юни тази година, Когато от- 
делът Тогтеп! (работещ над ролевата игра Тогп) си изпросил от 
шеграу допълнителни финанси и разрешение за работа Върху 
Еайош 3. Голяма част от ръководството на теграу се Възпро- 
тиВило и тогава разработчиците на Тогп започнали да саботи- 
рат работата Върху играта. ВъпреКи че използвали най-съвре- 
менния Ши Тесп 3.1 енджин, графиката на проекта не съответ- 
ствала на най-новите графични стандарти, имала адсКи много 
бъгове и било абсурдно да е готова до декемврийския Краен 
срок. По-Късно, след инспекция В отдела Васк 151е 9!и910з, шефо- 
Вете на шеграу решили да спрат Тогп и да стартират разра- 
ботКата на Байош 3. Несъгласните били или уволнявани, или са- 
ми напуснали фирмата. В резултат на промените Васк 151е 
б5щидоз се лишава от едни от най-добрите си дизайнери и прог- 
рамисти, Като легендарния СКот Уорнър... 

Сигурен съм обаче В едно: 

шеграу никога Вече няма да е същата! 


Зпадоумв о! ВеаШу е спряна 


МеуошНоп обявиха, че няма да продължат работата си по "г! 
регвоп ВРО-то ЗПадоуз о! Неайу. Това щеше да бъде първата 
ролева игра, използваща Опгеа! Тошпатеп! енджин. Като стил 
Зладомив о! Неату щеше да напомня Зуз!ет ЗПоск и Оеиз Ех. При- 
чините отноВо са ясни - няма пари! Производителите са много 
гневни, защото пред очите им се пилеят пари за Калпави про- 
дължения, а за нови идеш никой не дава и пуКнат долар! ТаКа че 
за последно погледнете тези скрийншотовВве: 


/ 


Заглавие Издател 
Зкайе Рагк Тусооп Астивтоп 
Ореп Каг! ТНиз 
МШопате Райпшт Овпеу 
Огадоп Га 30 ПБбоН 
Магт Шр ТНиз 
Зшо Соттапа: Зеамой ЕА 
Мгагагу 8 биг-Тесп 
А! 0! Мащс Ветезда 
Ргофес! Едеп Е1005 
Тгаде Етриез Е1й05 
Соттапоз 2 Е1й05 
Вед Расйоп тно 
МН. 2002 ЕА Зрог!5 
На! Асгоз5 Атепса д5иайеду Ев! 
Соп! с! 2опе Вей Зиопт 
Роо! о! Вафапсе Ошдон 
Тпгопе о! ПагКкпезз ЗТегга 
Ва!е Неа! т5 ПБбоН 
сас: Уш!5 Вемепце Мез!лоой 
Ргес!топ 8ике Ротег Хка! 
Месгосще: Оеай Миз! Ше Моуаоцйс 
Соаз!ег М/огкв ГМЕОВВАМЕЗ 
Еаз! Еоой Тусооп 2 АСТОН 
АМ НЗНТАМК МТЕВАСТМЕ 
ЗПеп Ншиег И ИВГЗОЕТ 
019 Опа ГМЕОВВАМЕЗ 
Напеу Паузоп Касе 

Агошпа е Мога ГМЕОВВАМЕЗ 
Мопоро!у Сйу ГМЕОВВАМЕЗ 
Мв Рас Мап ГНЕОВВАМЕ5 


Това са дати, обявени от фирмште- 
разпространители. Редакцията не 
носи отговорност при промени :) 
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Тои е човек, който няма какво да губи. Той е сам срещу нюйоркската наркомафия. Име- 
то му значи "болка" Той е Макс Пейн - последният екшън-герой на З0 Неатв, който 
помита всичко по пътя си. Насладете се на смазващо зрелище, издържано в традици- 
ите на "Матрицата" и филмите на Джон Ву! 


ощта е Кратка. > ТВърде 
Й -.. за да усетиш обгър- 

налата те пъмнина и мисте- 
риозната заплаха, за да пратиш В 
преизподнята безсКрупулното из- 
чадие, Което дебне зад този ъгъл... 
Но ето идва сутринта и ти отно- 
Во се превръщаш В нормален чо- 
Век. Сутрешен душ, ароматно Ка- 
фе, градски транспорт, КВадратно 
бюро В някакъв безличен офис. Но 
Вечерта отново ще дойде и тога- 
Ва Макс отново ще бъде тВоят 
гайд... из дебрите на тъмнината и 
болката. 

Ще отмъщаВате заедно... 


През последните дВе-три годи- 
ни Мах Раупе успя да се превърне 
В онази енигматична условност, 
Която Всички очакват със затаен 
дъх. Мах Раупе попада В Категори- 
ята на попретрупания рафт с пра- 
шасващи “хитоВе”, за Която ни- 
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графика 

звук жжжжжж Ес | 
геймплей жжжжиз | пом| | 
общо жжжжжао | 
издател ЕЕ “ти6р 


Нетеду ЕМ 30 Вватв / СОО Сатез 
пра или тахраупе.сот 

системни изисквания 

РИ! 450 МНг. 96 МВ ВАМ. УМп 9х 

600 МВ пее НОО. ОпесХ 8. 16 МВ УВАМ 
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МАЛ РАУМЕ 


Кош, ама абсолютно никой не се е 
съмнявал, че с появата си ще съз- 
дадат КачестВено ново и по-добро 
усещане за гейминг. През ВсичКи- 
те тези години Мах просто се ча- 
Каше. Цареше уВереност и спо- 
Койствие - той ще дойде, тош ще 
бъде, той Е ноВият екшън герой. 
Нито “ истерията “ оКоло > ОиКке 
Микет Рогеуег, нито шумотеВици- 
те около някоя от другите меж- 
дувременно появили се пуцалки, мо- 
Жеше да разбие аурата на ченге- 
то, поставено на ръба, запратено 
В битка срещу ВсичКки, борещи се 
със сВоето безсилие. 

И докато Оике, Поот 3 и Оиаке 
4 Все още жиВеят Във Виртуална- 
та реалност на шумните обеща- 
ния, Мах Вече е тук и раздава пра- 
Восъдие. Убеден съм, че голяма 
част от Вас Вече са опитали и д0- 
ри изиграли продукта на финлана- 
ците от Ветеду Етепаттен!. Усе- 
щам отговорността на раменете 
си и нелеката задача да ви убедя, 
че часовете, прекарани пред мони- 
тора, са били нещо повече от из- 
пълнено с екшън Всекидневие. Вре- 
мето неусетно е преминало и 
именно онзи чар, присъщ на голе- 
мите игри, е това, Което събужда 


. тръпката В сърцата Ви и Ви Кара 


да започвате отново и отново. 
Финландските > девелъпъри оп 


Нетеду започват работата по 
проекта преди оКоло шест години 
с ясната идея да създадат нещо 
невиждано досега Като Визуално 
Качество и Възможности на гра- 
фичния енджин. Намерили подкрепа 


8 лицето на 30 Веа!т5 


тяхната задача изглежда някак 
по-лека. В момента 30 Неатз се 
нуждаят спешно от Качествен, 
добре направен и по Възможност 
готоВ еКшън, за да спечелят от- 
ново Вниманието на широката 
публика. Причината е проста - 
техният ОПике Микет Рогеуег пос- 
поянно е отлаган и отлаган, а не- 
говите феноВе не просто започ- 
Ват да се изнервят, но дори Вече. 
се шегуват Как 30 Неатзв развива 
имиджова рекламна Кампания и се 
готви да започне производстВо на 
сладолед със запазената марка на 
русолявия екшън-геройп, таКа че да 
си осигурят тълпа Верни феноВе, 
готоВи на ВсичКо за топка Оике... 
:-) Шегата настрана, но забавяне- 
то на продължението на Култовия 
екшън В ниКаКъВ случай не помага 
за запазването на доброто му име. 

Появата на Мах Раупе е Всичко 
друго, но не и тиха. В момента иг- 
рата чупи Като КлечКи за зъби ре- 
Кордите по продажба. Дори Вече 
бяха обяВени плановете за засне- 


В АА еба ъл ааа #2 А». «дА». 
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мане на филм по тази игра. Исте- 
рията Вече е В ход и сигурно се 
питате защо, по дяволите, става 
така?! 

Отговорът е много прост. 
Комбинацията между увлекателно 
поднесената история и техничес- 
Ки перфектния Краен продукт 
просто Винаги е печеливша. Инс- 
пирирани от хонгконгските екшън- 
ленти и В много голяма степен - оп 


творчеството на ДЖон Ву 


авторите са създали неповто- 
рима Комбинация между интерак- 
тиВно забавление и нон-стоп па- 
таклама. Заемките от “Матрица- 
ма” на места са очевидни, но не 
чак натрапчиви. Камерата, Която 
Внезапно се завърта около гърмя- 
щите се герои, гилзите, хвърчащи 
на забавен Кадър, гледната точка 
през изстреляния Куршум - ВсичКо 
това до болка напомня на минало- 
годишния блоКкблъстър с Киану 
Рийвс и Лорънс Фишбърн. 

Историята: някъде В наши дни 
В град Ню Йорк живее едно ченге 
на име Макс Пейн. Той е честен и 
почтен америКансКки полицай. Има 
прекрасна Жена, сладко малко мо- 
миченце, голяма и хубава Къща. 
Постигнал е американската меч- 
та. Една Вечер се прибира уморен, 
но изпълнен с усещане за предсто- 
ящите прекрасни мигове с прелес- 
тната си съпруга (простете, но 
не мога да се Въздържа от мръс- 
нишКо смигване), той заварва д0- 
ма си В състояние, типично за 


разбита от бомба постройка през 
Втората световна Война. Изпраз- 
нени гардероби, преобърнати ме- 
бели, Кървави следи... Да, Кървави 
следи по пода и стените, Които 
Водят Към Втория етаж. С изт- 
ръпнало сърце и ужас В очите, 
МаКс побягва нагоре. Смразяващ 
Кръвта писък обаче го Кара да зам- 
ръзне. Неговата малка принце- 


ОлюлявайКки се, Пешн изкачва 
стълбите и се отправя Ком детс- 
Ката стая, стисКкайки В ръКа Вер- 
ния си пистолет Берета. В малко- 
то пространстВо отекВат Вопли- 
те на неговата съпруга и нейните 
мъчителите. “Не, не, не правете 
това, не, МОЛЯ ВИ, НЕ-Е-Е-Е- 
Е....”. Яростта бушува В слепоочи- 
ята на Макс. За части от секун- 
дата тош Вече е В стаята. Изпра- 
Вилите се пред него отрепки не са 
пречка. ОтекВат изстрели и гадо- 
Вете падат покосени. Детско 
трупче Все още се тресе В пред- 


смъртна агония някъде под прео- 
бърнатото Креватче... 

Макс не знае на Кой свят се на- 
мира. ОтВаря Вратата Към спал- 
нята, Където го чакат други два- 
ма изВерги. Беретата отново е 
безмилостна Към нападателите. 
Насред стаята лежи прекрасната 
съпруга на Макс, просната В локва 
КръВ, бореща се с последни сили за 
живот. Вече е тВърде Късно... 

Три години по-късно. Ню Йорк е 
скован от най-тежката зима от 
десетилетия насам. Макс Пейн ра- 
боти В Агенцията за борба с нар- 
Котиците. Причината? Убийците 
на неговото прекрасно семейство 
са най-обиКкноВени наркомани, по- 
дивели под Въздействието на не- 
позната дотогава синтетична 
дрога: 


Дрога със странното име 
Валкирчи 


В сегашния момент това е най- 
опасният наркотик, разпростра- 


ПУНИЧЕЛО БЕШЕ ЗАПЛАШИЛ 
ЛУПИНО ПИСМЕНО. БЕЛЕЖ- 
КАТА БЕШЕ НАКЪСАНА НА 


ПАРЧЕТА, ПОКРИТА С КЪРВА- 
ВИ ОТПЕЧАТЪЦИ. 


“.„НЕ ИСКАМ ДА МИСЛЯ, ЧЕ ЕДИН ОТ 
МОИТЕ ХОРА Е НЕСЕРИОЗЕН. ДЖАК, 
СТЕГНИ СЕ, ЗАНИМАВАМЕ СЕ С 
БИЗНЕС. НЯМА ДА ТИ ХАРЕСА АКО 
СЕ НАЛОЖИ ДА ИЗПРАТЯ ТРИОТО..." 


ЗАД КУЛИСИТЕ ИМАШЕ ПРОХОД 
КЪМ ЛИЧНИТЕ ПОМЕЩЕНИЯ НА 
ЛУПИНО. 


ГОРЕЩИЯТ ВЪЗДУХ ВЪТРЕ БЕШЕ 
КАТО НЕВИДИМА СТЕНА, ПЛЪ- 
ТЕН МИРИС НА ТАМЯН И ОЩЕ 
НЕЩО, СЛАДНИКАВА МИРИЗМА 
от която ти сЕ ИСКА ДА 
ПОВЪРНЕШ. 


ТРИОТО БЕШЕ БРИГАДАТА 
ЗА СПЕЦИАЛНИ ПОРЪЧКИ 
НА ДОНА 


ОЧЕВИДНО ЛУПИНО НЕ 
БЕШЕ ВЗЕЛ ЗАПЛАХАТА 
НАСЕРИОЗНО 
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нил се лавинообразно В огромния 
Ню Иорк. Опиатът оказва дефор- 
миращо Въздействие Върху съзна- 
нието и под негово Въздействие 
хората се превръщат В нещо Като 
жиВотни, демони или двете неща 
Взети заедно. Подобно на епиде- 
мия, Валкирият е залял световна- 
та метрополия и е причина за един 
от най-тежките бумоВе на прес- 
тъпността, състояли се няКога. 
ОсВен общестВения си дълг Макс 
Пейн изпълнява и личното си опмъ- 
щение и задоволява желанието си 
за мъст 8 търсене на първоизточ- 
ниКа на мракобесния синтетик. Той 
е ченгето под прикритие, Внедре- 
но В голямата нюпорксКа мафиот- 
ска фамилия. Макс е човекът, 


Който няма Какво да губи 


Макс е човекът, Който най-д06б- 
ре ще изпълни задачата, захвърлен 
сред най-бруталните и извратени 
Килъри, Кошто Ню Йорк е Виждал 
някога. Строго секретната опера- 
ция е единственият шанс срещу 
продавачите на Валкирий. Единст- 
Веният, Който знае за истинската 
самоличност на Пешн и Кошто е 
посветен В плана, е неговият най- 
добър приятел и пряк началник 
Алекс. Още В началото на играта 
обаче той е убит, а съдбата на 
Макс е поставена на Карта. 
Смъртта на Алекс означава даде 
неща - от една страна, някой е 
разкрил самоличността му. От 
друга, Макс е обвинен В убийстВо- 
то на полицай и това го превръща 
В най-желаната мишена за Всички 
нюпоркски ченгета. 
сами можете да се убе- 


дите, историята е достатъчно 
стабилна и добре премислена, Въп- 
реки че не блести с размазваща 
оригиналност. От друга страна, 
Като се замислим, едва ли може да 
се изобрети нещо КачестВено но- 
Во - нали знаете, Всичко ноВо е 
добре забраВено старо. Именно де- 
тайлът и страхотната атмосфе- 
ра правят от историята незабра- 
Вимо изживяване и неповторим 
съспенс. С Ваша помощ Мах Раупе 
трябва да избива гадове, докато 
гилзите не започнат да парят под 
Краката му! Както беше Казал 
един друг екшън-герой - И 5 ите (0 
КсК зоте азз!“ 

Преди да започнете да играете 
Мах Раупе, трябва да сте наясно с 
хардуерните изисквания. Минимал- 
ните 450 мегахерца за процесора 
(поне Репит П, разбира се) и 96 
мегабайта оперативна памет ще 
Ви стигнат Колкото да си пуснете 
играта и да си развалите апети- 
та. ТВорението на Нетеду гълта 
ресурси Като Кръшна мома... топъл 
хляб. Колкото повече желязо, пол- 
Кова по-добре. Потребителите с 
по-слаби машини сигурно Вече ха- 
пят устни от яд. ЕдинстВеното, 
Което Ви остава, е да изнудите 
родителсКкото тяло да отдели ед- 
на заплата и да направите сКро- 
мен ъпгрейд. Защото това, Което 
ще Видите, си струва ВсеКи про- 
бит и скътан лев! 

Мах Раупе се играе от гледна- 
та поочка на трето лице, т.е. с 
активна Камера зад гърба на глав- 
ния герош. ДиВелъпърште са си 
сВършили работата, защото В ни- 
то един момент тя не застава 6 
“мъртъВ” ъгъл, постоянно имате 
пълен Контрол над ситуацията и 
бързо можете да се прицелвате. 

Нивата са огромни и перфект- 
но нарисувани. Разликата с реал- 
ността може да бъде забелязана 


единстВено по недотам заВърше- 
ните модели на Колите и автобуси- 
те (при това не на ВсичКки - има 
един черен мерцедес с КлючоВо 
значение, но него ще си го Видите 
сами). Текстури по стените, над- 
писите, Кошто може да прочете 
(“Забранено пушенето В близост 
до Котела” например), дисКотека- 
та с лазери и блицоВе, безкрайни- 
те Коридори, дребни детайли Като 
Катинар на Вратата или пък маши- 
на за Кока-Кола, Която при задейс- 
тване изплюва тенеКкиените Ку- 
ти, са точно Като В реалността. 

Ако перфектните нива не Ви 
стигат, КаКВо да Кажем за фигури- 
те на хората. Всяко лице си има 
мимика, Всеки бандит е със сВоя 
специфична структура на тялото, 
при престрелка той размахва ръ- 
це, дВижи се ВсеКки път по разли- 
чен начин, УМИРА по различен на- 
чин. Най-голям Кеф ми достаВяше 
да хвана някой от мафиотите, д0- 
Като извършва естестВените си 
нужди В тоалетната и да му на- 
пълня главата с олово. Тогава той 
се опитва да пича със сВвлечени 
гащи точно Като спънат Кон. 

Целият графичен енджин е, бих 
казал, съвършен. Ако случаен изст- 
рел уцели някаква дървена поВърх- 
ност, от нея 


хвърчат тресКи 


навсякъде по стените остават 
деформации от изстрелите. Ако 
хВвърлите граната или КоКтейл 
“МолотоВ”, помещението придоби- 
Ва специфичен черен цвят също 
Като изгоряло. Запалете паркета 
Вкъщи и Вижте Как ще изглеждат 
после стените. Или по-добре се 
убедете, играейки Мах Раупе... 

Видът на огъня е мерило за Въз- 
можностите на една графична ма- 
шина. Е, по този показател Мах 
Раупе не просто уцелва десетка- 
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та, а направо изпепелява мишена- 
та. Труповете на изтребените 
опоненти остават да лежат по зе- 
мята В изкривена от предсмъртна 
агония поза и не изчезват след из3- 
Вестно Време. 

Мога с часове да Ви обяснявам 
за отделните малки детайли, Коиц- 
то предлага Мах Раупе. Удоволст- 
Вието ще бъде единстВено пълно- 
ценно тогава, Когато сами изжи- 
Веете отКритието. Специално 
Внимание заслужават и звуковите 
ефекти. Съвсем В тон с цялата 
атмосфера, музиката е мрачна и 
подчертава съдбоносния характер 
на битката между доброто и злото. 

ВсяКо оръжие има сВоя специфи- 
чен звук и можете да го различите 
В Канонадата на Връхлитащи Вра- 
гове. Учестеното и трещящо 


отекВане е присъщо на пушКата- 
помпа, глухият тътен - на писто- 
лета Оезеп Еад!е, пракането Като 
шевна машина - на Картечния пис- 
толет погат и т.н. Когато се 
движите по Коридорите на сгради- 
те или приближавате определено 
място на отКрито, Вие чувате 
гласовете на Враговете и техни- 
те Възклицания. 


Интересното нововъведение 


за Което Всички гоВорят, е 
т.нар. “ше! Пте”-ефект. “Куршу- 
меното Време” е илюстрирано с 
пясъчен чиновник В долния ляВ ъгъл 
на монитора. Когато натиснете 
десния бутон на мишката, изВед- 
нъж ВсичКо започва да се дВижи на 
забавен Кадър и Макс е В състоя- 
ние да извършва сложни дВижения, 
с Които да избягва Куршумите, 
Както и да се прицелва ВъВ Враго- 
Вете срещу него. Хитрото В слу- 


чая е, че за Вас Времето на прак- 
тика не спира и Вие можете да уп- 
равлявате Макс и мерника си с 
нормална бързина. Когато обаче 
пясъчният часовник се изпразни, 
не можете да използвате функКция- 
та “рийе! пте”. 

Лично аз обаче не съм особен 
фен на пази фунКция. Да, зрелищ- 
но е да Видиш летящия и премя- 
тащ се във въздуха Макс Пейн, да 
чуеш сВистящите оКоло теб Кур- 
шуми (и звукът е на забаВен ка- 
данс), да чуеш пуптящото сърце 
на героя, да се прицелиш по-добре. 
Усещането за “Матрицата” обаче 
не е моето усещане. Това, Което 
можете да свършите 
В Бе! Пте-фаза, мо- 
Жжете да го направи- 
те и В реално Време. 


ЕдинстВено ефектът е неповто- 
рим, но има опасност да Ви Втръс- 
не при прекомерно ползване. 

Мах Раупе е средно трудна иг- 
ра. Също така ми се искаше да е 
по-дълга. Между отделните момен- 
ти от сценария има КратКи пре- 
късвания, В Кошто авторите раз- 
Казват за случващото се около 
Вас. Историята се предава не с 
ВидеоКлипове (тогава Мах Раупе 
щеше да закъснее поне с още де- 
сет години), а под формата на го- 
тини и разчупени Комикси. 

Любопитен факт от геймплея е 
Вариращата трудност на против- 
ниците - те се настройват спо- 
ред Вашите резултати. Ако успее- 
те да избиете гадовете пред Вас 
много бързо и “качествено”, то 
следващите неколцина ще Ви се 
сторят дяволски добри. Ако пък с 
тях нещата нещо се закучат и Ви 
е нужно повечко Време, то следва- 


щите отново ще са по-лесни. Тази 
функция е просто гениална, тъп 
Като по този начин и по-неопитни- 
те играчи 


не губят мотивацията си 


Усещането за реалност се за- 
силва и от начина, по Който Макс 
реагира на вражеските Куршуми. 
Нашият герой може да бъде разс- 
трелян с един изстрел, може да са 
нужни и десет. Точно Като В ис- 
тинския живот - ако Ви уцелят ди- 
ректно В главата или някой жизне- 
но Важен орган, моментално гуш- 
Вате букетчето. Макс представ- 
лява жалка Картинка, ако е надуп- 


чен до дупка и едвам мъждука на 
чертичка живот - единият му Крак 
се Влачи, той едва мърда и т.н. 
Както е Казал един друг екшън-ге- 
рой - Ном тисп сап уош Кпом абош 
уошгве! НМ уошме пемег Бееп па 
Пор? 

Финландците от Ветеду не са 
си спестили ироничния поглед Вър- 
ху света - Всички лошКковци В игра- 
та са запленени от демонични си- 
ли и Влияние на... зли сили от скан- 
динавската митология. Дори син- 
тетичната дрога В играта носи 
името на онези опасни, Красиви ц 
млади Валкирии (скандинавски мо- 
ми), Които избирали Воините, обре- 
чени да умрат В битката и ги от- 
Веждали Във Валхала (Варварския 
рай)... 

Но стига толкова. Връщам се 
при Макс. Аз намерих своя ноВ ек- 
шън герой. А Вие? 

Александър Бойчев 

« Време е да разкъртим тикКви- 
те на тия ниКкакъвци (Дюк Нюкем, 
свободен превод) 

## Колко добре се познаваш, ако 
никога не си Влизал В бой? (Брад 
Пит, “Боен Клуб”) 
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Първата в света интернационална среща на ТН фенове се състоя... в Бълга- 
рия! А читателите на РС Мата имат възможността да получат ексклузивна 
информация за филма и следващата игра за Лара Крофт.. 


Лили: Известен си Като “най- 
големия Тот Намшег фен В све- 
та”. Как се чувстваш Като та- 
Къв? 

Нийлс: Соге Пезюп Птйед първи 
ме нареКоха така. Но аз се чувст- 
Вам Като ВвсеКи друг фен. Смятам, 
че Всички сме равни. 

Лили: Как започна ТВ-манията 
ти? 

Нийлс: През 1996 г. четох рге- 
мем за ТотЬ АНщег и Веднага реших, 
че това ще е нещо много специал- 
но. Темите, засегнати В играта, 
Винаги са ме ВълнуВали и до този 
момент Все търсех нещо, Което да 
ме заинтригува. Щом разцъКах са- 
мата игра, се уверих, че не съм се 
излъгал. 

Лили: Какво е специалното В 
Лара? 

Нийлс: Както биха се съгласили 
много фенове, Лара изглежда много 
добре (смее се). За мъжете и мом- 
четата е Красива млада жена, за 
момичетата -- идол и модел за 
подражание. ПриКключенсКкият дух, 
Който носи играта, е много Важен 
за феновете. 

Лили: А Какво ще Кажеш за 
Джоли Като Лара? 

Нийлс: Анджелина Джоли просто 
е Лара Крофт. Преди да Видя филма 
смятах, че идеална за ролята ще е 
Катрин Зита Джоунс, защото е ан- 
гличанка, има очите и Косата на 
Лара и е много добра актриса. Но 
след Като Видях Анджелина Джоли, 
разбрах, че по-добър избор не би 
могъл да бъде направен. 

Лили: Какви места посещава 


Лара В пълнометражната Версия 
на приключенията си? 

Нийлс: Местата ВъВ филма мно- 
го наподобяват тези от играта. 
Венеция, Камбоджа, Антарктика, 
Лондон, ожунглата... Ще Видите 
два храма -- манастир В Камбоджа, 
Където Лара почиВа сред монаси- 
те, и на финала на филма -- храма 
В Антарктика... Но няма да Ви Кажа 
повече, за да не Ви разваля удовол- 
стВието... 

Лили: Разкажи ни за пътуване- 
то си до Соге, с Което си засви- 
детелства гордостта да бъдеш 
признат за най-лудия фен на игра- 
та 8 цял свят. 

Нийлс: Идеята ме осени след Ка- 
то Видях завършека на Тпе аз! 
ВеуеаПоп -- Лара беше погребана 
жива В една гробница. Бях изнена- 
дан от огромното Количество пис- 
ма от фенове, Кошто получих. СВър- 
зах се с Соге и те потвърдиха ин- 
формацията, но намекнаха, че има 
и уловка. Все пак на мен Все ми се 
искаше да дам нещо повече на фе- 
новете, да ги уверя, че Лара ще се 
завърне. И таКа подхвърлих на Соге 
лудата си идея -- да пропътувам с 
Колело цялото разстояние от Хо- 
ландия до тях, за да спася Лара 
Крофт. И те се съгласиха. Трени- 
рах, за да мога да издържа на дъл- 
гото пътуване. Лошото Време не 
ме спря. В Родердам ме застигна и 
сВеткавична буря, но нищо не бе В 
състояние да ме отКаже... Преди 
да пристигна не знаех Какво ме 
очаква. Тогава Соге ми разкриха 
плановете си. Посрещна ме Люси 
Кларксън (официален модел на Лара 
Крофт за тази година), Имаше це- 
лувки, прегръдки... Вероятно съм се 
изчервил, но Кой не би. Там се за- 
познах и с целия екип, Кошто стои 
зад играта. Освен тоВа ми бяха ор- 
ганизирали и специална романтич- 
на среща с Лара Крофт. Заведоха 
ме В луКсозен ресторант, Където 
ме чакаше гля... Всъщност се изра- 


зих погрешно -- аз бях чакал този 
момент много по-дълго... 

Лили: Преди Време ми Каза, че 
ТН е променила живота ти. Как? 

Нийлс: Бях много срамежлив и се 
страхувах да пробвам ноВи неща. 
Когато се запалих по ТотЬ Наег, 
нещо В мен се промени. Нещата, 
Коцшто Лара прави -- пича, сКача, 
стреля... ми направиха Впечатле- 
ние и ми Казаха и аз да направя не- 
що такова. Откакто изиграх пър- 
Вата част и започнах Втората, се 
промених много. Вече практикувам 
екстремни спортове -- гмуркане, 
Катерене, стрелба с огнестрелни 
оръжия и лък, планинсКо Колоездене. 

Лили: Какво можеш да ни Ка- 
жеш за ТотЬ Надег 6? 

Нийлс: За съжаление и аз не раз- 
полагам с много информация. Има 
непотВърдени слухове, че история- 
та ще се Върти оКоло злодей, Кой- 
то се представя за Лара и извърш- 
Ва кражба. ОчакВам много от тази 
игра, защото ще има и огромни 
промени. В момента се работи по 
лицето на Лара -- Вече ще вижда- 
те един истински чоВек, Който из- 
питВва емоции -- гняв, съжаление, 
радост, изненада, ще Виждаме дори 
сълзи. Когато с Луис Куна бяхме 
поканени да Видим работата на 
екипа по новото заглавие, и двама- 
та бяхме поразени от Качеството 
на снимките и цялостното оформ- 
ление. Бях малко изненадан да Видя 
два от финалните Варианти на но- 
Вата Лара. Единият доста наподо- 
бяВа познатата ни героиня, а дру- 
гият е толкова различен, че ме из- 
ненада. 

Интервюто взе Лили Стоилова 


СуБег-вно! 
3.3 мЕебА РОХЕЙЗ 


сие ре 


севера 


акто игрите променят Ком- 

пютърния свят, така и пачо- 

Вете променят самите игри. 
В няКои случаш се Коригират само 
графични бъгове, В други - пробле- 
мите с новия хардуер, В трети се 
добавят екстри или се оправя бала- 
нсът на силите. Има обаче пачове, 
Които изцяло променят и.геймплея. 
ТакъВ е случаят с Версия 1.08 на 
„Оабою 1. Тази "кръпка" прави драс- 
тични Корекци В персонажите и 
техните противници, Което от 
сВоя страна рефлектира и Върху 
цялата игра. 


Гадините 


Първата и най-неприятна изне- 
нада са имунизираните чудовища, 
особено тези, Кошто са неуязвими 
при физическа атака. Рязко нараст- 
Ва и броят на гадините, Които про- 


Уеу ваув кето ако теш Зксц хет 
талнте 


Афивво цу: 14 


явяват учудваща интелигентност 
и синхрон В действията си. Значи- 
телно са засилени и специалните 
им умения и аури. Добрата новина 
е, че босовете, Които се телепор- 
тиуират, не могат да Възстановяват 
здравето си при използването на 
това умение. Най-лошата новост 
се нарича Зопе Зкт - Патаде Нез!! 
+80900 и Пе!епзе хЗ. 

Драстична е разликата при пре- 
минаването от степен на труд- 
ност Могта! Към МоМтаге и Не!. 
При най-Високата трудност пети- 
ят град е предизвикателстВво и за 
най-опитните играчи. На пръв пог- 
лед многото ноВи суперсилни оръ- 
жия, Възможността за комбинации 
с |еме!в, Камъни, руни (засега само 
В ВаШе.пе!), Както и мощните чар- 
моВве, създават измамното усеща- 
не, че чудовищата ще мрат Като 


гниди. Но уви, това не е съвсем 
Вярно - на Ма Мтаге и нап-Вече на 
Не! твърде често ще Виждате неп- 
риятния траурен надпис на екрана 
и ще ходите да си търсите трупа, 
губейки пари и натрупан опит. Тук 
обаче Ви чака добрата новина - при 
пребъркването на трупа и прибира- 
нето на екипировката се Връща и 
част от експирцънса. 

Само Внимателното, тактичес- 
Ки обмислено отиграване на ситуа- 
циите ще Ви доведе до успешен 
Край. Вероятността да срещнете 
практически неубиваема гадина Ве- 
че е реалност. ОКазва се, че те- 
жестта В пачнатото Оабо е пре- 
местена В посока мултиплеър (Ва!- 
Че.пе! или ГАМ дате). Независимо че 
противниците стават много по- 
силни, Комбинацията от уменията 
на двама или повече герои, може да 
доведе до ефектиВен напредък. 
Много често това се оказва единс- 
тВеният Вариант! Всеизвестен 
факт е, че напреднал играч може да 
издърпа новаци много напред, без 
те да изпълняват Всички КуестоВве 
и подкуестовВе. 

Другото ноВо нещо е рязко на- 
растналата роля на геа! Пте-еле- 
ментите. До голяма степен изхо- 
дът на битката зависи от това Къ- 
де и Как ще подхванете даден сблъ- 
сък или от разположението на. б0й- 
ците и противниците по екрана. 


Персонажите 


Започваме с Вагбапап-а, Който е. 
наш фаворит. Ако имате герой с 
развит У/пимтпаЯ и сте наблягали 
почти само на това умение, няма- 
те много голям избор - най-добре е 
да го архивирате, да го запишете 
на дискета за личната Ви Колекция 
и да започнете отначало. Може да 
звучи малко пресилено, но е факт. 
Уупимипд просто не е това, Което 
беше. ДоКато преди тоВа умение 
беше почти универсално, ВъВ Вер- 
сия 1.08 то е с толкова слаба стъп- 
ка, че на 16-то ниво дава по-малко 
допълнителен Оатаде, отколкото 
Непгу на първи левъл. Разбира се, 
това е балансирано - умението 
Непгу е безумно силно. На първо 
ниво то е с продължителност 
шест секунди, Като дава Оатаде 
+900, АЧаск +100, АЧаск Зреед 7 0 
и Ма!К/Нип бреед 4700. Взема САМО 
ТРИ точки мана и на практика е хи- 
пер евтино. А имайки предвид, че 


Нгепгу е с Недшгед |еуе! 24 (маната 
Ви ще е много) и изисКкВа развитие 
само на Вазп, Пой е Змпа и Ооире 
Тпгом, направо става най-полезно- 


то умение (погледнете Картинки 1. 


и 2). Друга "дребна" промяна е 6 
Вегвегк-а. Това умение Вече започва 
с Мадс ОПатаде +150 ие едистве- 
нота способност, предназначена за 
бой срещу физически неуязвими про- 
тиуВници (погледнете картинки 3 и 
4). Другите изменения по Ваграпап- 
а са при така наречените Маг 
- Спез. Те стават абсолютно задъл- 
жителни и затова е препо- 
ръчително да ги Качите на 
бързи Клавиши. Ако приемате 
съвети - Ватапап-ът трябва 
да играе с две оръжия, да наб- 
ляга на Непгу и да е добре 
"навикан" преди битка. 

„ Идва ред на Зогсегезз - 
героинята с магиите. Проб- 
лем за нея са гадовете, Кои- 
то са имунизрани срещу оп- 
ределен Вид заклинания. Това 
задължително означава разви- 
тие и на трите магически 
школи (Рие, По то и Со!й). 
Като се добави и факта, че 
героинята не може да саз!-ва, 
преди да е свършила предиш- 
ния саз!, имаме усещането, че нещо 

не е наред... Е, и това е балансира- 
но - Вече има зтай-ове за една ръка! 
ТоВа ще рече - хващате тояжКата 
В едната ръка, поставяте В друга- 
та щит с перфектни диаманти по 
него или соп Сиагд и разпределя- 
те по малко точки навсякъде. Наб- 
легнете на Магт и Ргозеп Огр. Да 
не забравяме и наличието на Епегду 
змей и зпмег Агтог. 

При Рададт-а умението Сопсеп- 
пайоп, масово използвано преди, 
заслужено отстъпва място на Еа- 
пайсвт. Атаката Ноу Ргееге е зат- 
руднена заради появата на имунизи- 
раните противници - при тях ста- 
Ва безмислена (погледнете Кар- 
тинка 5 - гадината е с дВе имни- 
зации). Една Комбинация от Ноу 
бпоск и Нв! о Ше Неауеп сваля 
Всички, без имунизираните срещу 
Поп!та. Сложете на бързите Клави- 
ши Недетроп и замайоп, за да 
саз!-Вате мана и лайф и да се Вди- 


га резистенцията, Когато е нужно... 


И ето че героят е готов. :) Астипа! 
Задължителен и най-полезен боец 
за игра В мрежа! 

За Месготапсег-а изместването 


е Към Зиттоптд Зрейв, защото 
Вопе зрий, Както и при Зогсегезв, 
се Каства след приключване на пре- 
дишния. С развитето на Соет 
Ма (егу можете да пускате оп и 
Еге Сдет-и, Които имат до 5000- 
6000 точки живот. Повечето от 
проклятията също имат своето 
приложение - Айгас! става незаме- 
ним за гадините, Кошто се движат 
със сВоя свита, Оеспр!у Вече сери- 
озно отслабва и забавя противни- 
ците, а АмтрШу ОПатаде и оп 
Майеп си остаВат задължителни. 


Пеег Неокн тие Нонску 
РИДА ГИРЧА 


За жалост и те не действат на 
имунизираните! Тактиката с |оууег 
Нез!5! и Мадез е също много успеш- 
на, но пак проблемът е същият 
(имунизирани гадовВе...). За финал - 
Согрзе Ехр/озоп продължава да е 
умението, Което разплаква майка- 
та на Всеки... 

При другия женски персонаж - 
Атагоп - промените са най-малко. 
Както и преди, развитието на па- 
сивните сКилове (С са! Зике и Ре- 
пета!е), Както и избягващите спо- 
собности (особено Емаде) ще глът- 
нат най-много точки. зае си ос- 
тава ударното умение за феновете 
на близкия бой, а Сшдед Агтом е за 
тези, Които използват лъкове. Не 
препоръчваме Чамете и Зреаг ЗКШв, 


МЕ С.ОБ 


„ МЯХ. 


независимо от изключително д06- 
рите предмети, Които падат за 
Естествено, напомпвайте 
Макупе до отКат! Каствайте за- 
дължително преди битка (ппег За! 
- за биткаджиите и Зоум Мз!ез - 
за стрелци, В Запсшагу това ще 
Ви спаси няколко пъти. 
- При 


новите герои от 1.07 


също има промени: 

На Аззаззт-Ката Огадоп Та! Ве- 
че има аЧаск Бопиз, повишена е по- 
разяващата способност на 
Аз о Ре, Самзв о! Тпипдег и 
Рпоетх зшке. Поправени са 
бъговете при зк!-овете, Коц- 
то ползват Комплект (два 
броя) бойни нокти. И Като за 
финал - при неуспешен удар и 
Ккпоскраск Огадоп Та! Вече не 
хаби тапа. 

А Огша-ът, очертал се 
още В 1.07 Като най-Коравата 
и нужна фигура, окончателно 
се утВърждава Като лидер 
ВъВ Версия 1.08. Особено след 
Като са му увеличени "краж- 
бата" на Ше при Рега! Ваде и 
Нипдег. За да се балансира иг- 
рата обаче, малко са свалени 
та егу Бопиз-ите за Вълците и 
мечките. Вдигайте “менажерията” 
задължително преди Всяка битка и 
то още В града. 

За финал може да Кажем, че след 
появата на Версия 1.08, Оабо 2 
стана преди Всичко мийрауег ори- 
ентирана игра. Само обединената 
сила и синхронът между няколко ге- 
рои могат да разкрият силата и 
Красотата на геймплея. 


Добре дошли В Ва!!е.пе! 


Пеню Дачев 

Семир ел Хаким 

Р5. В момента на редакционно- 
то приключване на броя се появи 
официална информация за Оаро 
1.09. Ако има защо пак ще пишем. :) 


бо СВ ИВЕЛФИ 


е-тай: та! Фупиатпагопа. сот 


жк. Люлин 10, бл.145, тел. 925 99 30 


Добрите идви наистина умират бавно, 
а бащата на Неговз-сагата Йон Ван Кханеган винаги измисля и по нещо ново 


с. «а. НА Ае, нА я 


ървата игра от Негоез-сери- 
ПЦ ите се появи през 1995 г. под 

името Ктоз Бошпу и бързо 
стана еталон за походова страте- 
гия с фентъзи-сюжет. Всъщност 
тя е била замислена Като мини про- 
ект, Който да допълва петата 
част на ролевата серия Мао Ма- 
ас. Огромното за това Време Коли- 
честВво единици, Красивата графи- 
Ка, богатата история и увлекател- 
ната Кампания бързо изстреляха 
играта на първо място. След по- 
малко от година се появи и продъл- 
Жението - Негоез о ММ 2: Тпе 
биссеззоп Маг, задържало се пове- 
че от две години В Топ 10 на САЩ 
за най-продавани игри. В него беше 
добавена една много Важна новост 
- мултиплейърът. И по-специално - 
Възможността на един Компютър 
да играят до осем души. Беше д0- 
баВен и ноВ град - некромантският, 
и поне според мен това беше пре- 
ломен момент В цялата история на 
Епго!. 


Хронология на Епго 


В третата част (доусъвършен- 


издател 


300 / Мем Мопа Сотрштд” 
Пр://имму.Зао.сот 


стВана и стигнала почти до пер- 
фектност) огптново неКкромантите 
поемат една от главните роли. Все 
пак гешмката се припокрива със 
сюжета на ММ 7 и основният ак- 
цент пада Върху Войната межау хо- 
рата и злите магьосници от 
Майопа. След две оп най-големите 
битКи на бойното поле се появяват 
загърнатите с черни плащоВе личо- 
Ве, Които започват да съживяват 
мъртъвците... 

Така стигаме до ММ 8, Където 
немъртВвите са събрали огромната 
си Войска и щурмуват света на хо- 
рата (предпоследната Кампания от 
Негоез 3). За да се заплете още по- 
Вече историята, излезе НММЗ: 
Агтадеддопз Ваде, с Който ММИС 
Вкара В Конфликта нов герой - елфа 
Гелу. 

А малко по-Късно се появи и мо- 
Же би най-добрият експанжън от 
серията - Тпе Зпадом о! Пеай. Той 
е изцяло посветен на един от мал- 
Кото героч, Които присъстват В 
почти Всички заглавия на тема 
Ма! апЯ Мадс - запдго. 500 (хро- 
нологически разположен точно след 
Края на зиссеззоп маг и борбата на 
Катерина за Възстановяването на 
Ератиа) разглежда историята от 
Края на неговото обучение за маг и 
първите му стъпки В забраненото 
изкуство на смъртта до опита му 
да завземе Властта В ОПеуа и аа 


Ва 


постаВи своя марионетка на прес- 
тола. 

Всичко тоВа Ви го разКазах по 
дВе причини: първата е, че на един 
от скрийншотовете за играта се 
Вижда именно лиКкът на синия лич. 
Втората е, че ако ЗОО продължи да 
свързва и Взаимно запълва сюжети- 
те на ролевата ши походовата се- 
рия, той би трябВало да изиграе 
Ключова роля В сюжета на следва- 
щата част на Негоез. Също можем 
да очакваме историята да ни отве- 
де на Континента Чадате, Който се 
намира В съседстВо на Епго!. 

В четвъртата част ще има 


поне един нов град 


(един е сигурен, за повече - още 
не се знае), Като старите укрепле- 
Ния ще бъдат доста променени и 
модифицирани. В интервю, взето 
от Сатедши, авторът на пореди- 
цата Йон Ван Кханеган 
казва: “В трите части 
на НМ М ние спазвахме 
и доразвивахме пър- 
Воначалната идея, 
заложена В Кпоз 
Боишщу. Искаме но- 
Вият > Негоез о! 
Ма! апд Мас да 
е Коренно различен 
от предшестВеници- 
те си, но В същото 
Време да запазим 
елементите, Кош- # 


то го превърнаха В хитова игра”. 
Поне от гледна точка на градо- 
Вете промените май са Към по-д06- 
ро. В зависимост от това на Какъв 
терен е построен бастионът Ви 
(снежна тундра, блата, мъртвите 
полета на ОПеуа или ливадите на 
Егата) ще се променя и Вътрешни- 
ят му облик. Ако построите В гра- 
да допълнителни стени, това също 
ще се отрази и на Външния му вид 
на стратегическата Карта, пра- 
Вейки го по-трудно достъпен за 
Врага. ОтноВо някои от същества- 
та ще си разменят местата (ако 
си спомняте В НМ М 2 грифоните 
и КентаВрите бяха В града тип 
Мапоск, а В третата част са - В 
градовете на рицарите и елфите). 
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росттток («3 


ТУВН ВАЗЕО ЗТВАТЕСУ „7 


р: 


За единиците В нововъведената 
Крепост можем само да гадаем. На 
един от скрийншотоВете обаче се 
Вижда механичен дракон, яхнат от 
брадато нещо, Което условно мо- 
Жжем да наречем чоВеК. Именно та- 
зи Картинка разбуни най-голям ин- 
терес. Дали това е джудже, дос- 
тигнало до Върха на технологиште? 
Дали се сбъдват фалшивите пред- 
положения за Агтадеддопз Ваде, че 
ще се появи модерен град или се д0- 
развива леко поизтърКаната сЮ- 
жетна линия за демоните от друго 
измерение, Кошто ни мъчеха В Май! 
апд Мадс 5, би 7? Това се още не 
може да се Каже със сигурност и ни 
остава само да гадаем, но Възмож- 
ностите изглеждат дяВолсКи обе- 


сгов 


„ ЮЖЕН КРЪ 


РКЕУ!ЕУ/ 


щаВващи. На “предварителните 
скрийноВве се Виждат още и цербе- 
ри (изглежда демони ще има под ед- 
на ши друга форма), бегемоти 
(малко грозни, ама се сВикВа) оп 
града на магьосниците - архмаго- 
Ве, златни гдлеми, полуръстоВе и 
джинове. 

Най-голямата новост В графата 
единици е Възможността 


героят да участва 6 битките 


и да наема други герои В лична- 
та си ВойсКа. Персонажът Ви, Кой- 
то еволюира от проста палатка до 
рицарче на Кон, сега ще присъства 
много по-активно на терена с Въз- 
можността Всеки руна да пусКа ма- 
гия или да се бие Като КонВенцио- 


РЕЕУ!ЕМ/ 


нална единица. ЕстестВено смърт- 
та му Води до червен Картон за це- 
лия отбор... или май не? Другата 
новост е, че единиците Ви ще мо- 
гат да си бродят съвсем споКойно 
и сами по Картата и по този начин 
ще си спестите досадното разкар- 
Ване от град на град, за да прибе- 
рете популациите им (това все 
още е непотвърдена информация). 

Ако исКате, можете да напълни- 
те слотовете за ВойсКи, наемайки 
други герош. Това би трябвало да 
дава предимство В началните ета- 
пи на играта, но имайки предвид, че 
опитът ще се разпределя между 
Всички герои и няма да го гълта са- 
мо Водачът на групата, ме Кара да 
се съмнявам 6 ефективността на 
тази Възможност. 

Всеки един тип герой (те са 11 
Класове: Рпез!, Натег, ММагпог, 
Месготапсег, Гога, Епспатег, 
Зпатап, Агспег, Ваграпап, Зогсегег и 
Нодие) ще има специално умение, 
Което ще може да използва по Вре- 
ме на битКата. Така например вар- 
Варинът при първи удар ще сваля 
4090 от защитата на жертвата си, 
а некромантът ще може да вдига 
труповете на умрелите Веднъж по 
Време на битКа и са подКрепя 
Войските си с легиони от сКелети. 
Носи се слух, че Сандро ще има съ- 
щите способности, Като екстри- 
те, давани от артефакта Соак о! 
Ше ипдеай Кпо (Вместо скелети, 
Възкресява зомбита, призраци или 
личове). 

Всеки герой ще има и подумени- 
ята, познати ни от предните час- 
ти (обещават ни 12 нови), а Всяко 
от тях ще има 5 степени на усъ- 
Вършенстване. 

Ще има и 


промяна в магическите шКоли 

Те ще са разделени В шест сфе- 
ри - Оеаш, е, Спаоз, Огдег, Мат! и 
Маиге. Както и 6 АО80-игрите, ако 
изберете една от шКолите, няма да 
можете да използвате пропиВопо- 
ложната 0. Също таКа от пипа на 
героя зависи и школата, от Която 
ще може да научи най-силните ма- 
гии. А от 300 обещават нови 60 
заКлинания - едно от най-могъщите 
е В сферата на смъртта - Ше 
Геесп. Това е магия, Която изсмук- 
Ва огромно Количество живот от 
Всички Вражески ВойсКи и лекува Ва- 
шите с процент от нанесените 
щети. Ще се запази Възможността 
да специализирате Владеенето на 
магическите шКоли под формата на 
умения и по този начин да усилвате 
мощта на заклинанията. Магичес- 
Ката Кула пак ще е разделена на 
пет етажа, но най-Вероятно ще да- 
Ва доста по-голям брой магиш на 
ниво. 

Графичните промени Като че ли 
са най-много. Разделителната спо- 
собност се Вдига на 800х600 точ- 
Ки, а ако искате, можете да я уве- 
личите до 1280х1024 точки. Ще 
гледате терена от изометрична 
перспектива и изцяло В 30. Това 03- 
начава много по-красива, детайлна 
и обемна графика за Всички обекти 
на Картата. 

Отново няма да се ограничаваме 
само с битКи по повърхността на 
континента, а ще можем да се за- 
Вираме по подземия и тунели. Ще 
се запазят много от старите не- 
утрални сгради. Добавени са и мно- 
го нови, за да се стигне до Внуши- 
телното число от 300 (за сведение 
В Негоез 3 са около 130). Така наре- 
ченият > Сепегайог-пилон, набеден 


а, ТОВН ВАЗЕО ЗТЕДТЕСТУ Чосон РИА», 


първоначално за Вепо!дег, присъст- 
Ва на почти Всички скрийншотоВе, 
Което ме Кара да мисля, че няма ни- 
що общо с многооките гадове, а из- 
пълнява функцията на Оиез!-сграда 
или НШ о! Ше Мад! - даващ Ви ин- 
формация за ВражесКките ВойсКи и 
тяхното разположение. На четири 
от скрийновете се забелязват 
странни портали с формата на 
драконова глава. Предполага се, че 
те ще заменят Огадоп сазйе-ште 
от Негоез 3 - просто минавате 
през портала и се озовавате срещу 
драконите. Важното В случая е, че 
ако има повече от един портал, 
Врагът ще има Възможността да 
мине през тях първи и да обере съкК- 
ровищата, събрани от огнедишащи- 
те Влечуги. Странно е, но ниКъде 
не забелязах пилоните за отКрива- 
не на съкровището. ММИС (Мем 
Мопд Сотршта - не Мем УМгез! та 
Спатрюопзтр ;-)) май я позарязаха 
тази идея. 


БитКите 


ще се провеждат на познатата 
ни хексагонна таКтическа Карта. 
30-то тук обаче се развихря с пъл- 
на сила. От предварителните Кар- 
тинКки можем да си направим дВе 
предположения (почти потВърдени): 

1. Пълен гоот над бойното поле 

2. Възможност за Въртене и по- 
зициониране на Камерата под раз- 
лични ъгли. 

Това последното не Виждам да 
има няКакъВ практически смисъл 
(се пак става дума за походова 
стратегия, а не за Етрегог: Вайе 
Гог Оипе), а по-скоро естетически. 
Нищо чудно - ако се Вгледаме В 
единиците, ще Видим, че те са де- 
тайлно изрисувани В най-малки под- 
робности и са направо перфектни. 
Магиите изглеждаха добре още В 
третата част, затова с основание 
можем да очакваме истински графи- 
чен фоперВерк В това отношение. 

КУУС Винаги са пускали хитове, 
а фактът, че Негоез 3 близо 2 годи- 
ни не слиза от Върховете на Всич- 
Ки Класации Както за сингъл-, така 
и за мултиплейър, ми дава основа- 
нието да чакам с огромно нетърпе- 
ние четвъртата част. Когато тя 
се появи, Веднага ще я последва 
Ма!!! ап Мадс 9, затова гответе 
се - епосът продължава. 

Георги Панайотов 
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СуБегАспесе соворе 
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БЪЛГАРСКО УЧАСТИЕ НА ПРОФЕСИОНАЛНИ ТУРНИРИ 
За първи път България ще има представители на междунаро- 
ден турнир по Сочпьег-б5г!Ке. Ето и щастливците, които ще се 
борят за слава и БО ООО марки в Берлин (31.08-г2.09). 


СВАФУ ТЕАМ (СОФИЯ! 
победител в квалификациите 


(с-т кеАлшвиге Слави Янакиев, 17 г. 
(С-т! вкааг; Нувьмла Иван Дафов, 22 г. (к) 
(С-т! ОСеуптап Момчил Донков, 19 г. 
(с-т! но РОгО Никола Василев, 18 г. 
(С-т! Сгагу СН! Йордан Чемширов, 78 г. 


ОВЕАМ ТЕАМ 


сборен отбор 


(ВОТ! Оагк! - Любомир Златков, 16 г, София 

(ВОТ! Оагъй Мач! - Павел Константинов, 18 г, Ст. 3. 
(ВОТ! зпадом/Мап - Калин Иванов, 17 г, Бургас 
(ВОТ! еВевзтугев - Любомир Липчев, 16 г, Варна 
(ВОТ! чо Васк - Георги Странджев, 20 г, Пловдив 


Специални пратеници на Виртуален 
Свят за отразяване на турнира от 
фирма Кг е-Сочегацде 


Константин Мишев 
Кубрат Цаков 


Це. 


Следете турнирните новини на адрес 
пЕср://ууууму.мгъчалмопа.Ба 


Ф за0ипа 149 3 3408413 149 Ф з340813149 > 3940813 149 3 3404913 149 2 з340413149 Ф 348 


Разноските по участието, пътуването и престоя 
САХАОАМТЕСКООС. она състезателите се поемат от най-добрия доставчик 
на гейм-компютри в България - Сапсгап Тесппооду. 


Очаквайте през октомври турнира в Париж 
(Сочпьег-б5г Ке, Ошаке 1!!!) 
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Посещението в офиса на НаеттопЕ батез (известни доско- 
ро като Наеттоп; Миитеда, както гордо съобщава инфор- 
мацията за пресата) в августовския пек има своята конк- 
ретна причина и тя се нарича Те Пгий Кпа 


тота из Коридорите не са 

пречка за Габриел Добрев (ръ- 
Ководител на проекта) да ми раз- 
Крие най-актуалната и подробна 
информация за тази Втора 
българска стратегия В ре- 
ално Време. Срещата ни В 
един следобед изглежда 
прекалено ранна за из- 
пълнения с толкова 
безсмислен труд ме- 
сец август. 

СКоро обаче то- 
Ва губи значение -- 
ще си говорим за 
Тпе Огша Кпа. 

Няма Как да из- 
бегнем сраВнени- 
ето с предишния 

продукт на българс- 
Кия гейм диВелопър, а 
именно играта Тгаг. Тя беше 
една от изненадите през последни- 
те няКолКо години -- именно пора- 
ди факта, че беше разработка на 
български програмисти и дизайне- 
ри, но Въпреки това успя да излезе 
на световния пазар и да си спече- 
ли репутация на търсена страте- 
гия 6 реално Време, притежаваща 
сВоя Верен фенски Контингент. 
Много искрено и силно се надявам, 
че Тпе Огша Кта не само ще успее 
да повтори успехите, постигнати 


Сфтота” ци отпускарската пус- 


Наеттоп! батез мак 
с иги/паеп/топ!.сот/агшакта 


от Тгаг, но и ще ги доразвие. Де 
факто новото заглавие минава за 
нещо Като “продължение” на Тгаг. 
Тази цел не изглежда толкова не- 
постижима с оглед КачестВата на 
новия продукт. Но за това по-на- 
татък. 

След чаша Кафе (за Габриел) и 
сВикВване с приятните темперапу- 
ри В офиса след Външната непоно- 
сима тропичност (за мен) Вече сме 
готови да се потопим В света на 
Тпе Огша Кто. По проекта се тру- 
дят оКоло 20 човеКа. Все още рабо- 
тата се намира В 


“ранна пре-арна фаза” 


но Въпреки това ВсичКо има дос- 
татъчно завършен и Красив Виа. 
Направо не ми се мисли Как би изг- 
леждало Всичко това В окончател- 
ния си Вариант. Официалната дата 
за излизане, В Която Наетпт!топ! са 
се прицелшли, е първото тримесе- 
чие на следващата година, а ак- 
центът на по-голямата част от 
работата ще падне през следващи- 
те няКолКо месеца. 

Историята на играта се Върти 
около битката между галския пред- 
Водител Версенжеторикс и римски- 
те легиони на Цезар. ЯВно автори- 
те са фенове на Астерикс и са сил- 
но повлияни от КомиКсите на Госи- 
ни/Юдерзо, Като по този начин пе- 


челят Верен поддръжник В мое ли- 
це. 

На този етап е завършен мап- 
едиторът на играта. За момента 
могат да провеждат мултиплейър- 
битки между отделните членове 
на екипа. Отливът на Кадри, споле- 
тял Наетттот! В началото на го- 
дината, сякаш не се 
е отразил чак тол- 
Кова пагубно на раз- 
работКата и проек- 
мът е постигнал 
значим > напредък. 
Вече е завършен и 
саундтракът Към 
новата стратегия, 
Който е специално 
написан от профе- 
сионални музиканти. 
“В началото изпит- 
Вахме съмнения дали 
Всичко ще се получи 
добре, тъй Като 
доскоро В България 
не беше писана му- 
зика специално за 
игра”, обяснява Габ- 
риел. “Въпреки това 
обаче хората разбраха прекрасно 
какво точно исКаме и музиКата 
пасна чудесно -- почно Както си я 
представяхме”. Слава богу, най- 
после дойде Времето, Когато и раз- 
работчиците на стратегии стиг- 
наха до логичния извод, че хубава- 
та музика също е една от осноВни- 
те предпоставки, Която Кара гей- 
мърите да се Вманиачат и Видио- 
тят пред монитора. Мога да Кажа 
само: браво, Наетт! топ! 


КАС 


г ма 
ПМ 427 4. 7899 Е ОА 


Това, Което ме интересува по- 
Вече, а Както предполагам -- и ма- 
сата геймъри, обаче е свързано с 


геймплея и новите неща 


Които ще предложи Тпе Огша 
Кпо. Втората българска страте- 
гия е силно повлияна от последни- 


те тенденции за смесване на от- 
делните Класически жанроВе. В за- 
Вършената си Версия тя ще пред- 
ложи стратегия В реално Време с 
елементи на ролева игра. Естест- 
Вено, идеята не е точно революци- 
онна. Голямото предимстВо на Тпе 
Опа Кто се Крие В детайлите и 
малките доизкусурени елементи на 
геймплея. Така например В играта 
няма да има строежи. Геймърът за- 
почва с Вече готова Карта, Върху 


Нашите мощни 50 компютъра Репушт |! 
с 19" монитори са на Ваше разположение. 


Гарантиран бърз достъп до |МТЕВМЕТ. Ползване на НЕДООЕЕ мрежата. 


Която са разположени Всички нужни 
сгради, Като по този начин иКоно- 
мичесКкият стратегически модел е 
опростен до маКсимум. Ресурсите 
са два -- злато и храна. Златото 
се генерира В зависимост от чис- 
леността на жителите В дадено 
населено място, Като населението 
се увеличава с Вре- 
мето по пътя на ес- 
тестВения нагон, 
пардон, на естест- 
Вения прираст. Ако 
имате повече пода- 
ници, те ще плащат 
повече данъци и съ- 
отВветно са В състо- 
яние да произвеждат 
повече храна. 

В затворения Кръг 
има още един малък 
деташ -- селищата 
са два типа -- градо- 
Ве и села. В селото 
можете да генерира- 
те само храна, а зла- 
тото е приоритет 
на градовете. Точно 
Както В реалността 
-- целта на гражданите е да тру- 
пат парички, а селячеството раз- 
Вива и усъвършенства земеделие- 
то и добива на храна. Различните 
населени места притежават поКа- 
зателя “Чеуе”. Неговото уВелича- 
Ване Води след себе си повишаване 
на Всички останали показатели, по- 
бързо генериране на злато, храна и 
бойни части. 

Манджата има Ключова функция 
-- освен за изхранването и генери- 


ул. „Д-р Стефан Сарафов“ Но 24 
тел: 953 41 29, с5М: 088 88 76 72 
Предлагаме ви уютно кафе, 
зала с климатик. 


рането на нови поданици, тя Ви е 
нужна и за поддръжката на армия- 
та. Всяка бойна единица Консумира 
точно определено. Когато е глад- 
на, на практика Войската Ви е не- 
боеспособна и лесно уязвима В слу- 
чай на ВражесКа атаКа. Ролевият 
елемент В играта се проявява 
именно при Военните части. Всяка 
армия се ръководи от герой, Който 
е значително по-силен и с по-добри 
общи характеристики 
от обикновените бой-“Ч 
ни > единици. > Героят 
притежава и уникални Качес- 
тва. Така че Всяка армия се разли- 
чава от останалите, именно пора- 
ди способностите на Водача си. 
Военните части могат да бъдат 
управлявани В различни бойни фор- 
мации и В този случай получават 
разнообразни бонуси, Кошпо могат 
да увеличат защитните или напа- 
дателните способности. 

Важен елемент от Военната 
стратегия е опитът. Всяка едини- 
ца, Включително и героите, могат 
да повишават и да подобряват сво- 
ите Качества. Така с Времето иг- 
рачът може да развие уКрепнала и 
изключително опасна армия. Теоре- 
тично броят на бойните единици е 
неограничен. Единственото, от Ко- 
ето се нуждаете, за да ги имате, 
е храна и злато. На практика оба- 
че играчът няма изгода от хипе- 
рогромна армия. Причината е Край- 
но тривиална -- КолКото повече 
Войници имате, полКова поВече 
храна ще отива. В един момент 
можете да се окажете изправени 
пред Важен логистично-таКтичес- 
Ки проблем -- Как да набавя огром- 
ното Количество манджа, Което 
моите Войници трябва да погъл- 
нат?! Недохранената огромна ар- 
мия на практиКа само би навредила 
на общата Ви стратегическа схе- 
ма и Като Краен ефект ще донесе 
предимно неприятности. Точно ппук 
ролевият елемент на играта се 
оКазва решаващ -- много по-полез- 
но ще се окаже създаването на по- 
малка армия, Която обаче с Време- 
то да трупа опит В битките и В 
Крайна сметка да се превърне Във 
Ваша елитна част, Която може да 
размазва ВсичКо по пътя си. 

Важна роля ще играят друидите 
и свещениците. Магическата част 


не е за подценяване, тъй като пос- 


редстВом заКлинания бойните еди- 


ници и героите ще могат да бъдат 
лекувани, способностите на оп- 
делните части ще се повишават и 
т.н. Важна роля играят и специал- 
ните сВетилища, разпръснати по 
Картата. Там ще могат да се из- 
Вършат  ЖжертВоприношения -- 
кръвта на друшда има фунКция на 
мана и той ще може да предава 60- 
гу дух за общото благо. Това ще се 
отразява Върху събитията по цяла- 
та Карта и ще променя някоя обща 
предпоставка. Един пример -- след 
ЖертВоприношение данъците и на 
римляните, и на галите започват 
да нарастват по-бързо. 

Дизайнът на Картите и терени- 
те са двете неща, В Кошто Нает- 
питоп! планират да инвестират 
най-много Време и усилия. Идеята е 
точно Картовата система да бъде 
нещо различно и ново. Класическа- 
та система “една Карта -- една 
мисия” е премахната и е Въведено 


движение из света 
“а ла Сао” 


-- Всяко ниво В даден момент 
може да се окаже полезно и броде- 
нето насам-натам става абсолют- 
но сВободно. Самите бойни площи 
ще са огромни. По думите на Габ- 
риел те ще бъдат с размерите на 
най-големите Карти, Кошто има В 


Тгаг. Общият им брой ще бъде по- 
не 15 основни плюс още няКолКо 00- 
пълнителни, Които ще бъдат сВър- 
зани със специални мисии. 

След сладката раздумка се пре- 
несохме пред монитора, Където 
Габриел ми демонстрира предвари- 
телна Версия на играта, Която ос- 
Вен това е и В доста ранна фаза. 
Успях да се порадвам на 30-ренди- 
ран терен и бойни части с изклЮю- 
чителна детайлност. С две думи -- 
останах силно Впечатлен. Голяма- 
та изненада дойде, Когато Габриел 
ми обясни, че ВъВ финалната Вер- 
сия нещата ще изглеждат по Ко- 
ренно различен начин. Като имам 
предвид Качеството на Видяното, 
ръцете ми нерВно потръпват 8 
очакване да притежавам тази 
проклета финална Версия! 

Пред излизането на Тпе Огша 
Кта обаче стоиш една голяма преч- 
Ка и пя се нарича намиране на из- 
дател. Уви, Все още текат прего- 
Вори с потенциални партньори и за 
съжаление Все още нищо не е ясно. 
Хубавата новина е, че ще има изия- 
ло българска Версия с говор, менЮ- 
та и ръководство. ЕдинстВеното, 
Което ни остава, е да чакаме. 
Лично аз нямам търпение да тази 
игра да излезе. 

Александър БойчеВ 


Насладете се на графичния дизайн от следващо поколение... 


АСТ!ОМ 


да Д 


графика > : 
звук 

геймплей < ( со 
общо ( 


издател Пер 
2ета дате? | 


имии,дгопег.сот 
системни изисквания Ши, 
РИ! 300 МНг, 256 МВ ВАМ, ММп 9х 
Омес 8.0а, СеРосеЗ 


ПОКА 


РВЕМЕМ и 


30 АСТОН 


во, а морските пехотинци отново ще се опитват да оцелеят 


1 


СТЕЙЯ 


МЕК из 


та работа при създаването 

на Айепз у5. Ргедайог. Атмос- 
ферата от едноименните филми 
успешно и ефектно бе пренесена В 
играта. Какво повече можем да ис- 
Каме...? Въпреки това обаче Рох са 
решили, че по продължението на 
култовия хит ще работи Мопойй 
-- Компания, отговорна за създава- 
нето на хитове Като Мо Опе Цмез 
Еогемег дВете части на В!00й, 
Зподо: МАО и др. Защо ли пък не? В 
четирите части на поредицата 
пришълците също бяха правени от 
различни режисьори. 

Според някои хора В първата 
част геймърите трудно можели да 
усетят точното място на Всяко 
действащо лице В историята. За- 
това Мопойп са решили да обър- 
нат по-специално Внимание на сЮ- 
Жета и да Вплетат В него съдбите 
и на тримата герои, Които на мес- 
та ще се пресичат. 

Действието на играта ще се 
развива предимно на 


В. сВършиха добре своя- 


Колонията 1-1201 


Мястото, Където се намира де- 
сет хиляди годишно свърталище на 
пришълци. След унищожението на 
колонията 1М-426 (8 Края на филма 
“Пришълци”), някакъв си учен на 
име Ейнсбърг организира експеди- 
ция Към Космическия Кораб “Зрасе 
Чоскеу”, Който гъмжи от пъргави 


извънземни тВари. Смята се, че 
този звездолет е бил източникът 
на яйцата, довели до погубването 
на товарния Кораб “Ностромо” и 
неговия екипаж В първия филм и до 
смъртта на Колонистите ВъВ Вто- 
рия. ЕстестВено е и тази експеди- 
ция да претърпи пълен > неуспех. 
Единствен Ейнсбърг успява да се 
спаси... Доста съмнителна работа, 
а? Информацията, събрана на “Зра- 
се доскеу”, го насочва Към Колония- 
та 1-1201. Там той решава да изг- 
ради лаборатория, Която да се зае- 
ме с изследването на странните 
хищни извънземни. 

Но много скоро нещата излизат 
извън Контрол. Пришълците започ- 
Ват да сеят хаос и смърт. Група 
колониални морски пехотинци са 
изпратени на 1М-1201, за да наме- 
рят, спасят и евакуират оцелели- 
те хора. И оттук започва и Ваша- 
та работа 8 ролята на Командос. 
ЕстестВено заформилият се екшън 
не убягва от погледа на случайно на- 
Вестилия планетата Клан хищници, 
Които са дошли да половуВат малко 
пришълци -- просто за спорта. И 
така пътищата на трите Косми- 
чески раси отново се пресичат... 

Първото и най-очевидно нещо, 
Което се забелязва В Айепз муз. Рге- 


кеарти < 
Х у Х 
цъМ-- 


Хишниците ще ловуват, пришълците ще разкъсват всичко жи- 


датог 2, несъмнено е графиката. Иг- 
рата използва модифицирания ен- 
джин ПШТесп 2.5. Тримата герои 
изглеждат превъзходно. Спомнете 
си графиката на Мо Опе Шмез Еог- 
емег и ще придобиете бегла предс- 
тава за Какво Ви говоря. Визията 
ще е нещо подобно, но много по- 
добро. Хищниците ще имат ясно 
различими бойни символи, уникални 
шлемове и белези В зависимост от 
това Кош Клан представляват. 
Морските пехотинци пък ще имат 
различни 30-аксесоари и специални 
емблеми за Всеки отряа. 
Пришълците ще се появяват В 
нап-ужасяващите си превъплъще- 
ния. От Расейпиддегв (Кошто се из- 
люпВват от яйца, Както си му е ре- 
дът), Спезфиз!егв, Виппегв (прише- 
лец, получен от Ккуче?), Огопез, Маг- 
погв и РгедАПепз до самата царица 
майка. В Айепз уз. Ргедаог 2 Външ- 
ният Вид на героите ще се опреде- 
ля случайно, от Което на практика 
би трябВало да означава, че Всеки 
от тях ще бъде уникален. 
Направени са някои 


промени В арсенала 


с Който ще разполага морският 
пехотинец. Основният пистолет 
Вече има два вида амуниции -- пър- 


РА 


0044.60 сжзаттов 


а 
р4 


Вите са обиКноВени Кур- 
шуми, а Вторите -- бро- 
небойни. 1. аигевиия 


пък ще избирате между 
неуправляеми ракети и 
самонасочващи се аму- 
ниции. Вече ще може да стреляте 
с мпюип-а и едновременно да се 
движите, но за сметка на това 
точността ще се Влошава. Също 
така ще можете да завъртате ци- 
линдричния барабан на Въпросното 
оръжие и след това да стреляте с 
пълната му огнева мощ. По този 
начин обаче има опасност първо са 
привлечете Вниманието на гадове- 
те наоКоло, тъй Като Вдигате дос- 
та голям шум. Много от феновете 
на играта са искали морсКият пе- 
хотинец да носи нож. Първоначално 
тази идея е била отхвърлена, но 
яВно по-Късно Мопойй са прецени- 
ли, че това е интересно и страте- 
гичесКки полезно оръжие и са реши- 
ли да го Включват В инвентара на 
Командосите. 

Към боеприпасите на гранато- 
мета са добавени два нови Вида -- 
паяк-мина, преследващ Всеки, Кои- 
то мине покрай него, и ЕМР-грана- 
ти, избухващи В син облак от 
светкавици, Който прави хищника 
Видим. Останалите оръжия, с Кои- 


у во 


чи, 


ген 
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ри 
ха гах. 


то пехотинецът раз- 

полага, са гайдип (с 

екстри на снайпер), 

пушка тип Нетта!оп, 
| г огнехвъргачка и зтап- 

дип. Доста Внушител- 
на екипировка, нали? ОсВен ВсичКо 
това той ще може да отключва 
Вратите и да ги заварява зад себе 
си. На рамото му е добавено и ед- 
но фенерче със зарядна батерия, 
Което привлича пришълците Като 
мухи. 

Морският пехотинец Вече няма 
да е сам. Той ще Комуникира с ос- 
таналите хора и ще трябва да им 
помага. Ще може да ги Командва, а 
те ще се бият редом с него и ще 
изпълняват други специфични зада- 
чи. По пътя си ще срещате учени, 
наемници, обикноВени и бойни ана- 
роиди и Колониални морски, специа- 
лизирани В използването на няКое 
отделно оръжие. 


ще се появяват В най-различен 
Вид, но най-общо ще бъдат разде- 
лени на силно- и слабобронирани и 
съотВетно тежко- и лековъоръже- 
ни. Все още е известно доста мал- 
Ко за това КакВи оръжия ще имат 
тези могъщи същества, но по Кар- 
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тинките се забелязва следното: 
остриета на КитКката, пистолет, 
Копие, пе!дип, зреагдип, разта саз!- 
еги зтап ЯК. 

Пришелецът Като цяло е запа- 
зил предишните си умения. ДобаВе- 
но е едно ново, за Което не е изВес- 
тно Как точно Влиза В работа. На- 
речено е роипсе и В буКвален пре- 
Вод означава “Внезапно нападение”. 

За да има баланс между трима- 
та герои, В първата част на игра- 
та бяха Вмъкнати |е! раск за пехо- 
тинеца и дгарр! та Ппоок за хищника. 
Сега обаче тези екстри отсъст- 
Ват, просто защото нивата са 
Конструирани по по-различен начин. 
Има промени и В самата атмосфе- 
ра. Айепз у5. Ргедаюг 2 няма да бъ- 
де толкова мрачна игра. Авторите 
са решили да избегнат тъмните и 
тесни Коридори и да използват на 
по-отКрити и разнообразни прост- 
ранства. ДобаВени са и доста мес- 
тни Враждебни форми на живот, но 
засега се знае само за два Вида: 
растение, плюещо отровни изпаре- 
ния и бавно четириКрако паяКооб- 
разно същество. 

Особено голямо Внимание е 
обърнато и продължава да се обръ- 
ща на мултиплепъра. Засега офици- 
ално е потВърдено, че В него ще 
могат да Вземат участие до 16 иг- 
рачи. Също така е известно, че В 
деа!та!сп е Възможно да бъде сва- 
лена маската на хищник. По този 
начин тош загубва своите допълни- 
телни зрения. 

ВсичКо тоВа звучи обещаващо, 
нали? Айепз уз. Ргедаког 2 се очаква 
да се появи Към Края на тази годи- 
на. Можем само да я чакаме с голя- 
мо нетърпение. 

Владимир Тодоров 


Ако всичко, което обещават авторите, е вярно, 
то Рой 2 ще бъде по-доброто ВРС, а65- - 
истинска конкуренция на пЕеграу! ш 


аск |5е и Вомаге Винаги са 
р били царете В Жанра на роле- 

Вите игри. Особено Когато 
става Въпрос за фентъзи и 
ОипдеопзвОгадопз. С брилянтната 
си епична сага Ваш Са!е, с по- 
биткаджийската |семпа Оае и с 
адски задълбочената Рапезсаре: 
Тогтеп! те определено показаха на 
Всички, че В този жанр битката е 
решена. Имаме си един цар с две 
лица - Васк 15е и Вомуаге... 

Но нека се Върнем тринадесет 
години назад ВъВ Времето, още Ко- 
гато геймърите дожитКкаха на 
Соттодоге и Атща, а мечтата на 
мало и голямо се Казваше Правец 
8Д. Тогава, когато 9851 издадоха 
първата Компютърна модификация 
на ролева игра по  Адуапсед 
Оипдеопз ап Огадопз, наречена 
Роо о Надапсе. А сега, Когато 
Всеки знае КкакВо означава това и 
Жанрът има милиони фенове по це- 
лия свят, Зогл оп! отноВо напом- 
нят за себе си - с нов енджин и но- 
Ва история, Която се развива де- 
сет години след първата част. 06- 
що Взето оформя се едно грандиоз- 
но завръщане. 


Благинки за окото и ухото... 


В графично отношение Роо! о! 
Надапсе: Нитз о! Муш Огаппог пра- 


Обрбой Етепаттеп! / 5когли оп! 
- ишироо/опафапсед.сот 


ва!ов ор сойеР ОКАППОК. 


Ви една огромна КрачКка пред п пйу- 
енджина Като запазва изометрич- 
ната перспектива, статичната Ка- 
мера и Всички благинКи, Които Ка- 
рат да чувстВате носталгия, но 
Всичко тоВа минава през едно бри- 
лянтно 30. Персонажите са аними- 
рани с Възможно най-голям реали- 
зъм: дишат, ходят и тичат истин- 
ски. Освен това при Всяка смяна на 
екипировката ще Видите осезаема 
разлика Във Външния Вид на герои- 
те. Когато дойде момент за магии, 
целят екран се облива В перфектно 
пипнато 30, Което гали оКотО. 
Очаква се новата графична машина 
да подкарва сносни анимации и на 
по-слаби машини - примерно 300 
Мпг и Видеокарта с 16 МВ ВАМ. Ен- 


джинът позволява и генерирането 
на произволни подземия, Които ще 
бъдат с огромни размери. Поради 
тази причина никога няма да има 
дВе еднакви преигравания на Роо! о! 
Надапсе 2, твърдят амбицираните 
производители. Музиката ще е Въз- 
можно най-подходящата за фентъзи 
приключение и, естестВено, ще бъ- 
де неангажираща и приятна, уВверя- 
Ват ни създателите на играта. 
Като геймплей авторите са си 
поставили една много яка цел. Роо! 
о! Надапсе: Вшпз о! Муш Огаппог 
ще е първата ролева игра, В Която 
ще се използват изцяло Възможнос- 
туите на третата ревизия на 
Оипдеопз ап Огадопз. В интерес на 
истината играта първо беше раз- 
работвана по Втората ревизия, но 
след Като новата преработка на 
правилата излезе, 951 решиха да 
актуализират творението си. Из 
основи се променя начинът за ге- 
нериране на персонажа Ви и особе- 
но определянето на специалните 
умения. Да се надяваме, че това 


АШКННЕНТ 
ЕТИЕеНе омеат 


па 


ще е за добро. Примерно магьосни- 
ците няма да учат магиите си, а 
просто ще си избират скролове от 
запасите си и ще ги Кастват. Пер- 
сонажите ще имат 


специални умения “Ееа!5” 


Които също доста променят не- 
щата. Вече при Вдигане на ниво ще 
можете да променяте и Класа на 
героя си Като това Въобще няма да 
се отразява негативно на негови- 
те показатели. Тези, а и много дру- 
ги промени, ознаменуват появата 
на нова Версия на игровата систе- 
ма. Дали ще бъдат добре усвоени 
от геймърите...? Само Времето ще 
покаже. 

Една от големите иновации 6 
РоН2 е динамизирането на интер- 
фейса и разчупването му. Досега 
бяхме сВиКкнали да гледаме претру- 
паните с бутони игри на Васк 
|5е/Вомаге. Ето че дойде момен- 
тът да се насладим на нещо не чак 
толкова претруфено. Иконите на 
героите, показателите и Всички 
други ненужни по Време на игра 
джаджавки са умело скрити. Няма и 
диалогова част, Която яде долната 
част от екрана. Когато някой каже 
реплика, тя се изписва над главата 
му. Действията, Които ще изВвърш- 
Ват персонажите Ви, ще се изби- 
рат директно от главния еКран. 

А сега по Въпроса за историята. 
Въпреки че това е продължение на 
“древния” Роо! о! Вафапсе, няма да 
Ви се налага да играете наново 
старата Версия и да си търсите 
добрия стар Правец по тавани и 
мазета. 

АВторите са се опитали да за- 
Въртят сюжета таКа, че да се 
хвърлите напред В нови приКлюче- 
ния, а не да се чудите Как да нап- 
равите Връзка със старите. Исто- 
рията е малко поразводнена и опре- 
делено не е Върховно постижение. 
Построен е нов Роо! о Нафапсе В 
града на падналите елфи Муш 
Огаппог. Търси се општен тим от 
герои, за да се справи с тази ситу- 
ация. Обаче става гаф - несКопоса- 
ни герои от пърВо ниво попадат В 
те ропа! и се оказват на точното 
място и В точното Време, за да бъ- 
дат натоварени със задачата. За 
целта трябва да намерите остан- 
Кките от други групи герои и да раз- 
рушите Роо! о! Надапсе. 

За разлика от Вайдигз Сае пук 


персонажите няма да 
комуникират помежду 
си. Няма да има сВвал- 
Ки, дразги и Куестове, 
сВързани с тях. 

В РоН 2 обаче има 
един много як момент - 


Вируален 
дипдеоп тазег 


Когато групата Ви 
навлезе В някое подзе- 
мие, Веднага се изпис- 
Ва текст, Който обяс- 
нява В подробности 
пейзажа. По земята 


И” оаонееИОИР” „доза 


ще има По! зро!5, Къде- 
то ще бъде разяснено 
какво е стаВало на 
това място преди бва- 
шите приключенци да 
минат оттам. БитКи- 
те В играта ще бъ- 
дат В чистя стил на 
080 - тигп-разей. 

Персонажите ще 
имат лимит от Вре- 
ме, за да решат как 
да действат, а след 
тоВа ходът свършва и 
екшънът започва. 
ПърВи действа този с 
най-голям показател 
за реакция - това е друга новост 
от третата ревизия. Този тип 
битки дава един по-задълбочен пог- 
лед Върху тактиката. Вече опреде- 
лено ще има значение дали магьос- 
никът Ви ще бяга назад или ще Кас- 
тва магия, Която изисква много 
Концентрация и Време. Ако той бъ- 
де прекъснат (ударен или омагьо- 
сан) по Време на кастването, маги- 
ята просто се проваля. 

Като Време за игра авторите 
ни обещават над 100 часа геймп- 
лей. Героите ще могат да Качват 
максимум шестнайсето ниво на 
опит, но ако започнете да развива- 
те и Втори Клас на същия персо- 
наж, мизата скача на 32. 

В РоН 2 няма да имате Възмож- 
ност да изиграете соловата Ккампа- 
ния с приятели, но ще можете да 
се Впуснете В мултиплейър-патак- 
лама из произволно генерирано под- 
земие. Този тип мултиплей ще под- 
държа до шест души, но за съжале- 
ние В него няма да има история и 
ще напомня повече на отново обла- 
далото ВсичКо Дебило! 

А сега ще Ви дам и отговор на 


Въпроса “Кога?” 


Вероятно през октомври... 


Авторите обещават, че дотога- 
Ва творението им ще е напълно за- 
Вършено и ще се появи по щандове- 
те. Почти съм сигурен, че този 
път няма да бъдем излъгани, защо- 
то ако 551 отлагат, а 6! се заба- 
Вят с разпространението, Васк 151е 
ще пуснат преди тях Меуегитег 
Ма! !5, а това ще доведе д0 пълен 
Крах за французите и немците. 

Убеден съм и В друго - играта 
определено ще бъде размазващ хит, 
Който ще покаже, че има Кой да се 
опъне на досегашните царе В жан- 
ра. Освен тпоВа тя ще ни демонст- 
рира и първи опит за направа на 
ролева игра по трета ревизия на 
080, ако се появи преди Меуепитег 
Ма!!5. Дори мисля, че ще ни покаже 
добра алтернатива за нещо по-д06- 
ро и може би по-КачестВено. Опре- 
делено се очертава интересна 
есен, а зимата май ще е още по-ин- 
тригувашща... 

Орлин ШироВ 
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няма да бъдеш изложен на опас 
ност в стотици битки. Ако + 


себе сц ще спечелиш една и! 


загубиш една. Ако не познаваш 
врага и себе си ше бъдеш в. 
опасност във всека битка" 3 
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Можете ли да си представите колко мравки се раждат на тази планета всяка секунда? 
А» 
Около седем милиона... 


грата Етрие о! Ме Атв е 
И създадена по едноименната 

книга на Бърнард Уебър, Коя- 
то за отрицателно Време се пре- 
Върна В бестселър. Честно Казано 
не съм я чел, но доколкото разбрах, 
стаВа Въпрос за жестоКата борба 
за оцеляване и надмощие между 
различните насекоми В природата. 
За да пресъздаде Всичко това, Уе- 
бър е използвал Както анималис- 
тични методи, таКа и известна 90- 
за персонализация на героите си. 
Мисля, че играта следва идеята на 
Книгата почти едно Към едно. Като 
цяло Крайният резултат е доста 
интересен и поучителен. 

Идеята на играта е сравнител- 
но оригинална. Мсго!йз не са искали 
да симулират свят, подобен на фил- 
ма “Мравката 2", или да организи- 
рат битка между мутирали ципок- 
рили насеКкоми В стил Мопа! Кота. 
Тяхната исоея е да се пресъздаде 
природата В най-малките 0 детай- 
ли и предимно начина на живот на 
съвсем обикновените членестоно- 
ги, Вършещи ежедневната си рабо- 
та. И са успели... доняКъде. Сега 
нека сведем поглед Към Краката си 
и започнем да наблюдаваме 


Какво правят мравките... 

Играта е разделена на две зони, 
Кошто ще трябва да държите под 
око, В случай че искате да сте пре- 
успяваща мравка. Първата е Вът- 
решността на мравуняка, обитава- 
на от царицата-майка, Където се 
сКладира цялата храна, Където се 
излюпват Всички нови мравки и т.н. 
Вероятно схванахте за Какво ста- 
Ва Въпрос. Втората зона е целият 
Външен свят. Вие обаче не можете 
да поемате управлението на Който 
и да е Вид мравки, а само на Кафя- 
Во-черните (гиззе!). 

Какво трябва да направите, за 
да поддържате функционалността 
на целия мравуняк и живота на не- 
говите обитатели? Най-важното 
нещо е яденето. ВсичКо Живо тряб- 
Ва да е сито. Тук ниКой не прави из- 
ключение. Мравките са дребосъци и 
не би трябвало да има проблем с 
прехраната им, но за това пък са 
доста многочислени. Поради тази 
причина ще трябва да събирате 
най-различни горски екстри и да ги 
сКкладирате В мравуняка си за чер- 
ни дни или за зимата например. За 
тази цел използвате мравките-ра- 
ботници. Те не са директно под ба- 


чт 


шия Контрол. Вие можете само да 
избирате откъде да събират храна 
и те Ви се подчиняват. 

Друго основно нещо, с Което ще 
трябва да се съобразявате В игра- 
та, е строителният матерцал, Кой- 
то В случая се явява под формата 
на разни съчКки. С тяхна помощ 00- 
оформяте Вътрешността на мра- 
Вуняка, строште нови “стац” В не- 
го и т.н. Директен Контрол упраж- 
нявате единстВено Върху мравките 
с Военно предназначение. Разнооб- 
разието на Видове е удивително. На 
мен лично ми беше доста трудно 
докато сВиКнах Коя мравка Какво 
прави. 


Без КаКво не може 
един мравуняк? 


Най-главното нещо 6 него е ца- 
рицата-майка. Благодарение на нея 
Вашите подчинени се излюпват 6 
най-различни форми, така че ще 
трябва са я обграждате със сериц- 
озни грижи. Ако я убият, няма Кой 
да ражда и следователно на прак- 
тика играта е загубена. Можете 
да се спасите, само ако имате под 
ръка някоя принцеса, Която Впоследс- 
твие да поеме функциите на царица. 
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Щом Веднъж се запознаете с уп- 
равлението на мравуняка, ще Ви се 
наложи да разберете Колко брута- 
лен и безпощаден е светът на на- 
секомите. Доста често ще бъдете 
принудени да отблосквате атаки 
на най-различни твари, да повежаа- 
те легиони от мравки Към най-близ- 
Кия ВражесКки мравуняк, за да го 
унищожите и т.н. Най-общо Видове- 
те атаки са три Вида - близък бой, 
далечен бой и спагде - най-силното 
нападение, Което изисКВа засилва- 
не. Например, ако спуснете отряда 
си по няКое хълмче, той ще набере 
скорост и ще помете Враговете 
Като лавина. 

Много фактори са решаващи В 
този миниатюрен свят, особено 


температурата и 
нивото на Влажност 


Те са от КлючоВо значение за 
мравките Ви. Температурата влияе 
Върху поведението Както на Ваши- 
те “хора”, така и на Враговете Ви. 
Колкото по-топло е, толкова по-аг- 
ресивни ще стават насекомите. 
Влажността пък е директно свър- 
зана с честотата на Валежите, а 
от това зависи дали ще можете да 


преминавате през няКкош реки (или 
по-скоро лоКВи) или не. Интересно е 
и Как сезоните си Казват думата. 
Например през есента плодовете 
на някои дървета около Вас започ- 
Ват да падат и се превръщат 6 
идеалната храна за мравките. 

СВетът В Етрипе оЕ Ше Атв е 
триизмерен с леки оттенъци на 
двуизмерност. Стратегиите В ре- 
ално Време, Които нямат проблеми 
с дбижението на Камерата В подоб- 
на обстановка, се броят на пръсти. 
С известни уговорки можем да при- 
баВим Към тях и тази игра. Като 
цяло М!сго!йз са успели да Вдъхнат 
живот на Всички малки тВари, Коц- 
то се разхождат около мравуняка 
Ви. Каквото го има В двора ви, има 
го и тук. Прехвърчат пеперуди, под- 
качат сКакалци, Вятърът полюшва 
растителността. Всичко е Красиво, 
стига да не прекалявате с опцията 
за приближаване. Тогава повечето 
неща стават пиКселизирани и удо- 
Волствието се разваля. Това нацс- 
тина е много жалко. 

ЗВуците В играта са добри, но 
не чак толкова, че да заличат сра- 
ма от недоизкусурената графика. 
ЧуВа се чуруликане на птичКи, Кря- 


га зо: бе 
Уаацо да ка МАНКЖКУАК уеб 
« А ринй 


О ВЕУТЕМ 


Кане на Жаби и странни писКливи 
звуци, издавани предимно от Ваши- 
те мравки. 

Като Казах, че играта може да 
бъде и поучителна, имах предвид 


енциКлопедията 


Включена Към нея. Оттам може 
да разберете Куп интересни и не 
чак толкова интересни неща за 
мравките и техния начин на живот. 
Например за някош полинезийци те 
са миниатюрни божества, а за бу- 
дистите В Тибет - представители 
на пренебрежително малката при- 
рода. Имало дори и Вярване, според 
Което, ако мравка ухапе бременна 
Жена, тя ще роди дете с глава на 
насекомо. :-) Наред с мези енцикло- 
педични справки са ВКлючени и съ- 
Вети Ком играчите. Струва си да 
се хвърли едно око и там. 

Моето заключение е следното. 
Етрие о! Ше Ап!в безспорно е игра 
с ред интересни хрумвания. В нача- 
лото дори е забавна. Тя би заинтри- 
гуВала не само почитателите на 
стратегиите В реално Време и фе- 
новете на Апта! Рапе!, но и хора, 
Кошто биха исКали да научат нещо 
повече за пълзящите същества, 
Вилнеещи из Кухните им ден и 
нощ... 

Многото нередности В Етрие о! 
Ше Атз обаче убиват желанието за 
цгра. Като се започне от бъгоВете, 
през леко недодяланата графика и 
се стигне до неудобния интерфейс. 
АКо успеете да се абстрахирате 
от тези неща, няма да сожалявате, 
тъй Като Етрие о Ше Атв е игра 
с потенциал. Много ЖжалКо, че не е 
доразвита както трябва. 

Владимир ТодороВ 
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“В аемници. Рано или Късно Все- 
| прибягва до услугите им. 
Наемниците имат само една 
цел и изпитват лоялност само Към 
един господар - парите. Понякога 
някоц ламтят за слава, а други - и 
за власт. Но случва се, макар и 
много рядко, те да застанат на 
страната на справедлива Кауза, 
дори Когато тя изглежда почти за- 
губена или е финансово необезпе- 
чена. 

Поне на първо Време, Вас Ви ин- 
тересуват само тлъстите пачки 
(Които се наричат С-ВШв и Всъщ- 
ност се носят под формата на 
единицши и нули из дигиталните 
простори). На планетата Карвър М 
се заформя Война за господство. 
Основните сили там са три: Стей- 
нър, Лиао и Давион. И трите стра- 
ни са сравнително равнопостаВени. 
Изглежда те се нуждаят от някой, 
Който да промени баланса на силц- 
те и са готови да плати добре за 
тази малка услуга. 


Кампанията 


е само една и се състои от окКо- 
ло 25 последователни мисии. Първо- 
начално най-голяма сума Ви предла- 
гат Стешнър и затова заставате 
на тяхна страна. Следващото 
предложение е от Лиао, а след то- 
Ва се присъединявате Към Давион. 
Тоест прибирате парите на Всички. :) 

След Като мине брифингът, пър- 
Вата Ви работа е да подготвите 
ударната си група. За тези, Които 
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не са имали никакъв досег с 
ВатеТесп-Вселената или КомпЮ- 
търните игри, посветени на нея, 
съм длъжен да Вметна съвсем Крат- 
Ко разяснение. Основните Ви бойни 
машини са таКа наречените Месй- 
ове. Тези огромни Крачещи метални 
чудовища имат разновидности, из- 
Висяващи се на над 14 метра, Коц- 
то достигат Внушителните 100 
тона и притежават огневата мощ 
на няколко танкови батальона. 
Месп-овете В играта са 29 на 
брой, В диапазона от 30 до гореспо- 


менатите 100 тона. Има няколко, 
Коцто не са се появявали на РС д0- 
сега. Повечето от най-популярните 
машини са отново на линия, но за 
Жалост липсват някои модели от 
типа на Оаб1! и моя любим МадСа! 
МКП. Най-тежКото, с Което трябва 
да се задоволите В началото, са 
два 55-тонни ВизймаскКег-и, но това 
бързо ще се промени. Дори да раз- 
полагате с Купчина 100-тонни А!аз5- 
ч, няма да сте В състояние да ги 
изкарате Всичките на бойното по- 
ле, защото общото тегло на сили- 
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те Ви за ВсяКа мисия е стриктно 
ограничено. 

Приемете тоВа Като нещо пове- 
че от съвет: Винаги трябва да има- 
те В групата си Месп, екипиран с 
добри сензори. Не е излишно да Взи- 
мате и нещо, Което се дВижи с над 
80 Километра и разполага с |итр |е!5. 


Оръжията и системата 


за екипирането им са претърпе- 
ли някои промени. Теглото на оръ- 
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Жейните системи Вече не е фак- 
тор. Когато Въоръжавате сВоя 
Месп, Виждате мрежа от КВадрат- 
чета, а Всяко постаВено оръжие за- 
ема част от тях. Допълнителната 
броня и охлаждане също отнемат 
от ценното пространство. Топли- 
ната обаче е истинсКият ограничи- 
тел - почти Всички оръжия, особе- 
но енергийните, се нагряват Като 
реотани на Котлон. Кинетичният 
арсенал пък трябва да се захрани с 
достатъчно амуниции. От менюто 
с опции на играта може да си пус- 
нете и неограничени боеприпаси, но 
според мен така се губи част от 
удоволствието. 

Общият брош на оръжията В иг- 
рата е 36. Има и нови разрушител- 
ни пособия, но Всичките зта! 1азегв 
са безследно изчезнали, Което 
Всъщност не е фатално. Леко са 
променени и характеристиките на 
повечето оръжия. Нямате Възмож- 
ност да монтирате разнообразни 
специални системи, няма дори АМ. 
Като цяло работата по подготов- 
Ката на МесП-овете е по-опросте- 
на от Всякога. 

След успешно приключена мисия 
може да изберете Кой от сраВвни- 


КЕАТ! МЕ ЗТКАТЕСУ 


телно запазените прогиВвникови 
"Месп-оВе да приберете за собст- 
Вена употреба. Това Ви Коства из- 
Вестно Количество С-В!в. Друг Ва- 
риант за набавяне на нови машини 
е закупуването им от Вашия рабо- 
тодател. Непотребните гиганти 
пък можете да продадете. Въоръже- 
нието си също Купувате от “шефа”. 

И ето че Вече сте избрали и Ввъ- 
оръжили Месй-овете за съответна- 
та задача. Следващата ви работа 


е да подберете подходящ боец, Кой- 
то да управлява съответната ма- 
шина. Всеки от подчинените Ви има 
две характеристики: стрелба и пи- 
лотиране. Те се покачват след ми- 
сията. Воцните Ви могат да усво- 
ят и до четири специални умения. 
Новобранецът не разполага с таКо- 
Ва нещо, но при Всяко следващо по- 
качване В ранг може да изберете по 
едно. Уменията Включват неща Ка- 
то подобрено боравене със съот- 
Ветни Видове оръжия и системи, 
по-умело пилотиране на определен 
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Клас машини и т.н. Примерно Към 
Края на играта Вече ще сте си нап- 
равили специалисти по използване- 
то на сензори, ЕН Газегв, дългообх- 
Ватни оръжия и "Месп-ове от напа- 
дателен Клас. Ето защо си създай- 
те разнообразни експерти и ги пос- 
тавете на мястото, Което им при- 
ляга най-много. Например гореспо- 
менатият специалист би трябВало 
да управлява подходящо еКипиран за 
него Сусорз. Грижете се добре за 
ценните Кадри! 
Пруиемаме, че 


Вече сте на бойното поле 


Пред очите Ви се разкрива дос- 
та приятна гледка. Нивото на де- 
тайшлност на “Месп-овете надхвър- 
ля това на единиците от последния 
Оипе, а разцветКките варират 6 за- 
Висимост от опциите. Всичко е 
изобразено със съвсем порядъчен 
брош полигони и само леко замаца- 
ната текстура на терена може да 
развали отличното Впечатление. 
Всеки обект хвърля и хубава плът- 
на сянка, но за съжаление само ед- 
на, независимо от броя на сВетлин- 
ните източници. А сВетлини има 6 
изобилие. Масираните битКи изг- 
леждат страхотно. Ефектите на 
ракетите, енергийните оръжия и 
еКксплозиите Веднага хващат оКо- 
то. Това е напълно разбираемо - ен- 
джинът е модифицирана Версия на 
графичната платформа, използвана 
В МеспМуатог 4. 

Когато говорим за 30 страте- 
гия, неизменно стаВа Въпрос и за 
движението на Камерата. Контро- 
лът й е сравнително удобен, не се 
налага често да променяте нейния 
ъгъл. Приближението е много добре 
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направено - от съвсем птичи пог- 
лед до близка гледка на сражаващи- 
те се Месп-ове. 

Авторите не са забравили, че 6 
Компютъра има и една част, наре- 
чена звукова Карта, и са се поста- 
рали за нея Винаги да се намира ра- 
бота. Хората Ви постоянно доКлад- 
Ват за състоянието си (| сап зее 
Го 1 ЗАгоцдй ту агтог :)). Звуците на 
оръжията си пасват перфектно, а 
мога да гарантирам, че музиката 
също ще Ви се понрави (или поне със 
сигурност няма да Ви дразни). 

МеспСоттапдег 2 наистина е 
добра таКтичесКа игра. МалКо Коф- 
ти е, че дебилната “стратегия”, 
обобщена В максимата “с цялата 
налична броня право напред”, Върши 
задоволителна работа изумително 
често, поне на първите две нива на 
трудност. 

Можете да давате на Вошните 
си Всевъзможни Команди. Дали са 
атакуВат от далечна, средна или 
близка дистанция, В Коя част от 
противника да се прицелват, да из- 
ползват само енергийни оръжия, да 
Катапултират и т.н. ЕдинстВено- 
то, Което липсва, е Възможност да 
ги разположите 6 строга формация. 
Добре е, че при дВижение не се раз- 
пръскват много, освен ако не сте 
им заповядали да атакуват с пълна 
скорост. 

Имате и Възможност да 


Викате подкрепления 
с цената на допълнителни 
разходи 


ОсВен ресурсите, дадени Ви В 
началото на мисията, можете да 
ползвате и суровините, заграбени 
от складовете на противника. Въз- 


можностите не са малко. Можете 
да извикате разузнавателен хели- 
Коптер, ремонтен Камион, машина 
за поставяне на мини (бум и бвра- 
гът Вече Куца), да изпратите сен- 
зорна сонда, да си поръчате Възду- 
шен удар или да монтирате фиКси- 
рана артилерийска единица. Без- 
ценна (и сКъпа) е Възможността да 
замените Катапултиралия пилот на 
почти напълно разбит Вражески 
“Месй с някой от подчинените си. В 
този случай Компютърът сам изби- 
ра някой от Войните, Които сте ос- 
тавили В базата си. Така след ре- 
монт машината е напълно готова 
да тръгне В бой срещу доскорошни- 
те си другари. Възможността да 
Викате допълнителни сили наисти- 
на може да наклони Везните ВъВ Ва- 
ша полза, но не можете да се Възпол- 
звате от нея по Време на мисии, Къ- 
дето Врагът разполага със сериозна 
противовъздушна защита. 

Проблеми създават и противни- 
Ковите укрепления. С тях може да 
се справите по няколко начина. Ди- 
ректният подход означава да Взри- 
Вявате наред. Можете обаче да 
унищожите само генератора, зах- 
ранващ бойните Кули или Контрол- 
ния им център. Третата и най-еле- 
гантна възможност е да използва- 
те бърз Месп, по Възможност еКи- 
пиран с |итр |е5, с Когото да прев- 
земете Въпросния Контролен център 
и да насочите защитите срещу 
бившия им собс- 
тВеник. За имп- 
ровизации почти 
Винаги има мяс- 
то, така че из- 
борът е Ваш. 

Ако Кампания- 


та не Ви е достатъчно, можете да 
фокусирате Вниманието си и Върху 
единичните мисии, Коцшто Вървят В 
Комплект с играта. Има и удобен 
редактор на Карти, Както и Кратка 
енциКлопедия. Можете да се проб- 
Вате и В мултиплейър с не повече 
от осем противници. Режимите на 
игра са седем, така че няма да се 
спирам подробно на тях. Най-инте- 
ресни ми бяха Вариантите, чиято 
цел е превземането на Вражеска 
база. : 
Това, Което наистина липсва, е 
Възможността армията Ви да се 
запазва и развива подобно на игра- 
та В кампанията. В този случаш би- 
ха били много по-интересни. Вмес- 
то това може да избирате само 
пилоти-Ветерани с две специални 
умения, подбрани, Както изглежаа, 
на случаен (или алКохолизиран) прин- 
цип. Дано се появи няКОй той или 
расп, който да Коригира този пропуск. 
МеспСоттапдег 2 е Крачка нап- 
ред В сравнение с предишната 
част Въ Всяко едно отношение 
(освен филмчетата :)). АКо трябва 
да съдя по досегашните Месй-игри, 
можем да очакваме и ехрапзоп. Фе- 
новете на ВаШеТесп просто нямат 
избор, освен отново да пробват 
уменията си. Дори за пръв път да 
попадате на такава игра, най-лошо- 
то, Което може да Ви се случи, е да 
се пристрастите. :-) 
Борис Цветков 
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цени на достъп от 
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Почувствай вятъра в косите си, свободата на полета и мощ- 
та на дракона в краката си.. почувствай Перн! 


реди 8 години на българския 
фентъзи пазар се появи пър- 
Вата Книга от трилогията 
“Ездачите на Перн” на Ан МаККаф- 
ри. След по-малко от половин годи- 
на излезе и Втората Книга, трета 
не дочакахме. Така и не разбрах за- 
що не публикуваха цялата пореди- 
ца. Сега сигурно се питате Коя е 
аВторката и Какво общо имат Кни- 
гите йс играта, освен името. Отго- 
Ворът е лесен -- страшно много. 
Целият сюжет В играта се ба- 
зира Върху събитията, описани В 
трилогията. Самата Ан е една от 
нап-Великите (Колкото и нескромно 
да звучи, това си е самата исти- 
на) живи фентъзи автори и името 
0 се нарежда малко след това на 
Филип Хосе Фармър и Роджър Зе- 
лазни. А трилогията за драконови- 
те ездачи е една от най-силно це- 
нените поредици В жанра. ДисК- 
ретно пропускам да спомена Тол- 
Кин, Който е толкова напред, че 
изобщо не Влиза В Класацията... 
Но само с невероятно добър сЮ- 
жет (и, повярвайте ми, сюжетът 
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наистина е изключителен) добра 
игра не се прави. Фактът, че ав- 
торКата е била привлечена за гла- 
Вен Консултант на проекта, също 
не помага много. 

Вие сте ДКор -- драКоноВ ез- 
дач, господар на Кафяв дракон и чо- 
Век с много, ама много силен мах- 
мурлук и слаба поносимост Към ал- 
Кохола. Светът, В Който живее, е 
уреден по малко по-странен начин. 


| Наз апу: 
„зиза ен 1зе 
вс гот а 


пвздегей (пай, ажночд! зре пад 
поза «горжа! епуисптеп, магуа 
“оп аззосийей ибн ехугсте со. 


Има дВе слънца, но едното от тях 
премества орбитата си и се отаа- 
лечава от планетата на равни ин- 
терВали от Време. Резултатът е 
следният -- по-малкото му братче 
няма достатъчно енергия да за- 
топли цялата земя, В резултат на 
Което настават гладни и студени 
години. И за да се спази златното 
правило “А-а-а, от това по-лошо не 
може да стане... Я-я-я, можело", 
заедно със студа на повърхността 
излизат ВсичКи онези малКи, Косма- 
ти и рогати гадинКки, Кошто през 
останалото Време се Крият В лед- 
ниците, и се наричат “кроКозън- 
берчета”, а В по-разпространени- 


те религии -- с просмтоВатото 
“демони”. С други думи Красната и 
зелена селска идилия на планетата 
изчезва за оКоло 10 години, а меж- 
дугалактическите туристически 
агенции 0й лепват табелка: “Не 
ходете там”. 


Цялата тая природна гнус 


се изсипва Върху местното на- 
селение Като манна небесна от 
развален самолетен ауспух. :-) По 
принцип човекът е търпеливо съз- 
дание, но и търпението му поняко- 
га се изчерпва... Та значи населени- 
ето се дели на три прослойки -- 
драКоноездачи, благородници и се- 
ляни. Първите са страшно надути, 
имат мисловна Връзка с драконите 
си... имат си и драКони, а по някак- 
Ва случайност главният Ви герой е 
един от тях. Вторите живеят 6 
Крепости, управляват третите 
(селяните), мъдруват над поредно- 
то заяждане с първите и една го- 
дина преди идването на апоКалип- 
сиса се паниКьосват доста усърд- 
но. Третите не са много умни и по 
цял ден бъхтят на Къра, за да са 
сити първите и Вторите, но пора- 
ди нисКото 1О не им пука, че ги еК- 
сплоатират. 

Всъщност има и четвърти 
“тип” -- те са доста по-големи от 
първите три, могат да летят, 
страшно са интелигентни и тър- 
пят малките гадинки около себе 
си, само докато някой не измисли 
бутилки с масло за сърбящи люспи, 


Които да могат да се отВарят с 
50-сантиметроВви нокти. Резулта- 
тът от цялата тази сложна соци- 
ална структура е, че драконовите 
ездачи си Клатят Краката Век и по- 
ловина на разноските на благород- 
ниците и селяните, ама тръгне ли 
слънцето да се скатава -- скачат 
на Крака и погват демоните. 

В целия свят има около две ду- 
зини Гнезда. Гнездото представля- 
Ва огромен тунелен Комплекс, из- 
дълбан В планината. В него Живеят 
драконите с техните ездачи. Връз- 
Ката човек-драКон се осъществява 
още доКато и двата индивида са В 
бебешка Възраст. Само момчета- 
та могат да станат ездачи. Всяко 
едно гнездо приютява зелени, чер- 
Вени, бронзови, Кафяви и черни дра- 
Кони плюс един златен -- майката. 
ЕдинстВено тя има правото да 
създаде ново люпило, а ездачката 
му (единствената жена В “крило- 
то”) има функциите на Вожа. До- 
тук добре, ама историята започва 
с това Как нашият човек се събуж- 
да след тежък запой, не помни поч- 
ти нищо и разбира, че скоро злат- 
ният ще трябва да си избере поло- 
Винка за създаването на ново люпи- 
ло, а шефката на гнездото я няма... 


Първо Критиката 


Авторите обещават “30 ВРС с 
адуепиге елементи”. Ха! Да бяха 
написали “Адуетше с щипка ВРО 
елементи, ама по-опростени и от 
тези В Оаро и малко асйоп на 
Вкус”. Другото, Което ме издразни, 


беше пълното отсъстВие на миш- 
Ката. От много Време не бях опе- 
рирал само с Клавиатура, а да се 
мине през целия инвентар слот по 
слот е изнервящо. Музиката е при- 
ятна, но през първите два часа -- 
после стаВа досадна. Изходът е да 
изключите Колоните, защото ме- 
нютата В играта са правени Като 
за 7-годишни -- абсолютно никакви 
по-сложни настройки. Хааа! А идея- 
та да си пренастроя Контролите 


си остана само идея. Ей, ама не би- 
Ва така, че ако не се побъзикам по- 
не половин час В настройките за иг- 
рата, после никак не ми е интерес- 
но. :-( 

Диалозите се Влачат изнервящо 
бавно и понякога драконът, с Кой- 
то имате мисловна Връзка, Ви дуд- 
не едно и също нещо през две ми- 
нути. ЕстестВено, не можете да 
спрете диалога. Ай сиКтир, бе! Да 
не съм олигофрен, че да ми се пов- 
таря по сто пъти. КВо Като съм 
грозен (на фона на пейзажа и дра- 
Коните физиономиите на хората са 
доста “недоизпипани”), нали за 
сметКа на това не съм тъп... Е по- 


Жо  окин зо. 


някога без КакВато и да е причина 
не мога да мина през някои Врати, 
ама що ги правят толкова тесни? 

Имам чувството, че авторите 
са правили играта на етапи: един 
месец със сложност за лица над 15 
години и един месец за деца В пър- 
Ви Клас. Е, Как човек да не е изнер- 
Вен? Досега по-дебилен Куест от 
-- “иди и събери дванайсетте Вис- 
ши говеда за официалната среща 
довечера” не бях Виждал. Система- 


нЕ. т знай Не обрет зи 
амгау ап иМогт Тпапк уоч 0 


та за бой е малКо смешна, може да 
се понрави на момичетата, седна- 
ли за малко на РС-то на брат си. 
Може да хареса и на самия брат, 
ако е още В невръстна Възраст, но 
за малко по-изпечените геймъри, 
свикнали да не заспиват, докато 
се сражават, тя ще е скучна до 
смърт. 

На финал ще Кажа, че много 
уважавам Ан Макафри, още поВече 
Книгите 0. АКо сте чели романа, 
то приемете горните оценКи за 
достоверни. Нефеновете могат да 
махнат по две звездички от Всяка 
Категория. 

Георги Панайотов 
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ЗОПАО ВАЗЕО КТ5 


Кажете: "Добро утро, Виетнам" и се подгответе за малко пукотевици във влажните джунгли на Азия 


ърВвото нещо, Което си по- 
Диес Когато чух по едно и 

също Време да се спомена- 
Ват Муш Пи зелените барети, бе- 
ше следното: “Нещо става със слу- 
ха ми, сигурно има някаква греш- 
Ка!”. Е, няма никаква грешка, пра- 
Вилно съм разбрал. КолКото и неве- 
роятно да звучи, това е факт. Ра- 
ботата е там, че Таке 2 са придо- 
били правата за издаването на по- 
редицата Му на Випае и са реши- 
ли да се Възползват от Възможнос- 
тите на Вече разработения ен- 
джин. Така с помощта на Муй | се 
ражда и най-новото тВорение на 
Таке 2 -- Сгееп Веге!5. Колкото и 
налудничаво да звучи, това е стра- 
тегия, свързана с Войната Във Ви- 
етнам. Изглеждате изненадани и 
объркани. Разбирам ви. Прочетете 
цялата статия и ще разберете за 
Какво става Въпрос. :-) 

За мое голямо щастие тази иг- 
ра не се свързва по абсолютно ни- 
КакъВ начин със самата идея и ис- 
тория на Муш | и П, Както и на 
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очакващия се Муш Ш -- Тпе Мой 
Аде. Не бих я нареКъл айд-оп, Въпре- 
Ки че изглежда точно Като такъв. 
За да играете Сгееп Вегеб, е необ- 
ходимо Муш П да бъде инсталирана 
на Компютъра Ви. Това не би тряб- 
Вало да бъде проблем за ниКого, 
тъй Като и двете игри се намират 
В Комплект. 

Театърът на бойните действия 
се разиграва някъде В опасните 
джунгли на югозападна Азия. Вие 
сте американски Командос и Както 
сами сте се досетили, ще трябВа 
да изтребвате до Крак много “Жъл- 
турчета”. Геймплейят на Му Пе 
изцяло запазен. Всички Видове фор- 
мации присъстват и тук, Както и 
специалните умения на героште, 
Въртенето на Камерата и остана- 
лото, за Което можете да се се- 
тите от оригиналната игра. Про- 
мени няма, нововъведения -- също. 
В пова отношение на Таке 2 не мо- 
Же да се припише КакВато и да е 
тВорческа работа. ЕдинстВено 
Кратките автобиографични бележ- 


а 


Ки, Които се появяВваха при Кликва- 
нето на няКой герой, сега са заме- 
нени с девизи, свързани с Верност- 
та, послушанието и Всеотдай- 
ността на Войниците Към армия- 


та. 
Сгееп Веге!5 предлага 


Скромен брой мисии за 
сингълплейър - само десет 


В мпях ще спасявате Войници, 
ще саботирате сгради, елиминира- 
те офицери, унищожавате бази и 
т.н. Най-общо ще извършвате те- 
зи неща чрез следните единици: 

Сгееп Веге -- основният плип 
ВъВ Вашия отряд. ЕКипиран е с М-16 
-- автоматична пушка, Която изс- 
трелва по три куршума при една 
нормална атака. Има и дгепаде 
Гаипспег. За близък бой използва ба- 
понет. 

Меаропзв Зегдеап - умел боец, 
екипиран с Картечница М-60 и с 
гранати. 

Медка! Зегдеап! - може да не е 
достатъчно бърз и силен, но е не- 


заменим лечител. 

Отрядът Ви Винаги се ръководи 
от един Капитан. Ако той умре, 
мисията приключва. Той е мулти- 
фунКционална единица. Често има 
по няколко специални умения, Които 
се появяват по различно Време В 
отделните мисии. Например той 
може да поставя и детонира еКсп- 
лозиви, да ВиКа Въздушна атака по 
радиото или да изпраща сигнални 
ракети за помощ. Въоръжен е с М- 
16. 

Най-добрият Ви приятел В миси- 
ите пъК е хелиКоптерът Непцу. Той 
е неразделна част от битКите. 
Служи не само Като транспорт, но 
и Ви снабаява с различни проВвизич. 
Екипиран е с Пеауу тасптпе дип, а 
поняКога и с ракети. В няКои мисии 
ще можете дори да го управлявате 
директно и таКа да се Възползвате 
от неговата огнева мощ. 

А сега за графиката... Енджи- 
нът на Муш П бе доста Красив за 
Времето си. Но оттогава измина 
доста Време. ВсичКо остарява. Ни- 
що не остава незасегнато от Вре- 
мето. Както хората се сбръчКкват, 
така и еножините се амортизи- 
рат. Сега, на фона на толкова мно- 
го нови игри, графиката на Сгееп 
Веге5 не предлага нищо повече от 
посредстВени и на места грозни 
гледки. Това обаче не пречи на раз- 
работения от Випа!е енджин да бъ- 
де идеален за здиай Базед страте- 
гии В реално Време. Ако не друго, 
то поне е удобен. ТаКе 2 са го пре- 
работили изцяло за своите нужди. 
Средновековните градове и гледки 
са заместени със зеленикави тере- 
ни и растителност, характерна 
джунглите на Южна Азия. От друга 
страна обаче единиците изглеж- 
дат по-добре от преди и по-де- 
тайлно. Тъй Като по обясними при- 
чини В Муш 1 липсваха огнестрелни 
оръжия, Таке 2 е трябВало да Въве- 
дат и няКои нови ефекти, Кошто са 
доста прилични. 

Имам обаче 


една малка забележка 


Към Випае и ТаКе 2, свързана с 
така наречения Под о! маг. В играта 
той фунКционира на следния прин- 
цип -- не Виждате Врага, докато 
не се доближите на определено 
разстояние от него. И така един 
ден съвсем невинно и нищо не по- 
дозиращо се бях запътил с моя от- 


Конете са 


а. 


за ута. 


ряд Към една реКа, Когато Видях не- 
що странно В нея. Видях дупки, Ко- 
ито се дВижеха. Когато се прибли- 
жих, те постепенно се запълниха с 
газещи Във Водата Виетнамци. Как 
така разработчиците не са обър- 
нали Внимание на тази подроб- 
ност? Та това спокойно би ме пре- 
дупредило да се изнеса с парцали- 
те, ако преценя, че насреща си 
имам по-многоброен отряа. 

ЗВукът обаче определено ми д0- 
падна. На моменти дори се чуВвст- 
Вах таКа, сякаш съм попаднал нас- 
ред истинсКо бойно поле. Не че 
знам Как е В действителност, но 
Всичко ми звучеше доста реалис- 
тично. ЕКсплозиите на падащите 
ракети, Кръстосаните престрелки, 
Виковете на смъртно ранените Ви- 
етнамци и ВсичКо това -- смесено 
със звуците на джунглата. Само не 
съм сигурен В достоверността на 
диалозите между Враговете. Мис- 
ля, че едва ли мога да отговоря на 
Въпроса дали те наистина говорят 
на Виетнамски. Затова пък звучат 


аг-т-т-1-4-- 


Е са а бе па би пи св Фа СО 
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доста неразбираемо и следовател- 
но би трябвало да са достоВерни. :) 

Сгееп Веге!в подържа и мултип- 
лейър, В Който са Включени осем 
допълнителни Карти, Както и след- 
ните Възможности за игра: Кто о! 
Ше НШ, саршге Ше Над и Боду сошп!. 
Можете и да играете мисиите за 
сингълплейър КооператиВвно с някой 
друг приятел(Кка). Освен това Към 
тВорението на ТаКке 2 е Включен и 
пълен тар едйог, Който ще Ви поз- 
Воли да създавате ноВи нива, еди- 
ници, обекти и Карти за мултипле- 
Пър. 

Бих Казал, че идеята на Таке 2 
не е лишена от оригиналност, но 
не смятам, че тя ще бъде приета 
топло от феновете на поредицата 
Му. Въпреки че енджинът е доста 
стар по сегашните стандарти, 
геймплейят все още си го бива. Ако 
се чудите КакВо да правите до из- 


“ лизането на Муш Ш -- Тпе Мой Аде, 


то Сгееп Веге!в е добро решение на 
Вашите проблеми. 
Владимир ТодороВ 
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РС МАМА 9/2001  “Ъ 


маши 


пай + г. 
ИА ще Грей 


гопМап О!гоай е създадена през 
1990 г. ие сред първите игри, Коц- 
то поддържат Ад! (предшестВве- 
ник на ЗошпдВа«ег) и Видеорежим 
МОА (Въпреки че играта поддържа и 
архаичния ССА). Вероятно може са 
се разгледа Като първообраз на 
МсгоМасптез и ВсичКи подобни ра- 
лита с мини Коли (макар идеята на 
авторите да е била да пресъзаа- 
дат истинско рали с бъгита). Глед- 
ната точКа по Време на игра е раз- 
положена над състезателното по- 
ле, Което без проблем се събира В 
един екран. Излишни усложнения на 
игралния процес Като сКролиране, 
смяна на гледната точка и тем по- 
добни по онова Време не са особе- 
но популярни. 

За участие В състезанието са 
Крайно необходими следните данни: 
три броя инициали, година на раж- 
дане и народност (разбира се, само 
Великите автомобилни сили са 
представени). Обстановката, В Ко- 
ято обиКноВено се организират по- 
добни състезания, е пресъздадена 
чудесно - терените са мръсни, Кал- 
ни, осеяни с локВи и Всевъзможни 
бабуни. Видът на Количките трудно 
може да бъде определен, но ако се 
съди по терена, те са 


нещо средно между 
бъги иджип 


За сметКа на това са доста 
скоКлиВви и при близка среща с ман- 
тинелата не се сипят натрошени 
чаркове, а Количката прави приятен 
плонж и полита Във Въздуха. 

Състезават се четири джипа, 
различаващи се единстВено по цВе- 


тоВете, с Които са нашарени. Сис- 
темата е проста - сам срещу 
Всички, а първото място е задължи- 
телно изисКване, ако не искате да 
се ВрътКате по едно и също ниво. 
Три от Количките могат да бъдат 
управлявани от хора, Което, Казано 
по научному, е форма на мултипле- 
пър за едно РС. Макар Компютърни- 
те опоненти да са доста добри, 
след час игра Вече не представля- 
Ват заплаха и нуждата от Компа- 
ния пред Клавиатурата става оче- 
Видна. 

В случай, че някой играч изоста- 
не В състезанието, той може да 
прибегне до 


използването на пиго 


Което за момент му дава некол- 
кократно по-голямо ускорение. Мйго- 
то обаче е В ограничени Количест- 


СЯР 
Ше но зо но 


Ва и презареждането става само В 
магазина след Края на нивото. От 
същия магазин играчите могат да 
си Купят подобрения под формата 
на по-добро ускорение, хубави гуми, 
двигател и ресьори. Финансиране- 
то, Което е нужно за тези поКупКи, 
се получава по два начина: Като се 
финишира на първо място или Като 
се съберат малките бонуси, Кошто 
се Въргалят по пистата. 

Терените са общо пет на брой, 
но всеки следващ става достъпен 
само след Като предишните учас- 
тъци бъдат преодолени (т.е. преди 
да се играе на третия терен пър- 
Вият ще трябва да бъде минат три 
пъти, а Вторият - два). В началото 
на състезанието Всеки играч има 
по три Кредита. Те позволяват про- 
дължаване на състезанието В слу- 
чай, че на финиша не сте В челото 
(6 зависимост от това Колко са чо- 
Вешките играчи). Кредитите могат 
да бъдат продадени и В магазина, 
макар това да е по-скоро лоша 
идея. 

В режим 320х200 можете да Ви- 
дите екранни 


пиКсели, едри Като 
бобени зърна :-) 


особено Когато мониторът е 17- 
инчов. Въпреки това В на пръв пог- 
лед грубата графика на ретро иг- 
рите има някакъв скрит чар. А Ка- 
то пресметна Колко Време сме пре- 
Карали В щраКане на опМап 
О!гоад, Вероятно цифрата ще е по- 
голяма от броя на пикселите, Кои- 
то се ВрътКат по еКрана. 

Георги ПенкоВ 


реди няколко месеца на паза- 
ра се появи един продукт, 
Който бе забелязан от тВър- 
де малко хора. И то не защото не 


беше добър, а защото просто се 


появи В едно списание, популярно 
най-Вече сред хардКкор-фенове. Спи- 
санието е Фентъзи Фактор, а про- 
дуктът, за Когото говоря, е напра- 
Вената от тях ролева игра. Първо- 
начално тя малко прилича на “Не се 
сърди човече”. :-) Това обаче е съв- 
сем логично. ЕдинстВеният начин 
да се обясни на новаците КаКкВо е 
това ролева игра е Като се използ- 
Ват познати за тмях методи (Книги- 
игри, “Не се сърди човече”, монопо- 
ли и др.). Затова и В следващия 
брой на списанието се появи нещо, 
което се доближава доста повече 
до ВРО. То има и Възможност за со- 
лова игра без Водещ, Което отноВо 
е един много добър ход от страна 
на авторите. Нещо Като зарибяв- 


Ка... :-) 


Системата на играта, наречена 
16х16, е проста от математическа 


гледна точка и достига едно доста. 


приятно ниво на реализъм. Единст- 
Веното, Което ще Ви трябва, са 
три шестстенни зара, лист, хими- 
кала и Водещ. Правилата са описа- 
ни добре В брой 5 и 6 на Фентъзи 
Фактор. Ръководство за Водещия 
обаче ще има В следващия брой 
(очакван през септември), обеща- 
Ват авторите. Така че дотогава 
трябва да наблегнете на соловата 
битка. А иначе Като раси и Класове 
В играта има избор. Расите са че- 
тири, а Класовете - три. За В бъ- 


„ деще обаче авторите обмислят ед- 
г на нелоша идея: 


Да отпаднат Класовете! 


По този начин Всички герош ще 
започват по един и същи начин, а В 
процеса на играта чрез специални- 
те си умения, постъпки и т.н. ще 
се оформят Като персонажи (не 
сте забравили Рапезсаре, нали?). В 


това отношение правилата много 
напомнят на други западни систе- 
ми, обаче, уверявам Ви, момчетата, 
Които са я правили сами, са успели 
да открият топлата Вода наново, 
без да плагиатстВват опниКъде. 
Гледайки напред Във Времето, ни 
очаква нещо наистина грандиозно 
Като замисъл - издаване на цялос- 
тен Вариант на “Меч и магия”, 
най-Късно през пролетта на 2002- 
ра Ще се появят дВе отделни 
книжки - за играча и за Водещия - 
нещо, Което е направо необходимо 
и не беше направено В “Здрач над 
Ендивал”. 

Когато излезе Книгата, ще 
стартира и едно Велико начинание. 
Нарича се Магландия (така се Каз- 
Ва светът) пеууз и това са новини, 
Които ще могат да се четат на 
сайта на Фентъзи Фактор. Най-ин- 
тересното при тях е, че чрез ба- 
шите действия ще можете да про- 
меняте новините и събитията В 
света. Примерно появява се инфор- 
мация: “Атака на Орки еди Къде 
си”. Вашият Водещ Веднага проме- 
ня приключението и Ви запраща на- 
там, за да браните Магландия. 
Следващата седмица В новините 
пише: “Три бойни отряда се Впусна- 
ха В люта битка с оркските нашес- 
тВеници, след дълъг и уморителен 
кютек Магландия е спасена, а геро- 
ите са обявени за благородници”. 
Всичко това звучи повече от пер- 
фектно, дано само авторите изпъл- 
нят обещанието си и феновете да 
бъдат активни. 

А иначе над ролевата игра се 
труди Иван Атанасов, Както и по- 
мощниците му Дамян Христов и 
Димо Грозев. Това, Което се получа- 
Ва Като ролева система, си заслу- 
жава. Личи си, че ентусиазмът, с 
Който са правени “Приключения с 
Меч и Магия”, е доста голям. Под- 
ходът за поднасянето на информа- 
цията също е съвсем правилен: Кка- 
то за абсолютни начинаеши. А от- 
Къде можете да си намерите ста- 
рите броеве с играта? Посетете 
ууулу Гатазу-Тастог.огд или пишете на 
Г ГастогФорегатай.сот 
Орлин ШироВ 


В слри з <т 
де 42 „. 
А 


подгатез и ппег Гоор определено 
; са решили, че озаглавявайки игра- 

та си Махтит здройз Ехпете, 
Всеки геймър ще разбере, че това 
Всъщност е модерен многобой. Да, 
ама не. 

Когато Взех пази игра и чух, че 
обединява 5-6 екстремни спорта, 
реших, че най-накрая съм попаднал 
на заглавието, Което търся цял 
живот - перфектната геймка. Или 
общо Взето сборен образ от Топу 
Намк, Оауе Миа и Всички останали 
екстремни бисери. ОчаКВах играта 
да е поне на 2-3 диска, защото ще 
има як саундтрак, перфектна гра- 
фика и Вълшебен геймплей. Връчиха 
ми обаче само едно-единстВвено СО, 
при това не беше пълно догоре... 

Е, нищо - Казах си аз - може и да 
е малко бъгава и нескопосана, но 
сигурно ще е с перфектен геймп- 
лей...! Пуснах обаче Махтит Зройв 
Ехиете и останах много изненадан. 
Играта се оказа пълна противопо- 
ложност на очакванията ми. Не 
присъстваше нито един от попу- 


графика РР 
звук сЕ 
геймплей вом 
общо 

издател 5 1хСО 
птодгатез 


; иимиподгатез.сот 
системни изисквания и 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМт 9х 


(ПАЛЕ Т<ИГАТА ЛАТ 
пА-о-те 


лярните екстремни спортове (с из- 
Ключение на сноуборда), освен това 
можете да правите само по 4-5 
трика във Всяка опделна дисципли- 
на... Общо Взето тъпня! Просто го- 
лемите ми надежди рухнаха за се- 
Ккунда и се оказа, че трябва да иг- 
рая 


Да, това си беше точно модерен 
многобой. Стартирате примерно 
на сноубора, а на финала на писта- 
та ви чакат делтапланери. Яхвате 
хвъркатите машини, теглени от 
самолет, и след две-три минути 
под себе си Виждате оставени ня- 
Колко Колела. СКачате Като един ис- 
тински Тарзан и яхвате двуколесно- 
то Возило. След дълго и много умо- 
рително Въртене на педалите, Кое- 
то се изразява В натисКане на 
предния Курсор, финиширате. Да, 
ама това не е толкова лесно пора- 
ди няКолКо причини: делтмапланерът 
си лети накъдето си поиска и всич- 
ки Ви изпреварват, а за да си наце- 
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лите Колелото от Ввъз- 
духа, ще Ви трябват 

доста тренировки. В по- 
Вечето случаи, Когато се 
опитвате да направите умелата 
Каскада по прехвърлянето от плане- 
ра на байка, ще Виждате един Кахъ- 
рен надпис - Зопу уош Тайе! Но 
“опитът му е майката”, Както каз- 
Ва народът, Въпреки че след двай- 
сетия опит Въобще няма да Ви ин- 
тересува точно Коя е Въпросната 
родителка, а ще Ви се иска да сто- 
рите нещо с нея. 

Но неКа поуспоКоя малко топКа- 
та и Ви Кажа за графиката и звука. 
Играта поддържа разделителни 
способности 640х480 и 800х600. 
Можете да регулирате и детайл- 
ността на декора, Което се отра- 
зява доста на скоростта на игра. 
Махтит зройз Ехпете има и саун- 
дтрак на някаква неизвестна група, 
наречена Ма Типе. Музиката е по- 
носима, а звуковите ефекти не са 
много лоши. Всеки от четиримата 
играчи си има две-три собстВени 


реплики. 
Забравих да спомена, че В игра- 
та има 


На Ваше разположение са две 
момчета и две момичета, Като май 
няма голяма разлика с Кого играе- 
те. Аз лично предпочитам големия 
лош негър от ЯмайКа със странно- 
то име Надда (има такъв музикален 
стил). 

Иначе Като замисъл играта хич 
не е лоша. ЕдинстВено ми е чудно 
Как не са успели да я реализират на 
ниво. Трасетата са на доста инте- 
ресни и екзотични места - Химала- 
ите, Мауши, Шотлания и Килиман- 
джаро. Естремните дисциплини са 
общо шест. Всяка една от тях оба- 
че има няКакВи недостатъци при 
реализацията и затова на целия 
фон от спортни игри Махтит 
Зропйз Ехпете изглежда под средно- 
то ниво. 

Ето и Какво представляват са- 
мите спортове. 


Това е състезание с Колички, по- 
добни на бъгита, Кошто се обръщат 
лесно. При сКко К шансът да падне- 
те по нос е огромен. Развиват дос- 
та добра скорост и са удобни и 
лесни за управление. 


Сигурно сте гледали по Еигозроп! 
разни хора, Кошто скачат от само- 


лети и преди да си от- 
Ворят парашута яКо 
правят трикчепа. 
бкузит-ът е точно то- 
Ва, но за Жалост Въоб- 
ще не е направен добре 
В играта. 


Този спорт е познат 
на Всички ни. В самата игра е под- 
ценен толкова много, че Въобще не 
пресъздава и грам от кефа при уп- 
равлението на “снежната дъска”. 
Всички трикове са доста ВдърВвени, 
а пистите са като за бобслей...:-) 


Това пък е най-голямата измис- 


лица В играта. Какво интересно 
може да намира човек В интеракти- 
Вен бънджи сКоК. Самия сКоК е супер 
як, но ако е реален. В РС-Версията 
на бънджито, няма абсолютно нищо 
интересно и интригуващо. 


В Махтит Зройв Ехпете бай- 
Кингът също е подценен и е на ни- 
Вото на едно нискоразрядно мото 
рали. И тук няма нищо интригуба- 
що. Единствените препятст- 
Вия, с Които ще трябва да се 
преборите, са Камъните по пъ- 


пя... 


Е, пова е Въпросният делтапла- 
неризъм, Кошто Къса нервите с аб- 
солютната си неконтролируемост. 
Лети накъдето си поиска и Както 
си поиска. Освен това и моментът 
на Връзка със следващия спорт е 
доста труден. 

Накрая ще завърша с надежаа- 
та, че авторите на РС-игри най- 
накрая ще схванат едно нещо: на 
ниКого не му пука Какво е направил 
някой, освен ако не го е направил 
добре и професионално. Какво може 
да накара един геймър да играе 
Махтит Зропз Ехгете? Много сво- 
бодно Време? Отчаяние? Задълже- 
ние (В моя случай:-)? Все 
пак пазарът бълва игри 
В астрономически Коли- 
чества и на никого не 
му дреме, че е излязло 
еди-Какво си и еди-що 
си. Благодарение на то- 
Ва повечето хора седят 
В КВарталното Клубче, 
закопават се пред ма- 
шината и  плескат 
Соитег-зшке. Единст- 
Веният начин повече иг- 
ри да се превръщат В 
мании е да не се бачка 
през просото. Примерно 
един Топу Намкз Рго ЗКа!ег 2 не из- 
пада от нашия Топ 10 вече 7-8 ме- 
сеца. Така е, Когато една игра е 
направена добре и с любов. А Кога- 
то едно заглавие е посредстВено, 
едва ли някой Въобще ще го забеле- 
жи. Такава е и съдбата на Махтит 
бройз Ехпете. Просто слагам дис- 
ка В шкафа и го оставям да прашас- 
Ва завинаги. 

Осъждам го на изгнание :-)))! 

Орлин ШировВ 
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ИГ ра за всички, кошто грижливо пазят своите спомени от неделните посещения 
в градския зоопарк и искат да се грижат за животни, различни от кучета и котки 


Ва е поредният тематичен симулатор 200 Тусооп. 

Както ни подсказва наименованието, става Въп- 
рос за разработКа и поддържане на зоопарк В реално 
Време. Отредена Ви е ролята на мениджър-любител на 
Животните, Който зорКо трябва да бди за своште пи- 
томци и, разбира се, да генерира печалби. 

Пред Вас стоц нелеКа задача - да доведете обекта 
си до финансов Възход, да задоВволите ВсичКи Капризи 
на посетителите и същевременно с това животните 
В зоопарКа да не чувстват липсата на естествената 
си среда. За целта разполагате с мощен инструмен- 
тариум - многообразие от почвени настилки и дърВес- 
ни видове, около 60 Вида животни, разнообразни тър- 
говски обекти и добре изградена помощна интерак- 
тиВна система. 

Препоръчвам Ви да започнете с разработването на 
зоопарк по готовите сценарич. Началните нива са сВво- 
еобразни 1шопа!-и и Ви разкриват изцяло Възможности- 
те на играта. Постепенно сложността на задачите 
ще Ви отведе 6 дебрите на истинската икономическа 
джунгла. След Като усвоите средата на 200 Тусооп, ще 
може да построште зоопарк според Вашите разбирания, 
съобразен с общите правила на играта. 

Първоначално ще имате Колебания Кое от Всичките 
жиВотни да изберете. Категоричен съм, че има по не- 
що за Всички: за хората с екзотични Вкусове - бенгал- 

сКки тигри, гигантски панди и бели мечки, а за по 
непретенциозните - познатите ни жирафи, 
африкански слонове и лъвове. Преди 
да закупите Же- 

ланото “Жи- 


а гевеонаят не спихва и доказателство за то- 


графика жжжжж Ре 
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г! 


общо жжжж 


издател и 1хСО 
Вие Еапо Сатез / Мсгозой Ср 
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системни изисквания 


Репбит 450 МНг, 128 МВ ВАМ, УМп 9х. 
Омес“ 8, 16 МВ 30 Мдво сага 


тусч 


Вотно, трябва да му построште Клетка. Важно е пра- 
Вилно да прецените Коя от предлаганите шест вида да 
изберете, така че Вашият питомец да не предпочете 
сВободата. Например хипопотамът без проблем раз- 
Ккъсва тпелената мрежа. За да могат посетителите да 
се любуват на прелестите му, най-добре да изберете 
Каменна ограда със стъКлени участъци. 

Осигурете достатъчно място за движение и за 
разполагането на растителност - Камъни, храсти и 
дървета. За Всеки отделен Вид има подробна енцикло- 
педична информация за произхода, условията на живот 
и навиците му. Тя ще Ви е от полза Както по Време на 
играта, така и за обогатяване на общата Култура по 
зоология. 

За акуратното изпълнение на Вашите задължения 
идват на помощ гоокеерег-ите. Те се грижат за жи- 
Вотните - хранят ги, почистват Клетките и ги леку- 
Ват. И най-Вече - дават Ви безценни съвети Как да ги 
направите щастливи, макар че ги държите зад решет- 
Ки. 

Мотото на играта е 


Щастливи животни - щастливи посетители 


Пресъздаването на естествената среда на живот- 
ните може да се окаже трудна задача, особено аКо не 
следвате препоръките на гооКкеерег-ите и характерни- 
те особености на отделните Видове. Маймуните оби- 
чат Високи тропически дървета и са нещастни, ако не 
ЖиВеят В група, зебрите се чувстват добре. В Компа- 
нията на антилопи и т.н. Ако игнорирате тези особе- 
ности, чакат Ви сериозни неприятности. Ако Жживотни- 
те не се чувстват добре, започват да издават непри- 
ятни и дразнещи звуци, поболяват се от мъКа или бя- 
гат от Клетките си. Опитайте се да накарате лъва 
да се депресира и да напусне ограждението си. Тога- 
Ва мой се превръща В реална заплаха за зяпачите 
ВъВ Вашата зоологическа градина. И все пак не 
очаквайте КръВвопролития и разкъсани малки 
дечица. 200 Тусооп е ориентиран Към широк 
Кръг от геймъри и подобни сцени са недо- 
пустими за репутацията му на миролю- 

бива игра без насилие. 
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Мопйоппа 200 


Лошото настроение на животните рефлектира и 
Върху настроението на посетителите. Те изпадат 6 
искрено Възмущение от лошите условия на живот, Ко- 
што сте “осигурили” на своите питомци. Притокът 
им намалява, рейтингът на зоопарка се понижава, а с 
това и Вашите приходи. От своя страна дружество- 
то за защита на животните алармира фондациите- 
спомоществуватели за Вашата жестоКост. Те спират 
дотациите и не след дълго повереният Ви зоопарк е из- 
правен пред фалит. 

Щастието на Вашите животни ги прави атрактив- 
ни, а доброто им самочувствие се отразява благопри- 
ятно Върху желанието им да създават на потомство. 
От двойка добре гледани фламинго скоро може да има- 
те цяло ято, без да сте дали грешни пари, за да ги за- 
Купите. В Кризисни моменти може да продавате Жи- 
Вотни и така да се измъквате от финансови затруд- 
нения. 

Доброто самочувствие на посетителите се стиму- 
лира не само от щастливите жиВотни, но и от 


удобствата, Които създавате 


Не забравяйте да осигурите достатъчно места за 
отдих, забава и похапване. Пътеките В зоопарКа тряб- 
Ва да са широки и да дават Възможност за лесен дос- 
тъп до Всяка атраКция. Наемането на гидове ще по- 
могне на посетителите лесно да се ориентират В 06- 
становката. Кошчетата за боКлук, пейките и улични- 
те фенери ще се окажат безполезни, ако сте пропус- 
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нали да назначите общи работ- 
ници за тяхната поддръжка. Мо- 
же да построште и предварител- 
но разработени атракции - театър с 
животни, изложба на Влечуги, японска 
градина или пък доста по-обикновената 
Въртележка с понита. Издържано естети- 
чесКко оформление може да постигнете чрез 
умелото използване на декоративни статуи, 
оградКки и фонтани. 

По Време на играта може да създадете 
фона за разработка на нови развлечения и 90- 
пълнителни елементи и за търсене на нови 
жиВотни. ЗоопарКкът се финансира основно от 
Входна такса, продажба на суВенири и храни, 
както и от дарения. Заеми, уви, не може да 
Взимате. Това е пълен абсура Като се Ввзе- 
мат предвид претенциите за интерпрета- 
ция на реални икономически условия. Друга абстрак- 
ция на създателите е наложеният лимит при определя- 
нето на таксите. Заплатите на служителите са фиК- 
сирани, В Което аз Виждам още една недомислица. 

За графиката мога да напиша много хвалебствия - 
изпипани детайли и фини дВижения, Които правят игра- 
та изключително Красива. Имате и стандартната 
Възможност за игра при резолюции 800х600 и 1024х728. 
ЗВуковото оформление е издържано В стила на анима- 
ционните. филми, но е недостатъчно с изключение на 
Встъпителните африкански ритми. 

След Всичко, написано до момента, не може да не 
сте направили аналогия с Нойег Соаег Тусооп. Прилц- 
Ката е огромна, но ако някой Ви посъветва да го заме- 
ните с 200 Тусооп, не се доверявайте лесно. Не и пре- 
ди да сте поиграли и усетили някой неприятни особе- 
ности. Управлението се осъществява само с мишКата, 
тъй Като бързи Клавиши не са зададени. Вие Бапа 
Сатез са разработили елементарно Възможностите 
за настройка на отделните опции. Малко повече ста- 
рание от тяхна страна и щяхме да имаме наистина 
достоен наследник на добрия стар НСТ. Но горещо пре- 
поръчвам играта на Всички миролюбиВви геймъри с афи- 
нитет Към телевизионния Канал Апта! Рапе!. Неудоб- 
стВвата се забравят, остава само споменът за прека- 
раните часове ВъВ Вашия зоопарк. 

Васко Чаворски 
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Глупав, по-глупав, най-глупав, бгоис!.. Добавете доволно коли- 
чество мускули на тази слабоумна купчина месо и ше сте 
разконспирирали сложната и противоречива личност на ек- 
шън-героя, който е главно действащо лице в тази игра.. 


ова е игра, Която буди ус- 
Т мивка у мен всеки път, Кога- 

то обърна поглед Към глав- 
ния герой. Просто за първи (а може 
би и последен) път авторите на 
някой екшън така чистосърдечно 
си признават Колко слабоумен е ос- 
новният персонаж и дори го обръ- 
щат В натякване. Празната Крапу- 
на на Варварина Сгоисп обаче Все 
пак не е достатъчна предпоставка 
за написването на сценарий на иг- 
ра, та била тя и екшън. Затова ав- 
торите са добавили и другия до 
болка познат образ 
от чистия екшън -- 
естестВено русата 
блондинка, Която е 
Винаги едни гърди 
пред приятелките 
си... Тя, Както нерядко 
се случва В такива 
случаи, е отвлечена 
от тълпа злодеи (В 
случая -- огрета) и нашият добър 
ВарВварин без Капка страх, мозък и 
други жизненоважни субстанции се 
Втурва В Клането... 


Клането 


именно е и най-основната част 
от гешмплея. Имаме малко заемки 
от Нипе, Замегапсе: Ваде о! 
Оагкпезв и други подобни Касапски 
историйки. Лошото е, че наборът 
от дВижения е по-осКъден В сравне- 
ние с гореспоменатите събратя по 
жанр, но това може би цели да 
улесни начинаещите геймъри. За 
сметка на това липсата на доста- 
тъчно (поне за мен) Видове удари е 
Компенсирана с Възможност да се 
бием и приКлеКнали. ГоВорейки за 
приликите с другите подобни заг- 


лаВвия, не мога да пропусна да спо- 
мена, че и тук можете да Кълцате 
на части гадовете, осмелили се да 
Ви се опълчат. Интересното В слу- 
чая е, че противниците Ви са напа- 
дателни до последния миг от Живо- 
та си. За жалост не можете да 
Взимате отрязаните Крайници, 
Както е В други подобни игри. 
Много е Важно 


Как ще си слуЖжите с меча 


Самата аз нямах Възможност да 
стана експерт с оръжието и така 
и не успях да се науча на специал- 
ни техники с меча си, поради Кое- 
то просто разсичах Каквото ми се 
изпречи на пътя. АКо обаче играта 
Ви легне на сърцето, Вероятно са- 
ми ще се научите да избирате Коя 
част от тялото на опонента си е 
най-добре да Клъцнете В началото. 
Главата е, разбира се, най-уязвимо- 
то място на Врага, Вероятно защо- 
то не е толкова Куха Като на на- 
шия бабашт. :-) Ако опонентът Ви е 
с гръб Към Вас, можете да се прок- 
раднете на пръсти и да го обезгла- 
Вите -- подло, но ефикасно. АКо е с 
лице Към Вас, също е много полез- 
но да снемете тоВара от рамене- 
те му, но това е значително по- 
трудно. АКо отрежете едната ръ- 
Ка на гадината, тя продължава са 
Ви млати с другата или да се за- 
щитава (ако примерно е награбила 
щит). Интересен момент е, Кога- 
то отрежете и дВете ръце на про- 
пиВвника, защото май Всички от 
ВражескКия лагер имат рога (ах, те- 
зи неверни жени... :-)) или шипове 
на главите/шлемоВете си. Остана- 
ли без чифт Крайници, те не се 
предават, а най-нагло започват да 


Ви гонят и със самоубийстВени 
Конвулсивни движения да бият гла- 
Ви. Ако пъК отървете врага от ня- 
кой негов Крак, той пада по лице и 
започва да се приплъзва Към Вас с 
движения, подобни на червей. В ня- 
Кои случаи гадовете стават дори 
по-трудна мишена, защото трябва 
да сте приКлекнал, за да ги прати- 
те на оня свят. Между другото мо- 
Жете да изпаднете В тази ситуа- 
ция, не само ако сте отрязали не- 
чий Крак или Копито, но и аКо прос- 
то се сблъскате с някой от по-ни- 
сичките злосторници... 

Е, Вече смятам, че достатъчно 
Ви занимавах с разфасоването. Не- 
Ка обърнем сега поглед и Към 


набора от злодеи и оръжия 


Лошковците В играта са цяла 
орда: СВАА и АААСЕННН (Вероятно 
дължат имената си на звуците, из- 
давани от нашия безстрашен Вар- 
Варин при среща с тях), КШег Тгее, 
Адиайс Спате!воп, Заипиз, Еа!госКв, 
Сгоах, Спщак, Оипееп Спшак, Рама- 
дгщак, Магпог, сп, Огко, Веаг, Нагу, 
ВгатМе, Мопк, ЗКе!ейоп... Последни- 
ят да затвори Вратата. :-) Оръжи- 
ята В приключението също не са 
малко: мечове, брадви, тризъбци, 
боздугани, чукоВе... Можете да се 
Възползвате от различните ръчКи 
и Катапулти, има също и няколко 
елиКсири с различни свойства. 

Като повечето игри, Кошто не 
попадат В категорията на “раз- 
мазващите хитоВе”, и СгоисП си 
има добри и лоши страни. По пра- 
Вило гледам да не оставям лошото 
за най-накрая, затова мисля да 
обърна Вниманието Ви и Към болна- 
та ми тема: 


Проблемът с опцията зае 


Според мен удоволствието от 
реализма, Който получаваме при 
липса на Възможност за запамепя- 
Ване на играта, е нищо В сравне- 
ние със сКкъсаните нерви, причине- 
ни от това. И така имам огромно- 
то неудоволстВие да Ви представя 
старомодното В играта, а именно 
тази болезнено усещаща се липса. 
Реализмът от сВоя страна се губи, 
защото разполагате с няКколКо жи- 
Вота. Това доняКъде спасява поло- 
жението, понеже В началото на 
Всяко ниво имате зауе. Когато оба- 
че Всичките животи свършат, за- 
почвате от начало, а това е лу- 


дост. Като гледам обаче, реализ- 
мът едва ли е бил най-Важното не- 
що за авторите, особено Като Взе- 
мем предвид сапооп-стила, Който е 
използван В цялата игра. Ммм, да 
-- забавните шареншйКки и спрет- 
натичКките анимацийки са сред 
малкото неща, Които Компенсират 
липсата на заме по Всяко Време и 
на ВсяКо място... 

Друго нещо, Което ме яде от- 
Вътре, е обстоятелстВото, че на- 
шият тъпчо не е просто безобиден 
олигофрен, но дори не може да плу- 
Ва! Колко пъти само се давих, дока- 
то премина няКош пъзели.. И наКрая 
Какво -- умирам, премазана от ги- 
гантска сопа, изгорена или заКлана 
от противник. Така целият труд 
отива по дяволите... 
Ех, само да имаше 
нормален заме... Но 
стига песимизъм, иг- 
рата си я бива. Дори 
би ми допаднала мно- 
го, ако не беше т ози 
проблем, Който ми 
съкрати живота поне 
с една-две години. Не 
бива да сме преКалено Критични. 
Все пак това не е няКое сериозно 
заглавие с Куп претенции, а 


продукт, изпълнен 
с хумор, шаренийкКи и добро 
настроение 


Някъде из горните редове спо- 
менах и за пъзелите. Бързам да 
уверя ВсичКи, Кошто Като мен си 
падат по завоалираните и сложни 
загадки, че ще останат разочаро- 
Вани. Това пук си е чиста проба 
тъпизъм. Прехвалените от авто- 
рите загадки обиКноВено приКлюч- 
Ват с бутане на някоя ръчкКа. И Кка- 
то се има предвид, че според съз- 
дателите ще се налага да помага- 
те на Сгоисп за сложните пъзели, 
понеже не е много умен, започвам 
да се притеснявам Как ли щеше да 
изглежда главният герой, аКо го бя- 
ха признали отКроВено за тъп. 

Но да обърнем гръб на изКкустве- 
ния интелект или В случая на при- 
родно дадената тъпота на нашия 
Варварин. Колкото и странно да 
звучи, точно това е неговият чар, 
защото го прави от другите герои 
и е добра добавка Към този Като 
цяло хумористично ориентиран ас- 
Поп адмепиге. 

Лили Стоилова 


аедно с Второто Модоо се по- 
3. една игра, чиято цел беше 

да покаже Качествата на но- 
Вия ускорител. Съвсем неочаквано 
се оказа, че тя предлага не -само 
зашеметяваща за Времето си гра- 
фика, но и доста приличен геймп- 
лей. Събирането на тези два фак- 
тора я изстреля В челната десет- 
ка и пя се закрепи там около поло- 
Вин година. СледВваха няКолко годи- 
ни на суша, през Кошто Наде пуска- 
ха основно автомобилни симулато- 
ри. Сега през 2001-Ва тази игра се 
прероди, но не Като ангел... 

От интрото разбирате две не- 
ща -- първо, че графиката отново 
е на ниво и ще изстисКа Всичко от 
ускорителя Ви. Второто нещо е, че 
има някаква голяма Космическа 
фрегата и петорка изтребители, 
Които 0 набиват Канчето. С идея- 
та, че ще играя нещо В най-лошия 
случай на нивото на ЕсПеоп, под- 
минах тренировъчните мисии и 
каква бе изненадата ми... Защо, Бо- 
же мшли, ме наКказваш за Втори по- 
реден път този месец с |ом-еуе! 
игра. Спомняте ли си Правец 82? Е, 
за него.имаше една игра, В Която 
Вче бяхте бойна КуличКка В средата 
на еКрана, а над Вас прелитаха раз- 


ни гнусотийки и сипеха па- ат 


рашутисти, Както по- 

литиК предизборни Г. 
обещания. ТуК е 
горе-долу също- 
то. Поемате ро- 
ля на бойна Кула 
и трябва да па- 
зите базата си, 
а от ВсичКи стра- 
ни изкачат изтре- 
бители и започват да 
превръщат живота Ви В ад. 
Тъкмо Когато смятах да тегля ед- 
на майна на производителя, изаа- 
теля и програмиста, измислил ця- 
лата тази простотия, се появи 
Месй, Който също нападна базата. 
Охоо! Става интересно -- Казах си 


графика 3 ГТ 
звук со 
геймплей вот 
ш общо 
РЕД издател 5 1хСО 
4 Наде бойуиаге 


иии/гадезоНииаге.сот 
системни изисквания ша 
Р 350 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х/МЕ/МТ 
200 МВ пве НОО, Омес“ 8.0а, З0 Муво 


Спомняте ли си псоттад? 


За съжаление продължението разчита на стари лаври 


аз и продължих да отстрелвам 
ВсичКо наоКоло... Така точно поло- 
Вин час и ми писна до полуда. 
псотта Еогсез има са- 
мо още една добра 
страна. В начално- 
то меню имаше 
) опции за пет иг- 
ри, Като Всяка 
нова се отВаря 
след Като сте 
превъртели пре- 
дишната. ТоВа ме 
Кара да мисля, че 6 
един хубав момент Все 
пак се Качвате на гореспо- 
менатия изтребител и нещата 
стават доста по-интересни, но 
таКа и не намерих нерви да мина 
досадната мисия с Кулата. 
Минусите на играта за съжале- 
ние са бая повече от плюсовете. 


Е, 
правов“, 


уста 


Музиката е изнервяща и понякога 
депресираща (сещате се за авто- 
ра пи Ви обзема едно такова съжа- 


ление...). Въпреки че предлага ог- 
ромна резолюция, на Която да се 
играе, и е пълна със специални 
ефекти, графиката е доста пост- 
на на ниво обекти по екрана, а вра- 
ЖжесКките единици се ВясВат за 
толкова КратКо, че не можете да 
ги разгледате. Най ме издразни 
фактът, че на хиперстабилната 
ми машина играта се дънеше и 
през равни интервали от 13:29 мин 
(специално засечени с хронометър 
между другото), операционната 
система забиваше и единстВеният 
изход бе Незап. И Въпреки че 6 
жанра си това е най-доброто преа- 
ложение на пазара, можем да прие- 
мем продукта на Наде за издънка. 
Георги Панайотов 


Очаква ви фантастично пътуване из лабирин- 


0135309. 


тите на човешкото тяло. Добра идея, кофти 


изпълнение... :-| 


асепа е игра, вдъхновена от 
филма “Вътрешен Космос” на 
КултоВия зс!-П режисьор Сти- 
Вън Спилбърг. Действието се раз- 
Вива В 2033 година. Главният герой 
е пшот, нает от Корпорацията 
АВМТЕСН. Неговата задача е аа уп- 
равлява Високотехнологична Капсу- 
ла, но не В безбрежния ВаКкуум на 
междупланетното пространство, а 
из необятните дебри на човешКия 
организъм. Нашият герой и негова- 
та бойна машина са смалени 00 
размерите на бактерия и инжеКкти- 
рани В тялото на д-р Михаил Раса- 
роВ - гениален учен, Който е прих- 
Ванал неизвестна и, разбира се, не- 
излечима болест. Единственият 
начин той да бъде спасен е някой 
са изследва заразата “на място”. 
Както се досещате, този някой мо- 
Же да е само един - вие. И така се 
Впускате опасно пътешествие из 
артериите, Вените и Вътрешните 
органи на умиращия доКтор... 
ЗВучи интригуващо, нали? За 
жалост само на думи е така. Има- 
ме работа с нискобюджетна про- 
. дукция и това си личи от пръв пог- 
лед. Като се абстрахираме от ис- 
торията, Вастепа повтаря едно Към 
едно схемата на Вече познатите 
ни Космически симулатори и то не 
особено успешно. Разликата В слу- 
чая е, че оКоло Вас няма да прехвър- 
чат метеорити и Космически от- 
лом(и, а червени Кръвни телца. Ос- 
Вен тоВа играта е доста опросте- 
на и В повечето случаи бие Към ар- 
Каден. екшън. 


учители: 


ерата 
зВук 
геймплей 
общо 


Ес 
3 


ком 
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жжжжж 
жжжжжж 


издател 1хХСО 
Нп-Айб 

ии дас!епа-дате.сот 
системни изисквания 
Р 300 МНг2, 32 МВ ВАМ, УИп 9х/МЕ/МТ 


200 МВ Кее НОО, Опесъ 8. ба, 30 Маео 
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миишашош 
узладийиот, 


Първото нещо, Кое- 

то сигурно ще Ви напра- 

Ви Впечатление, е, че 6 

повечето случаш Ваша- 

та миниатюрна капсула 

сякаш е застинала на 

едно място. Усещането за дВвиже- 
ние е едно от най-кофти направе- 
ните неща В тази игра, Което е не- 
допустимо за уважаващ себе си си- 
мулатор. Законите на физиката ся- 
Каш не действат. МикросКопичната 
бойна машина се носи свободно из 
“Вътрешния Космос” на болния учен 
и сякаш плува В бульон без да се съ- 
образява с такива Важни явления 
Като инерцията и земната грави- 
тация. Дори и да приемем, че се на- 
лага да плавате из телесните флу- 
иди на умиращия пациент, пак мо- 
Жеше да се добавят различни ефек- 
ти, създаващи повече динамика: 
движението на Кръвната плазма по 
артериите и Вените, на стомашни- 
те соКкоВе, на секретите от раз- 
личните Жлези... Спирам дотук, за 
да няма протести от страна на 
по-гнусливите. :-) Идеята ми е, 
че движението на Капсулата е не- 
реалистично от гледна точка на 
съвременните стандарти за симу- 
лация. 

Структурата на мисиите също 
не може па се нарече оригинална. 
По подобие на Космическите симу- 
латори ще трябва да следвате 
точно определено трасе, маркира- 
но с навигационни точки. Така и не 


стаВа ясно Как, по дяволите, тези 
радиоманиаци с размерите на мик- 
роорганизъм са Вкарани В тялото 
на болния учен и то на точно опре- 
делено място. Задачата е да съби- 
рате най-различни биологични 06- 
разци и да ги изследвате. В замяна 
на тоВа получавате пари, с Които 
можете да закупувате ъпгрейди за 
Вашия Кораб, по-добри оръжия и 
торпеда. Колкото и наивно да зву- 
чи, трябва да избивате Враждебни- 
те Вируси и бактерии с помощта 
на енергийни топове и реактивни 
снаряди. За Всяка нова доставка 
пък ще трябва да се цакате яко, 
тъй Като дори Временната миниа- 
пюризация на транспортните Кап- 
сули бърка дълбоко В джобовете на 
работодателите Ви от АВМТЕСН... 
Само един Въпрос остава откК- 
рит - ще успеете ли да спасите 
жиВота на д-р Расаров? Единстве- 
но Времето ще покаже. Очакват Ви 
около 50 мисии. За жалост аз нямах 
достатъчно излишно Време за тази 
благородна Кауза. Накакси Вас!епа 
не успя да ме грабне. Ако сте зак- 
лет фен на симулаторите, пробвай- 
те се. Може пък на Вас да Ви харе- 

са повече. 
Момчил Милев 


Оставете се в ръцете на сладкодумния поет, който ще ви хвърли в едно мистично 
пьтуване в древността и ще ви напълни главата с приказки за нравствени идеали и 


духовност... 


фициално Тпе |едепа Рап 2: 
() Зесге!з о Аатш! не се Води 
7 за трета част на Куеста 
Рапт, но се оказва, че е точно то- 
Ва. Той е Втора част на Втората 
част на Ридйт - Тпе Гедепд о! Ше 
Ргорпе! апд Ше Аззаззт, Която пък е 
Втора част на... Не, това последно- 
то не е Вярно, но просто 
не се сдържах да не го 
напиша. :-) Всъщност иг- 
рите са само три. 
Главната Връзка меж- 
ду заглавията е история- 
та им. В търсене на лъж- 
ливия пророк Зиоп де 
Гапсгов главният герой 
Аз-Зау! устремено про- 
дължава напред. В тази 
част на сагата той пре- 
минава през Ропгевзв о! 
Ше  Аззаз5п5,  Тетр!е 
ВНипз, Тпе Мопаегу, Тпе 
Мптевз, Тоууп о! Ната. Мо- 
Жете да цъКкате играта без проблем 
независимо дали сте добре запозна- 
ти с предшестващите я заглавия 
или никога не сте ги чували... 
Нещото, Което харесах безмер- 
но много, са пъзелите. Те са със 
средно ниво на трудност. За да ги 
минете успешно, просто трябва 
малко да си почешете гънките на 
мозъка. Прецакващото нещо е, че 
ако сте пропуснали някой КлючоВ 
предмет (което тук е Възможно, 
Колкото и гадно да е това), едва ли 
ще Видите някога финалните над- 


писи. 
Друго лошо нещо В играта е 
нейната 
графика жжжжкж 
звук жжжжжж ЕС 
геймплей 9955 ж вом 
общо жжжжжж 
издател дХС0 
ОгеатСа!спег/Агхе! ТЕ е 
иииииагхе/. сот 
системни изисКВвания 
Р 200 МНг, 32 МВ ВАМ, ММп 9х/МЕ/2К | 
290 МВ ее НОО, Омес“ 8.0а, 30 Муео 


убийствена линейност 

Вари го, печи го - няма 
Как да промените нещо, 90- 
ри то да е адски незначц- 
телно. 

Просто се примирете, 
че това е положението. АВ- 
торите да са се опитали 


да скрият този факт, но не особе- 
но успешно. На места имате право 
на избор, Който обаче не Влияе на 


развитието на играта. Винаги 
следва едно и също. АКо пък Влияе, 
то или умирате, или следвате на- 
чертания си път. Това би могло да 
се приеме и Като плюс, защото 
много улеснява, но повечето геймъ- 
ри, едва ли ще го посрещнат ра- 
душно. Истината е, че ако сте 
много упорити, можете да се спра- 
Вите с играта и за един ден - цял, 
разбира се. После обаче Вероятно и 
Вие ще сте толкова сънени, Кколко- 
то аз сега съм 6 момента. 

Така и така съм започнала с хап- 
ливите Коментари, затова няма да 
Ви спестя и сВоето Впечатление 
от леко парализираната графика. 
Не че движението е напълно пре- 
небрегнато, но е В доста умерени 
количества. На места статиката е 
просто нерВопогубваща. Друго не- 
що, Което малко ме подразни, са 
Женските образи - 

Както не един чуждестранен 


: еймКритик отбеляза, 


Жените са наистина 
грозноватичКи 


- дори и съблазнителките от 
долината на удоволствията. Ос- 
Вен поВа почти Всички създания 
от женски пол са Като разгонени 
и Веднага налитат на главния ге- 
рой, след Което се оказва, че не му 
мислят доброто. Не ми се иска да 
феминизирам ситуацията, но прос- 
то авторите биха могли да сло- 
Жат поВече от един Враг от мъж- 
Ки род. 

Въпреки Всичко героите са ори- 
гинални и детайлно пресъздадени. 
Говорейки за Визията, трябва да 
уточня, че отново имате 360 гра- 
дусова панорамна гледна точка, 
Въпреки че играта повече бие на 
стандартен ретрокуест от типа 
на Очез! Рог Согу 5. : 

Смятам, че дойде Време и за 90- 
за хвалебствия, тъй Като не искам 
да се отВратите от заглавието В 
аВанс. След Като изкарах на бял 
сВят ВсичКо, Което може да го по- 
черни, с облекчение мога да заявя, 
че на мен то ми допадна. Това мо- 
Же да Ви се стори странно, но ако 
пренебрегнем дреболиите, играта е 
наистина омайваща. 

Оставете се В ръцете на древ- 
ния разказвач и се потопете В та- 
зи Красива история за смелост, 
твърдост, отговорност и чест... 

Лили Стоилова 


Напред към Йерусалим.. ако си нямате друга работа 


ЮГУТОЕО 
гащи, 


реди Време Еге Ош! изпя“! 

Еее! Нке зА”. Е, точно така 

се почувства нещастният 
автор на тази статия, Когато си 
пусна “чудото”, наречено Омдед 
Сгоипа. Тази игра трябваше да из- 
лезе преди поне шест години, за да 
се радва на няКакъВ успех. Става 
дума за походова стратегия, Която 
е инспирирана от Рагег Сепега!, 
ама Въобще не се е учила от нея. 
Авторите сигурно са играли Вина- 
ги пияни или са си мислили, че пред 
себе си имат ъпгрейднат Мпезме- 
ерег. Всичко В тази таКа наречена 
“игра” Води до асоциации със заг- 
лаВията за УМпдомв 3.1. Пък и Като 
геймплеш и трудност Клони натам! 
Наистина нещата са силно тра- 
гични, но да Карам отначало. С пус- 
кането на играта по ниКкаКъВ начин 
не можете да разберете, че става 
дума за Омдей Сгоипд, още по-мал- 


Ко, че разпространителят е Таоп- 
зой. Имате едно доста постно ме- 
ню, В Което избирате между Кампа- 
ния и самостоятелни мисии (тук 
може да Кажете едно Вяло “Уааа- 
у”). Заставате на страната на... 
Няма американци, и руснаци няма -- 
е поне има израилтяни, ама да не 
изпадаме В антисемитски предраз- 
съдъци. А те се борят за Великата 
и епична Кауза да наритат четири- 
буквията на... на съседите си. С 
други думи група моха медани са се 
скарали с друга група мохамедани, 
Които са се сдърпали с група евреш 
и искат да се изтрепят взаимно. 
Ясни причини за тоВа отсъстват 
от “сюжета”. Все пак се роди иде- 
ята, че поводът за Конфликта са 
няколко фабрики за “Зрънчо” с изк- 
лючително Важно стратегичесКо 
разположение. 
Пускайки Кампанията, Ви се по- 


н графика Ре 

ге звук со 

Ре геймплей ж3 ком 

Ба общо 
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пита. А 


казва съобщение “Честито! Полу- 
чихте подкрепления -- Мир на пра- 
ха им". Маха се проклетият надпис 
и Красотата на графиката се опва 
пред Вас с цялата си прелест (но- 
Во “Уаааау”). Имате хексагони, ама 
може и да нямате, защото опция- 
та да се Виждат малко не е доиз- 
пипана и просто не работи Като 
хората (“м-м-м, бачка си, Как да не 
бачка.. я дай още една бира”, Веро- 
ятно си е Казвал анонимен програ- 
мист на Омдед Сгоипдз, празнуващ 
плода на двудневния си труа). Гра- 
фиката ще Ви сюрпризира с неве- 
роятната пъстрота на 16-битоВия 
цвят и най-Вече с 25 разцветки на 
пустинно-жълтото и три разцвет- 
Ки на отровно-зеленото. Има и 
малко синичКо на някои от Карти- 
те, ама не съм сигурен дали не бе- 
ше мираж -- плод на Въображение- 
то ми и отвращението от игрица- 
та или... 

В Крайна сметка се появяват и 
единиците Ви... Има и една револЮ- 
ционна идея -- докато се мести 
юнитът, Картата замира и не мо- 
Жжете да правите нищо, освен да 
седите и да гледате тъпо (трето- 
то “Уаааау” Вече става банално). 
Най-големият Купон беше при пър- 
Вия сблъсък, В Който джипът ми, 
Въоръжен с противопехотна Кар- 
течница, си плю на джапанките 
при първия изстрел на Вражеската 
Кашимерия и сКоропостижно се 
сКката. Нар-забавната част беше 
моментът, Когато цяла девизия 
танкове бе смляна от Въпросните 
Войници. 

След дВа часа с играта с бълбу- 
Кащия ми Колега решихме да осно- 
Вем орден на “БПКРЦДТ” (Богове- 
те Пехотинци Които РазКкатаха 
Цяла ДеВизия ТанкоВве)... Това се 
случи, след Като отпадна идеята 
да изпратим тиКктакащо писмо на 
Таопзой. За финал ще Кажа само: 
Амин! 

Георги Панайотов 


Най-якото рали за оеда излезе и за РС. Всички геймъри с 
предразсъдъци определено ще изпуснат много... 


| --- 3 
вее с 
ц../ 


знаят, че има няКолко типа 

игри с Колички, Както ги нари- 
чат лаиците. :-) Сп МсНае Найу е 
пример за единия тип - суперреа- 
листично рали, с Което не бива да 
прекарвате повече от дВа-три ча- 
са на ден, ако не искате да става- 
те от РС-то препотени и зачерве- 
ни. То е толкова сериозно, че дока- 
то играете, не само че се разто- 


П овечето от Вас предполагам 


Назомод. <ис ДФ Одри 


графика  жжжжу 
звук 
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Варвате, но дори се напрягате Ка- 
то един истински рали състезател. 
Минавайки през цялата палитра от 
типове ралита, стигаме до друга- 
та Крайност - игри от типа на 
Неуо!. В тях само се забавлявате и 
реализмът е твърде далеч от акКъ- 
ла на играещия. Някъде по средата 
стои и един тип игри а ла Меед "ог 
Зреед, В Кошто има добро Количест- 
Во реализъм, има и забавление, има 


„РАЗТЕЗТ АР 
017 137587 


Опмт 


РОЗПОМ ОДР 


ФА 18 


ТОТАВВЕСОВО 
02:01” 114 
РАЗТЕЗТ ГАР 
00"56"БДЗ 


голяма доза състезателен еле- 
мент, но има и някаКъВ леКо небре- 
жен полъх. Затова и май те се рад- 
Ват на най-голяма популярност. 
Конзолните маниаци или по-точно 
феновете на зеда Огеатсаз! си 
имат добра алтернатива на МЕ, 
Която се Казва зеда СТ. Тази игра е 
достоен заместител на КултоВвото 
РС рали, Въпреки че В графично и 
звуково отношение изостава доста 
назад. По този повод ще започна 
представянето на нейната РС-вер- 
сия с 


техничесКите 
характеристики 


които за съжаление са под Жела- 
ното ниво. Като начало графиката 
на пистите е доста бъгава и ръба- 
Ва, а единствената асоциация, Коя- 
то мога да си направя Като я гле- 
дам, е свързана с Конзоли. За смет- 
Ка на това обаче моделите на Колц- 
те са нарисувани много по-добре 
от трасетата - не са ъгловати и 
имат доста истински Виа. 


ТАР ПМЕ 
0015” 184 


зи 


ГОТА ИМЕ 
00 има зи 


ОсВен това се приближават 
почти 1:1 до реалните автомобили, 
отразяват светлина, гумите им се 
Въртят реалистично или Казано с 
други думи - изглеждат достатъч- 
но добре. Звукът В Зеда СТ е с Ка- 
чеството на графиката на писти- 
те и определено е най-слабото не- 
що В играта. Шумът на двигатели- 
те на Всички Коли е абсолютно 
един и същ. Няма ниКакВо значение 
дали сте с На! Рито или с ВМУ/ МВ 
- и двете Возила ще пърпорят ед- 
накво. 

Като загърбим тези недоста- 
тъци, Кошто за съжаление са съ- 
щестВени, обаче си личи, че играта 
е пипната Във ВсяКо друго отноше- 
ние. Тя е ценна с едно нещо - 


геймплея 


В Зеда СТ има идеално израбо- 
тен сюжет или по-точно сценарци 
за шампионат. Лично аз мисля, че 
той е униКален и друг такъв В РС 
игра не сме Виждали. Сега сигурно 
се зачудихте за КакВо полкова ре- 
Волюционно стаВа Въпрос? Спокой- 
но, нищо авВангардно и суперорцги- 
нално няма да намерите - просто 
ще Видите един алтернатиВен на- 
чин за изготвяне на СПатрюпзтр. 

В началото ще започнете с 
10,000 долара финансов актив. С 
тях ще трябва да си Купите Кола и 
да се състезавате за пари. Обаче... 
Как се Кара без шофьорсКа Книжка? 
ЕстестВено, ще Ви се наложи да си 
я изкарате. В играта КнижКата е с 
малКо по-различен смисъл. Колите 
са разделени на четири типа - Кла- 
соВе Е, В, Аи ЗА. Клас Е са малки 
градсКи Коли, не са мощни и са по- 
баВни от другите. Тип В са мощни 
градсКи автомобили, но отстъпват 
по своите показатели на Клас А, Ко- 
ито могат да минат и за спортни. 
ЗА са суперлуксозни, бързи и адски 
мощни Возила и ако искате да при- 
тежавате такова четириКолесно 
чудовище, ще трябВа да се бръКне- 
те доста. 

Но нека се Върнем на Въпроса за 
Книжките. За да можете да Карате 
примерно Кола Е Клас, Ви трябва 
Опмпа Псепзе за него. Той се Взема, 
ако успеете да покриете нормати- 
Ва за дадено трасе с някоя Кола на 
избран от Вас отбор. За да имате 
Книжка за А, обаче трябва да сте 
преминали изпитанията за Е ши Ви 
т.н. 
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След Като Вземете 
бленувания документ 


Вече сте готови за състезание 

Личи си, че и отКъм състезания 
Зеда са се потрудили. Има няколко 
различни типа гонКи, Като напри- 
мер Па!!, В Която може да влезете, 
само ако Колата Ви е под 1000 сс и 
не сте правили тунинг. Друг тип 
състезание е Ореп. В него можете 
да се гоните по три трасета. Ако 
финиширате първи, печелите няка- 
къВ спонсор, примерно МсОопа!йз 
или еХсйе. ОсВен състезания с 
изисКВания (примерно за обем на 
дВигателя, Клас, тунинги) има и 
официални шампионати, Които да- 
Ват точки и се провеждат по ня- 
Колко пътни участъка. ЕстестВено, 
от тях падат най-много мангизи, 
но са и най-труани. 

Сега се сещам за една голяма 
недомислица на авторите, Която 
ме улесни много още В самото на- 
чало. На състезанието МсОопа!й5 
Ореп при победа печелите не само 
парична награда и спонсор, но и Ко- 
ла. За радост или съжаление, ако се 
опитате да я продадете, ще вземе- 
те 9,800 долара. Това е безумно ви- 
сока цена Като се има предвид, че 
наградата на това състезание е 
51000, а едно добро Возило от В 
Клас струва около 15 - 16 хилядар- 
Ки. Дотук добре, ама Как ще реаги- 
рате, ако Ви се Каже, че можете да 
печелите тоВа състезание стоти- 
ци пъти и да продавате Всеки път 
спечелената Кола? Освен това 
трасето, на Което ще Ви се нало- 
жи да Карате, е лесно. Сигурен съм, 
че Всеки път ще сте първи... Този 
пропуск малко ми скапа кефа, защо- 
то успях да си Купя най-яката Кола 
от В Клас още В самото начало и 
състезателният дух отиде на Кино. 

А иначе В Зеда СТ има адски 
много реални модели Коли. Явно 
Зеда са взели лиценз от Всяка по- 
известна марка, защото В играта 
има невероятно много същест- 
ВуВащи Возила. Авторите се 
кълнат, че предлагат над 
100 готоВи модели и над 2 
милиона Възможности за ре- 
Конструкция. Как е Възможно 
това ли? Със 


Саг МогКбпорга 


но на Вкуса ви. Не става Въпрос за 
тунинг, а за моделиране на изцяло 
нови Коли. Това е страхотно, защо- 
то за първи път Ви се дава Възмож- 
ност да генерирате Кола според 
собствените си прищевки, без са 
сте автомеханик или суперспец. 

Сега остана да Кажа и няколко 
думи за трудността и удобството 
на играта. Яко е, че навсяКъде про- 
тиуВниците Ви са на добро ниво, но 
ниКога не са толкова обиграни, че 
да Ви издухват още на старта. В 
това отношение играта е изпипа- 
на, защото не депресира играча 
още от начало с два пъти по-бързи 
опоненти и супер трудни трасета. 
ОткКъм удобството на интерфейса 
и менютата творението на зеда 
също го бива. НаВвигацията из ме- 
нютата е елементарна, а ВсеКи бу- 
тон е надписан и предназначението 
му е Винаги ясно. 

След ВсичКо, изприказвано по-го- 
ре, ще кажа, че играта определено 
си заслужава. Ако успеете да пре- 
Възмогнете ръбатата графика, 
гадния звук и традиционната омра- 
за Към Всичко, Което има нещо 06- 
що с Конзолите, сигурно ще прека- 
рате доста часове пред монитора. 
Оригиналният сюжет на петте 
състезателни сезона, добрата 
трудност на 22-те писти и двата 
милиона Варианта на Колис дълго 
ще Ви Карат да натискате газта 
до тенекията! 


Орлин ШироВ 


естестВено. Той позволява да си 
Конструирате Возило по собстВено 
Желание, Което да отговаря напъл- 


СА и 
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Защо ли имам чувството, че някой е имал повечко свободно време... 


И 
зчетвез 20 
В оо 


+ 


и а 
4- 
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Кан ар: 0:04.05 
ами и господа... затегнете 


Коланите сш С този призив 
започва най-голямото между- 

галактическо състезание през 
1996-та. Тези, Кошто тогава не са 
могли да участват или са били пре- 
Калено малки, за да си изкарат пи- 
лотска Книжка, имат Възможност- 
та да опитат сега. Състезанието 
се сформира наново, много по-ин- 
тересно и много по-Вълнуващо! А 
ето и Какво ни обещават аВтори- 
те на РС-интерпретацията му: 

1. Модерен 30-епатпе с перфеКкт- 
на Възможност за усКоряване. 

2. 24 писти на 4 планети. 

3. Четири бойни арени. 

4. 30 интелигентни Компютърни 
опоненти. 

5. Шест различни Космически 
Кораби. 

6. Разнообразни оръжия и добавки. 

7. Коментатор на състезанието. 

8. Професионален саундтрак. 

Ех, Колко често ни лъжат нас 
геймърите! Защо ли поне Веднъж 
една фирма не Каже направо: 


Нашата игра е адсКи тъпа! 


На практика Винаги ни обсипва- 
т с обещания, за съжаление тВър- 
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де често празни. Какво е положени- 
ето при тборението на фирмата 
зоп Етшегризез, Която, съдейки по 
обещанията, смята, че е направила 
нещо революционно. Да, ама не -- 
направила е претендент за първо- 
то място В Класациите за най-не- 
Желан подарък за рожден ден. А 
иначе Вашегасе 30 е нещо Като 
Оезсет, само че Вместо да се бие- 
те, ще трябва да се състезавате 
с други Корабчета. Така и не ми 
стана ясно обаче защо има КлавВиши 
за Шр и Ооуип, Когато спокойно мо- 
Жете да Командвате Кораба си са- 
мо наляво и надясно... Ще се опитам 
да Ви покажа, че Всички обещания 
на авторите, точка по точка, са 
пълен шит и са абсолютната про- 
пиВвоположност на тази игра. 

1. Ако това, Което наблюдаваме 
В Вайегасе 30, е модерен графичен 
енджин, то това, Което представ- 
лява примерно Мах Раупе, сигурно е 
графичният дизайн на следващото 
хилядолетие. Играта изглежда Ка- 
то онези демо-датез, правени за 
тестване на ОрепаГ. Всички полц- 
гони имат само по една огромна 
текстура Върху себе си, Която си- 
гурно е с размер 2х2 точки. Цвето- 
Вете, са доста скапани, Като пре- 
обладавВат Крещящите багри от 
Всяка палитра. 

2. Всички писти са Като дВе 
капки Вода и едва ли ще осмислите, 
че по някое Време преминавате на 
друго трасе. Единствената разли- 
Ка при смяна на планетите е, че 


Крещящо синьото става да речем 
Крещящо червено. 

3. ТуК поне не са излъгали, аре- 
ните дейстВително са четири. 

4. Господи, КаКкъВ ум, направо 


съм бпечатлен! По-интелигентни 
протиВници не бях Виждал. Състе- 
зателите по-скоро Ви пречат да 
Карате и определено не може да се 
каже, че имат няКаКВа идея Какво 
точно вършат... 

5. Вярно, че Видът на Корабите 
е различен, ама Като фунКциии меж- 
ду тях няма абсолютно ниКаква 
разлика. 

6. Оръжия В играта: има дба- 
три типа ракети, мини и Картеч- 
ници... 

7. Ще чувате едно промънкВане 
на Всеки старт и финал, Както и 
трудноразбираема и почти нечле- 
норазделна реч по Време на състе- 
занието. ТоВа май не е много Ко- 
ментаторско? 

8. Целият музикален фон В игра- 
та е правен на някакъв ТгасКкег и В 
интерес на истината не звучи ло- 
шо. ТоВа обаче е Кажи-речи единс- 
тВената силна страна на играта. 

ВъВ Всяко друго отношение за- 
главието не струва. Нито идеята 
му, нито геймплеят, нито отвра- 
тителната графика биха могли да 
задържат някой пред монитора за 
повече от половин час. Време, Кое- 
то ще Ви е предостатъчно, за да 
се отвратите от недоносчето, на- 
речено ВаШегасе 30. 

Орлин ШировВ 
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Темата на броя категорично е бгап Типвто 3 А-зрес за 
Рауовайопо Роурнопу Поба! за последен път доказаха, че ни----- 
кой не може да прави автомобилни симулатори по-добре от; с 
тях, Предлагаме Би и нова, още пареща информация за по- 
следния проект на Шинджи Маками Пеи! Мау Сгу. Самурайс- 
кият епос Кепдо: МавЕег о? Визпао успя да се приближи до ли- 
двра, но все пак СТ е СТ - класа над всичко останало 

Ивелин Г. Иванов 


ГОЛЕМИ ПРОДАЖБИ ЗА КОМАМ! 


Копат! обявиха, че продажбите на МТС Версията на новото Р52 из- 
дание на футболния симулатор УМппта Евуеп (познато В ЕВропа и Ща- 
тите Като 158 Рго) са надвишили 500 000 бройки откакто играта се по- 
яви през месец март В Япония. РАС Версията на безспорно най-хвалена- 
та от специализираната преса футболна игра ще се появи В ЕВропа през 
ноември. 


ОВ! МУАМ ЗА Х-ВОХ 


След Като бе отменена В своя РС Вариант, поредната ЗХаг Магв иг- 
ра 051 Мап неочаквано беше Включена В стартоВия списъК с Х-Вох заг- 
лавия. О51 Мап ще бъде типичен екшън адВвенчър, а В общо 15-те 0 нива 
легендарният учител на Люк Скайуокър ще трябва да се справи с мно- 
гобройни заплахи и достойни противници като Дарт Мол, Тускенските 
рейдъри и, разбира се, с армия от друшдч-убийци. Дали играта ще си 
струва? Засега Всичко, с Което разполагаме, за да си отговорим на то- 
зи Въпрос, са тези три скрийншопта. 


АСИТМВОМ ЩЕ ПРАВЯТ ИГРА ПО СПИЛБЪРГ 


Ас!мвюп се сдобиха с изключителните права да създават игри по но- 
Вия фантастичен филм на Стивън Спийлбърг Мпопу Нероп, Който тряб- 
Ва да стартира по Кината през лятото на 2002 година. Сценарият е на- 
писан по разказ на Филип К. Дик, а главната роля е поверена на неоста- 
ряващия (?) Том Круз. Други зс-П филмови хитоВе по произведения на 
Филип К. Дик са Култовият “Блейд рънър” и “Зов за завръщане”. 


БЕЗ АРА 2002 ЗА Х-ВОХ 


футболният симулатор на Еесиопс Айз ЕРА 2002 няма да се появи В 
Х-Вох формат, поне не със същото име. Засега се говори, че Х-Вох ва- 
риантът на НРА ще се Казва Ноай То Ше Муопд Сир и ще бъде едно от 
стартоВите заглавия на новата Конзола на М!сгозой. 
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СТЗ най-после е тук! Чест прави на Роурвопу, че не пре- 
тупаха набързо първото Рог издание на безспорно най- 
добрата автомобилна симулация в света на игрите, са- 
мо за да се включат за премиерата на новата конзола 


очно В момента просто не мо- 
Т. да повярвам, че наистина 

държа В ръцете си пълна вер- 
сия на О13. Поставям я с почти 
треперещи ръце Във ВерпиКалния 
трейш на “служебния” Раубайоп2 и 
нервно зачаквам Края на началното 
зареждане. Краят или по-сКоро на- 
чалото идВа далеч по-бързо, отКол- 
Кото съм очаквал, и на еКрана 
стартира адсКи стилната и доста 
ефектна начална анимация на Сгап 


графика жжжжжж ---| 
Е звук жжжжжж 
е геймплей жжжжжо 

Е общо жжжжжж 


издател Роурпопу тона - 
шграчи 14 пл 
а. им. зсеа.сот ди 


ТипвтоЗ3 А-зрес. Ужасно е трудно да 
различа В нея реалните от КомпЮ- 
търно генерираните Кадри. Всичко 
е таКа невероятно пипнато! 

Едва ли някой се е съмнявал, че 
най-големият сКоК спрямо СТ2 ще е 
именно на ниво графика. Съотноше- 
нието В броя на полигоните, от Ко- 
ито са “изградени” моделите на ав- 
томобилите, съответно ВъВ Второ- 
то и новото трето издание на СТ, 
е 300 Към 5000! Ето и същото 
тВърдение В далеч по-разбираем Ва- 
риант - Колите на СТ3 А-зрес са 
грубо сметнато около 60 пъти по- 
детайлни от тези на СТ2! Нещо по- 
Вече - до този момент просто ня- 
ма рали игра за Коя да е платфор- 
ма, Която да може да се похвали с 
подобен реализъм. Да не говорим, 
че по единодушно мнение моделите 


на СТЗ са “най-близки до оригинала”. 

Логично, общият брой на авто- 
мобилите е паднал от 500 (СТ2) на 
150. Хората от Роурпопу твърдят, 
че изготВянето на един единствен 
30 модел им е отнемало 


средно по един месец 


Сами пресметнете КолКо време 
би било необходимо, за да влязат В 
СТЗ отново около 500 модела, защо- 
то това Категорично не е по-сили- 
те на собстВения ми математи- 
чески гений. Прибавете Към ВсичКо 
това записите и обработката на 
“гласа” на Всеки един от истински- 
те автомобили и може би ще доби- 
ете бегла представа за труда, 
хвърлен за да се появят Във финал- 
ната Версия тези “скромни” 150 
модела. Въобще няма да отВарям 
приказка за индивидуалните физич- 
ни модели, Които Карат Всеки от 
Виртуалните автомобили да се държи 
на пътя по Коренно различен начин. 

ЕстестВено, В една рали игра 
Всичко само започва с Впечатлява- 
щия “гараж”. Не по-лесно е Към не- 
го да се прибави достоен набор от 
трасета. Лошата новина е, че нови 
“пусти” В СТЗ А-врес почти няма. 
Добрата - че добрите стари писти 
на СТ2 са така детайлно изпипани, 
че В началото трудно ще разпозна- 
ете Коя да е от тях. Просто си 
представете, че сте страдали от 
силно КъсогледстВо и изведнъж ня- 
Кой добър човек Ви е подарил подхо- 
дящите очила с подходящите лещи 
и диоптър. Усещането от прехода 
между СТ2 и СТЗ е точно толкова 
осезаемо. И това е само началото, 
защото Върху Всичко това са “нас- 
ложени” някои от най-невероятни- 


те светлинни ефекти, появявали се 
някога на екрана на Компютърна 
или Видеоцгра. Плюс прозрачните 
(наистина прозрачнш) стъкла на ав- 
томобилите, плюс отраженията 
Върху Водните поВърхности, плюс 
поклащането на листата на дърве- 
тата и т.н., и т.н. 

Почти нищо не е променено В 
самия геймплей, но не мисля, че то- 
Ва беше необходимо на този етап. 
В Края на Краищата идеята за “саг- 
пег тоде” В този изчистен до съ- 
ВършенстВо модел е именно на хо- 
рата от Роурпопу. Едва ли можем 
да им се сърдим, че са решили да не 
развалят идеята с ненужни еКспе- 
рименти. Промените са по-скоро на 
ниво “екстри”. Разнообразена д0 
неузнаваемост например е 


опцията Керау 


Като начало Вече можете са 
“преминавате” по Време на повто- 
рението В произволен момент В Коя 
да е от Колите, участвали В надп- 
реВварата, Вместо да сте приковани 
както досега само Към една оп 
пях. Останалите нови Нерау Въз- 
можности Варират от “просто за- 
баВни” до “адски полезни”. Към пър- 
Вата група спада например Мдео 
режимът, 6 Който можете автома- 
тично да напаснете повторението 
Към определено парче от саундтра- 
Ка на играта, Като окончателният 
Вариант е нещо Като музикален 
Клип с Кадри от автомобилни със- 
тезания. И Като говорим за 


саундтрак по-богат 

отвсяКога 

сред изпълнителите са „даз 
Рпез, Со пдег, Рара Ноасй, „пт! 


Непдх и Геппу Кгауйг плюс Зпоор 
Оодду Под със специално написана- 
та за целта “Оод95 Тийзто 3.” 

“Полезните” герау опции пък Ви 
дават шанса да усъвършенствате 
стила си на Каране Като сравните 
собственото си поведение на пътя 
с идеалните (поне според екипа на 
аТЗ) Криви на завиване или пък с 
перфектното използване на спирач- 
Ката. Предполагам, че повечето СТ 
фенове ще пропуснат елегантно 
този тип уроци, но онези, Кошто се 
Въоръжат с търпение, със сигур- 
ност ще бъдат Възнаградени. 

Все пак няма да си Кривя душата 
и ще призная, че 


няКои от издънКите 
на предишните СТ игри 
са си Все още налице 


Например моделът на “поВведе- 
ние” на Колите при сблъсък май не 
е мръднал от първото издание на- 
сам. При таКова състояние на не- 
щата човек неминуемо се изкушава 
да вземе по-труден завой, Като из- 
ползва някои от съперниците си 
Вместо мантинела или просто Като 
“рикошира” В тях след добре преме- 
рен (и съзнателно търсен) сблъсък. 
На мен лично “Вратучките” за по- 
добни хитрини успяват доста да ми 
развалят удоволствието на момен- 
ти. В Края на краищата това 
не е Оезииспоп Оету, на- 
ли? Далеч по-логично е 
състезателните пило- 
то да се опшпВват да 
избегнат > сблъсъците 
на ВсяКа цена, а не 06б- 
ратното. 

Фактът, че отново 
няма деформации на Ко- 


лите при сблъсък, също не помага 
особено В тази насока. Създава се 
усещането, че можеш да правиш 
каквото си поискаш с автомобил за 
400 000 болара, Което няКак го 
обезценява В очите ти. Проблемът 
е Вероятно, че деформациите В ре- 
ално Време са 


нож с аве остриета 


Ако бъдат добре дозирани, те 
само засилват напрежението, Кое- 
то В Крайна сметка уВеличава удо- 
Волствието от играта. Но прека- 
лиш ли с тях, усещането тутакси 
става по-скоро депресиращо. Ро!у- 
рпопу най-Вероятно са решили, че 
не му е точно Времето. В СТ4 то- 
гава, а, момчета? 

За финал Ви остаВих голямата 
изненада. От сигурно място знам, 
че на 9-пи септември В “Индиго” В 
София ще се проведе първият ро- 
ден СТЗ турнир. По ВсичКо личи, че 
наградният фона ще си струва уси- 
лието, защото организаторите 
обещават Рауз!айоп2 Конзола за 
победителя и РЗОпе за Класиралия 
се Втори. За Вас не знам, но аз лич- 
но съм там. 
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ньт на демона Спарда 


но 


| 
л) 


пожни 


лючоВ 
Ц АА ли 


еВвъзм 


ща: 
на 
ги 


„Татаа ЕГ са 
готическа 


дет на хо- ум е: гове И пе ! В графично отношен 


аски 
Аелки 


лен. 
еп. 


Сарсот / Еестоп!с Аб 
1-2 


ротупа 
гпмна 


г Дои 
СВАЙ ТИКАМО „ф ТУРНИР 


ТНЕ ВЕАС ОВ ма ЗМОСАТОВ 


А-зрес 


а 
им, нашада # 


Еро п | е 


ША Е напада # 


ши: септември | клуб ИНДИГО 
записване за участие 17.00-18.00 часа | начало на турнира 18.00 часа 


МАЗТЕВ 
ОЕ В0О5НШО 


роблемът е, че при КомпЮ- 
Дт и особено при Виде- 
: оцгрите “реално” далеч не 
Винаги означава “забавно”. ПоВече- 
|по опити да се направи тупалка, В 
Която Всичко да е “като истинс- 
ко”, обикновено отнасят оценки 
от сорта на “2 от 6”, “1496” или 
“по-далеч от тази игра", при това 
напълно заслужено. Имаше на вре- 
мето Все пак едно загалвие игра, 
при Което трикът почти се полу- 
чи. Думата ми е за Виз до Ваде за 
добрия стар Раузтайоп. Да не бяха 
смехотВорните Костюмчета на ня- 
Кои от героите и идиотсКата идея 
цялото дейстВие да се развива В 
|наши дни, бих сложил Визтдо Ваде 
|8 златната Раубайоп тройка на 
1Всички Времена. 
| И ето че четири години по-Къс- 
но държа В ръцете си заглавие, Ко- 
ето В общи линши е отговор на 
най-горещите ми молби Ком Дядо 
Коледа. Кръстих Кепдо: Ма ег О! 
Визтдо “тримерна тупалка”, само 
защото “самурайски симулатор” 
звучи още по-тъпо. Всъщност екиц- 
път на Сепк! (създател и на първа- 
та Визпдйо Вайе) е пресъздал само 
една страна от живота на самура- 


графика жжжжжик ЕЯ 
звук жюжжжжж са 
геймплей жжжжжиж 
общо жжжжжж 


издател Сепк / Шогбон 
играчи 1-2 
ум ИВОВ. со 


о /Минавало ли ви е някога през ума че 9920 от Беав вт цо игрите на практика се играят по абсолют- 
|но еднакъв начин? Дори безспорни "диаманти в короната" като Теккеп или Певй Ог Амв трудно би4 
ха могли да минат за "симулатори на бойни изкуства", каквито всъщност би трябвало да бъдат : 


ите -- усвояването и усъвършенс- 
тВането на 


Изкуството на Меча 


"Всичко започва с избор измежду 
трима бъдеши майстори на меча. 
СледВа изборът на школа. Всяка от 
шестте шКоли предлага различни 
системи на обучение с акцент Вър- 
ху различни Качества и умения. 
След Кратък начален урок под фор- 
мата на двубой със самия учител 
на школата започва и обучението. 
Обикновено обучаВаща част В по- 
Вечето игри е меко казано досадна. 
В Кепдо тя е така умело Вплетена 
В действието, че на практика ня- 
ма граница между нея и “истинския 
Купон”. Паралелно с обучението за- 
почва и личната тренировка. Тази 
тренировка представлява серия от 
упражнения, между Които и различ- 
ни форми на Дзен медитация. Тоба 
е може би най-оригиналната част 
от играта. Самите упражнения 
представляват сравнително прос- 
ти, но иначе адски забавни мини 
игри. Те до една са така страхот- 
но замислени, че скоро забравяте, 
че Всъщност става Въпрос просто 
за натискане на бутони от джой- 
пада В подходяшия момент. Посто- 
янните “тренировки” са единият 
от двата начина за повишаване на 
показателите на Вашия самурай. 
Другият начин са двубоите. 

След Като минете през “Конт- 
ролните” битки В собствената си 
школа и Ви бъде подарен първият 


истински меч, Ви предстои да пре- 
дизвикате една по една Всяка от 
останалите шкКоли. За да победите 
Коя да е от школите, трябва първо 
да победите петте 0 най-добри 
ученици, а след това и самия Учи- 
тел. Ако спечелите двубоя дори с 
един от учениците, това ше Ви 90- 
несе точки за показателите на ва- 
шия самурай и нови дВижения. До- 
падна ми редакторът на Комбина- 
циите от техники, 6 Които може- 
те да “навържете” поредица от 
различни удари по начина, Който 
смятате за най-ефективен. Съ- 
ВетВам Ви непрекъснато да се връ- 
щате както Към упражненията, 
така и Към редактора, защото 8 
противен случай някои от школите 
могат да се окажат непреодолима 
пречка Към истинските турнири. 
Именно с тях започва същинската 
част на играта, Където Всяка 
грешКа може да се окаже фатална. 
Преходът от двубоите с дървени 
мечове Ком тези с “истинските”, 
стоманени Катани е почти физц- 
чески осезаем и далеч не става 
Въпрос за Вибрациите на джоипадва. 
В разгара на битките имах чувст- 
Вото, че противниковото острие 


се Впива В плътта ми, а по пода» 


шурти: собствената ми Кръв. 

Кепдо или страхотно ще би 90- 
падне, или пък ще Ви остави напъл- 
но “незаинтересовани. Трудно бих 
могъл обаче да си представя чове- 
Ка, Който ше упрекне Сепк! В тоа, 
че са направили некадърна игра. 


Оцеляла от експлозията, водачката на диверсионната група успява да се измъкне от фаталната лаборатория 


и да изчезне към големия град. 1 


Но времето, прекарано в безсъзнание, е отключило странни спомени в главата й. Някъде в дебрите на полуразруше- 
ните бетонни колоси още един обитател на мрака се връща към живот. Той бавно се отправя към поредната нощ на 


ръба на бръснача и познатата неизвестност не е нищо друго освен допълнителен източник на адреналин. 


Пегопоицей 
МЕС с : | # Е а им 
Невъзможно й се струва 


оцеляването в последната 
акция 


« 


НУЛА 


Сава а Е 2 3 
Само няколко драскотини, Ад---#- 2 Прас, ВВ, 
а е очаквала последната -- ри 3 7“ 
режеща болка от изстрела РА” + На, 


в главата... от упор ;" 2 | я 4) 44 |! 
трето ни г ст. 2 7 ; 
# А 


Но той някак не се е състоял 


По някакъв начин 
експлозията й е 
спасила живота... 


точно навреме, 
за да отнесе нея 
и потенциалния 
й убиец в небитието. 


кое 
А хч Но тя е все още жива, 


г: което води до още загадки... | 


Безсъзнанието й се е 
превърнало в хаос от 
видения на нещо преживяно... 


което тя бавно започва да | 

осъзнава като историята 
на живота си... 

не само на този си живот. | 


Нещо явно е мислило за нея, | 
за да я измъкне точно 
навреме от лапите на смъртта 


щ. По начин, | 
който изключва човешките емоции... 
| 


-- 


хладен разум и преценка 
на всички обстоятелства, 
и то такава, че да може 
да дърпа конците на всичко, 
което се случва във 
всеки един момент 


Странно е и тя още не знае 
дали това я тревожи 
или само я озадачава... 


и АНИ 


не ев стила на преките й 
началници да следят за 
работата на ударните екипи 
и да ги осигуряват с помоща 


я 


Значи помощта е дошла от другаде... 
но на каква цена? 


им ИНИИМИ 


Трябва да се върне там 
по някакъв начин... поне виртуално! 


Базите данни на института 
може. би носят някакви отговори 


| и тя знае кого да 
| потърси за помощ 


1 


Адреналинът ми се 
нуждае от кинти, 


химията, защо 
не си имплантираш 
нови жлези? 


тази вечер е тъпкано... 
клиентите стават все повече. 


смяташ ли, че ще 
му позволя?... 
2 


ормози някой Беше ли вътре: 


личен бабаит?. 


Да, на обичайното 
място... зарежи го тоя, 


Ще рискувам.., 


--- | 


еручкоднеите. 


но нали знаеш - за 
софтуерен трафикант 
е трудно да пести 


В. 


Не, имам още, 
другата седмица... 
Рори там ли е? 


СЛЕЯВА. 


ЛЕТИ отЕкгтет И САШЕАУ ЦОЕРЕСОРЕК 
122. д 


С десния бутон на миш- 
Ката Кликнете > Върху 
шорткъта на Мах Раупе 
на десктопа или В старт 
менюто. Изберете “Рго- 
регнезв”. Добавете “-де- 
мегорег” Към Чагое!” ли- 
нията, Тагде!-ът трябва 
да изглежда така: 
СЛРгодгат ЕПез Мах 
Раупе Мах Раупе.ехе” - 
деуе!орег 

Влезте В играта и на- 
тиуснете Е12, за да от- 
Ворите Конзолата. След 
това можете да Въвесе- 
те някой от долуизброе- 
ните чийтове: 


бой - Сод режим 

Мопа! - Изключва Сод 
режима 

Сойег - Пебид режим 
НоСПр - Летящ” режим 
НоСПр оН - Изключва ле- 
тящия режим 

бе Вше те - Дава по- 
Вече 510у-Мо 

Зпом?рв - Показва Колко Ка- 
дъра прави видеокартата 
бе ДПМ/еаропв Дава 
Всички оръжия 
бвейп!п(еАтто - сава 
неограничени амуниции 
бе!Вазевайва! - Дава 
бейзболна бухалка :) 
бе!ВегеЧа - Дава Вегеба 
бешегеЧайиа! - Дава 
Опа! Вегейаз 

Се! амейЗпо!цип - Дава 
Замед ОН ЗПо!дип 
СетРитрЗпо?цип - 
Ритр ЗПотдип 


Дава 


| "ВУОКУ 15 ГМЕ ВЕРАОСК ОР Мах Рауме. 
| УЕА. 5 СМОСК КИ ОР ММО-ВО! МО 
СИМРСАУ. Вит Ат ЕЕКХУ ГИКМ. 4 МЕ” АМО 
СЦЕКЕК Р/ЕСЕ ОК МО/К ЗГОКУТЕДЦИМО 7 
9 мОГИАГЕ ОП КОКЖАКО АМО ИМ МАТЕ 
| те астом," -- РС Е ам 


бещаскпаттег - 
уаскпаттег 
бейпаогат - Дава погат 
бейПпугатОиа! - Дава 
Опа! 1погап5 

бе МР5 - Дава МР5 

бе! СойСоттапйо - Дава 
Сой Соттапдо 
бе Мо!ооу 


Дава 


Коктейл 


бе!6гепайе - гранати 

бе! М79 - Дава М79 

бе трег - 5прег Ае 
бе! Неа! - Връща Ви 
здравето на 1000 
бе!РаткШетв - обезболяващи 
За да излезете от Конзо- 
лата, натиснете два пъ- 
ша ра 

Отваряне на секретно 
ниво В ТШопа!-а на Мах 
Раупе: Скочете на пика- 
па, В Който е снайперът. 
След тоВа скочете на 
КВадратната платформа 
на стената. Оттам ско- 
чете на балкона 00 по- 
Жарния изход. ИзКачете 
три етажа и счупете 
прозореца. ОтВаря Ви се 
тайна стая с ново оръ- 
Жие. Стигнах до нивото 
В Края на обучението, Ко- 
гато диКторът Казва: 
“Ог уоц сап сопипие 
ехроппа Ше гез! о! Ше 
епмгоптеп!...” 
ВелиКденсКи яйца: В Ас! 
3: Геуе! 4 (гараЖжът) има 
Еафег Едо, ВключВващ 
членове от еКипа, напра- 
Вил Мах Раупе, и няколко 
изненади. След Края на 


Входната анимация убий- 
те четирите > мутри, 
слизащи от Колата. Се- 
га, преди да влезете на- 
Вътре В гаража В дясно, 
обърнете се с лице Към 
него и погледнете точно 
В аясно от Входа. Там 
има 3 Варела (един и два 
наредени един на друг). 
СКачайки по тях, достиг- 
нете до Върха на гаража. 
Пред Вас трябва да има 
малка барачКка на поКри- 
Ва, а Краищата на вра- 
тата са боядисани В по- 
сВетъл тон от другите - 
гръмнете я и пя ще пад- 
не, Влизате В стая с 
малка Кутия В средата. 
Застанете Върху нея и 
ще паднете В стая с 
мъртъв заложник (при- 
Вет С5), снайпер и аму- 
ниции за него и радио, 
Което ако го активира- 
те, ще чуете програмис- 
тите да се лигавят и Ки- 
Котят. :) 

Еазтег Едо номер 2: В ни- 
Вото с преследването по 
покривите, можете да 
гръмнете единия от про- 
зорците, В стаята зад 
него ще намерите пос- 
тер на зо фег ОГ Еогшпе 
Пи малко полезни дребо- 
лийки. 

Еазфег Едд номер 3: Ко- 
гато Влизате В банката 
(грабежът), застреляй- 
те Виещите сирени - 
Мах ще Ви благодари. 
Еазег Едо номер 4: На- 


- мерете пианото В ниво- 


то с имението. Ако го 
използвате Мах, ще изс- 
Вири началната мелодия 
на играта. Застреляйте 
подпората на Капака и 
пробвайте да изсвирите 
нещо отново... 

Еазтег Едо номер 5: Иде- 


те до барабаните В 
Надпа Носк бара, използ- 
Вайте ги да ударите ед- 
на-дВе ноти. Можете са 
повторите процедурата 
ис Китарата. Ако изпол- 
звате миКрофона, Мах 
ще каже “Кагаоке ма 
пемег ту та”. 

Еазег Едд номер 7: В 
Спарег 1 |еуе! 3 можете 
да намерите бъзиКк с 
Вишну Ше Уатрпе Зауег. 
Намерете стаята на Му- 
ерте (313), излизайки от 
нея, обърнете надясно. В 
Края на стълбището 
обърнете Вляво и ще зас- 
танете срещу баня с по- 
луразбита дърВена Вра- 
та. Счупете я. Послед- 
Вайте кървавата диря и 
ще стигнете до ново по- 
мещение. Там лежи труп 
с дълги Кучешки зъби, Кол, 
забит В сърцето и Кър- 
ВаВ надпис на пода 
“ВЪН”. 


зносинм 
МАВГОВО ЕОПОМ «<<< 


БЕАВИКЕНЕРАЕТЕРОВИТ СЕНИ ИНА КаК ЗАО 
Напишете тези Кодове 6 
играта: (може да не про- 


работят  ВъВ Версия 
м1.01+) 

„тмаЧеозапоп - ОтВаря 
Картата 

„дадцатв - Маха Род о! Маг 
„тиспКоКи. - Неограни- 
чено КоличестВо КоКи 
„сопап. - Маха КоКи 
„ргототуреагту. - 
мъртна армия 
„Гоипйвотеси. - дава Соррег 


Във Всички провинции 
МЕСН СОММАМОЕВ «<<< 


растерни акааащриасретелниаге ста 
Понякога пет леки робо- 
ти могат да сВършат 
много повече работа от 
три Атласа: В алгоритъ- 
ма на играта има недо- 
мислие, според Което ако 


Безс- 


Врагъм 
> Вземе за 
цел един ро- 
| бот, то ще 
преследва 
само него 
и няма са 06- 
ръща Внимание на оста- 
налите. Предполагам, че 
със следващия пач това 
ще се оправи, но дотога- 
Ва - радвайте се. Пулс 
лазерите нанасят по- 
малко щети, но стрелят 
В пъти по-бързо, а Към 
Края пилотите ви са изК- 
лючително точни, особе- 
но ако имат подходящо- 
то умение. 


ЗИММОНЕК 
(ЕАЗТЕВ ЕВВ) < «<< < 


ГАЖАВ СНААИ е остра рка агакЕКеиенена Не 
След Като превъртите 
играта, започват финал- 
ните надписи. ПреКъсне- 
те ги с Езс и си ги пус- 
нете от главното меню 
на играта. АКо ги изгле- 
дате целите, ще Видите 
една доста добра гавра 
с Книжните ролеви игри. 


ТА 
пе 


Раубгапоп“ 
пеа!5 


ТЕККЕН 3 «ке < 


За да стигнете до най- 
Високата степен на 
трудност: „ Трябва да 


превъртите играта с 
Всички персонажи на ни- 
Во на трудност Пагй. 

Кешау Мойе: В ргасзе 
режима натиснете еднов- 


ременно 12, 2,В1,В2 и О. 
боп: В рундове 5 или 6 на 
агсаде режима постигне- 
те КО, губейки максимум 
500 от Кръвта си. Ще се 
биете с СОМ В следбва- 
щия рунд, пребийте го и 
завършете Агсаде режима. 
сега Вече ще можете са 
избирате СОМ В агсаде. 
Лесен Еогсе режим: Това 
е един много лесен начин 
да се Вземат 4-те Ключа 
за ТеккепЕогсеМойе и са 
отВорите Ог В: ступай- 
те се с Соп. Натиснете 
бързо О,О,0О. 
Отключване на Рапца: 
ОсВетете Кита В прозо- 
реца за избор на персо- 
наж и натиснете О. 
ОтКлючване на Паег: 
Избирате Ейду и натис- 
Кате А. 

Отключване на Постог 
ВозКопоуйсй: 
Завършете ТекКеп Еогсе 
Мойе четири пъти (съби- 
рате бронзов, сребърен и 
златният Ключ след то- 
Ва го минавате още Вед- 
нъж). Победете ПОостог 
ВозКопоуйсПп и ще може- 
те са играете с него. 
ОтключВване на Аппа: 
Превъртете играта с 5 
произволно избрани пер- 
сонажи. 

Тпеаге режшм: ОткКлЮю- 
чете “Всички играчи, 
Включително Рапва, ТПаег, 
Оостог ВозКопоуНсП, ш 
боп и Вижте заключител- 
ните “им > „анимации. 
“Ювс” и “Зошпй” опции- 
те под “Тпеаше Мойе” 
ще се отКлючат. 
Алтернативни интро- 
дуКции: 

Превъртете играта с 10 
персонажи и ще Видите 
алтернативните им ин- 
тродуКции, „ВключВващи 


персонажите с различни 
костюми. 

Алтернативни КостЮю- 
ми: Изберете си произ- 
Волен персонаж и превър- 
тете с него играта. 
След това го изберете 6 
менюто с играчите и на- 
тиснете Тай: Жаоуш5 
(50 пъти), И (50 пъти), 


Аппа (24+1 пъти), 
бищаск (10 пъти). 
АРОСАГУРЗЕ «<<< 


Ре ЗЕВИЕИИЯ СТАРТ АРЕ РЖЕЩО 
Избор на ниво: Паузира- 
те играта, задръжте 11 
и натиснете ЛА, Г, Х, Д. 
Ще се чуе изстрел. Избе- 
рете “Ех!” опцията, за 
да Влезете В ново меню 
за избор на ниво. 

ПропусКане на Спеск 
рош!: Паузирате играта, 
задръжте ПП, натиснете 
А, ПО, О, Х, за да отиде- 
те на следващия спеск 
рош!. Ще се чуе изстрел. 
Непобедцимост: Паузва- 
те играта, задръжте 11 
и натиснете Д, Г, Л, Л, Т, 


Г, Дя, Д. 


Пълна Кръв: Паузирате 
играта, задръжте 11 и 
натискате К, Х, Л, О. 
Всички оръжия: Паузира- 
те играта, задръжте 11 
и натискате К, О, Г, Д, 
Х, К. 

Безкрайни ЖжиВоти: Пау- 
зирате играта, задръж- 
те 1 и натискате А, О, 
х, П. 

Летене: Паузирате игра- 
та, задръжте ПО И на- 
тисКкате Х, Х, Х, Х, Х, 
Х. За да прелитате на- 
сам-натам, Върнете се 6 
играта и активирайте 
Кода. Задръжте В1 + 11 
и натиснете А или Х, за 
да се Качите нагоре или 
надолу. 

ДезаКктиВирате диспле- 
ите за Кръвта и оръжия: 
Паузирате играта и на- 
тиснете 11, натиснете 
тр. 

Дебъгващ режим: Паузи- 
рате играта и задръжте 
Ш, натиснете Д, 


БА м 


Ааа „777 


ГРЕШКАТА Е ВЯРНА 


Здрасти, 

пиша Ви, за да Ви задам няКолКо Въпроса: 

1.Как да мога да играя Еспеоп по Интернет или по- 
точно Кой е адресът на сървъра? 

2.Може би малКо заКкъснях с това, но КОЙ ИДИОТ НА- 
ПИСА, ЧЕ Зеегв 4 Е ГЕЙСКА ИГРА. Направо нямам думи. 

Но Като цяло се справяте (щом още не сте фалира- 
ли :)) И не се сърдете ама някой път направо се олива- 
те. И Като Ви пишат, за да Ви КритиКкуват, не го взе- 
майте навътре - Всичко е за Ваше добро :) 

гсеВитп 
Рейоу <аур 4 Фуайоо.сот> 

Здравей и ти, 

Иска ни се и на нас да пи дадем няколко отговора: 

1. Работи се по изграждането на такъв сървър, Ка- 
то се надяваме В най-скоро Време да е готов, за да мо- 
Жете да се насладите по-пълноценно на бойния Висш 
пилотаж. 

2. Редакцията най-официално се изВинява за това, 
че е подвела целокупната читателска маса с неверни 
тВърдения относно предопределящата различни сеКсу- 
ални предпочитания фунКция на Зешегв 4. Всъщност, 
след КратКо съвещание, Взехме решение и строго порц- 
цахме Виновника - играта Всъщност е с педофилскКи ук- 
лони. Треперете, малки момченца! 

Като цяло още мърдаме, направо цъфтим, аКо тряб- 
Ва и да сме обективни. Пък и от Критика не можем да 
се оплачем - друго си е 6 лятната Жега да се мъчиш 
пред неудобните Въпроси! 


НОМ ТО СЕТ АМ ЕСНЕГОН ЕОВ 1Е55 


Искам да си Купя Еспе/оп, но не знам дали трябва да 
имам Кредитна Карта (защото нямам). Обяснете ми 
малКо по-подробно Как мога да си я поръчам. Какви са 


сича. На 16бтЬ Мдео и 64тЬ ВАМ ще Върви ли? 
Чогдап Кесйегоум <| КесйпегоуФаБу.Бд> 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 9/2001 г. 
ОТ ИГРАТА НА ТОЗН!ВА СА: 


1. Владимир Иванов шапка 
2. Емил Христов Давчев фланелка 
3. Иван Макаев 3-месечен абонамент 
за РС Мапа с диск 
Комплект батериш 
Комплект батериц. 


комплект батерии 
ават 


(МЕ 


Ащ+ 


4. Димитър Генев 

5. ИВайло МихайлоВ. 
6. Иван Начев 

Всички, чиито писма бъдат публи 
безплатен Комплект батерии “ТОЗНВА 
пощата. Ако не сте ни изпрати, 

те го по е-тай или ни се 9 
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ЗдраВей, Йордане, 

Всъщност пред теб няма никакъв проблем да си за- 
купиш Ешелон от нашия онлайн-магазин и без Кредит- 
на Карта. При поръчка играта се доставя директно по 
два начина - по пощата като Колет или с Куриер. Пла- 
щането става при получаването на пратката, а за са 
се Компенсират частично разходите по опаковка, дос- 
тавка и т.н., е предвидена и отстъпка. ТаКа че - по- 
ръчваш, не се бави! 


МОЯТА ЛЮБИМА ИГРА 


Здравейте РС Мапа! 

Пише Ви един стар читател (доста стар, имам 
предвид, че Ви следя от Втория Ви брой:)). ИсКам да ви 
попитам откъде мога да си сваля напълно пее и напъл- 
но пълна играта МопкКеу |запа 2: |еСПиск з Неуепаде!! 
Чакам отговора Ви. Вуе 

Исоюог Коагоу <дооБе Фта!.0д> 


Ех, старостта не прощава на ниКого и явно и ти си 
забравил Как да проведеш съдържателен сърч нейде из 
безбрежните дебри на уеба. Но нали сме точни момче- 
та, ще ти помогнем да ни споменаваш само с добро 
пред приятелите В Квартала. На адрес 
ВПр://юсаПоз!-ве/заг/аш/аомпюаа.р!р?!4<70 можеш да си 
сВалиш пълната Версия на втория МопКеу. Хубавата 
новина е, че на същия сайт ще намериш и Всякакви 
други стари и готини игри - Как е Възможно това, мо- 
Жеш да разбереш от материала на страница 80, пос- 
Ветен на т.нар. абапдопмаге. 


ВОДОЛАЗИО В ДЪЛБИНИТЕ 


Здравейте Вие от РС Мапа, 

Радвам се, че мога да Ви напиша тези редове Въп- 
реки задушаващата лятна жега и безделието, Което 
ме е обхванало - мързи ме и си геймя, геймя си и ме 
мързи, та чак се отегчавам. Обичам да прелиствам 
страниците на Вашето списание, Като Всеки път от- 
Кривам нещо ново и полезно, Както и ревюта на люби- 
мите ми игри - поне знам, че не сте Като някои други, 
дето си преписват нещата от интернет. Но това е 
друг Въпрос, да преминем Към същината на моето въз- 
мущение. И то се Касае до познайте Кой - ами естес- 
тВено, че до Орлин ШироВ. Това момче не си взема бе- 
лежка и това е! Пък и Вие не го Контролирате доста- 
тъчно, а го оставяте да си прави Каквото си поиска. 
Бой и Карцер за него, некадърник! Вече цяла България 
(геймърската й част, де) научи за Водолазните му 
приключения из Агсапит. Стига си лъгал бе, Орлине! 
КВи Водолази, КВи пет лева, КВа милиция! Ей богу, та 
тоВа е нелепо! Тебе чавка ти е изпила мозъка и сто 
процента изобщо не си играл играта, а мазно си си изЗ- 


смукал от пръстите тази измишльотина. Да не си мис- 
лиш, че си хванал Господа за брадата! Извинявайте ос- 
таналите от екипа, но тонът ми само подчертава по- 
силно Възмущението ми от произвола. Напливът от ши- 
ровизми е осезаем, а те са просто Вредни! Докъде ще 
я доКараме, питам аз, докъде?! С такива Като това 
момченце ще загубите един Верен фен, да знаете. Ина- 
че много ме Кефите, абе Кво да Ви се обяснявам, нали 
се харчите по сергиите! Хайде, че майКка ми ме виКа за 
обед. 
Поздрави 
Мартин ПешевановВ 


Уважаеми, мили, скъпи, Мартине, 

СловоблудстВото ти по адрес на Компетентността 
на добричкия ШироВ са си направо излишни. Обърни 
поглед, Взри се Внимателно В скрийншота и Виж Какво 
има на КартинКата. Водолази, братче!! И не един и два- 
ма, ами цяла дузина. Засмени, пременени и Като за 
снимКа подредени! Ех! Разбирал ги тоя Орлиньо неща- 
та, да му се неначудиш и да не повярваш чак за миг. 
ВсяКо лице по бански КостЮюм и с акваланг на главата 
(Както можеш сам да се убедиш) по Всички общоприе- 
ти закони се нарича водолаз. ЯВно, Марто, не си играл 
достатъчно Агсапит, а си отворил уста Като да лап- 
неш на слона хобота. Малко хора я разбират тая игра, 
човече, и един от тях познаваш само КосВено - наш 
Орльо. Орлин сподели, че освен батериите ще получиш 
Като подарък суВвенирния му шнорхел, с Който го бяха 
забелязали едни “момченца” да плава из дълбините. А 
за тях е подготвил плавниците си. В пакет по поща- 
та, разходите за негова сметка. На печелившите чес- 
тито. За останалите - до следващия път. 

РС Мата 


- УуопЧЕЯ - Агсапит : ипнНей“| 
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А. ЕИЧЕ:! 


АХХОМ ВИ. САНТА 114. 
София, Бул. "Джеймс Баучвр"”5 тел. 682 081, 687 562 


СсАТОМмв 


ЦМТАВ вуйме соммим 


ГОМЕС 


72 Ъ. РС МАМА 09/2001 >, УЛО/ 


ПРОМоЦция- па : 
- е , / : ; 

ЦИЯ: САМО 15 ЛВ... : 4 

СОФТУЕР ЗД УПРАВЛЕНИЕ НА ГЕЙМ ЗДЛИ И ИНТЕРНЕТ КАФЕТА 

- 4-РИ ТДРИФИ; ОТСТЪПКИ ЗА ВРЕМЕ И ПАРИ; РЕЖИМ НОЩНА МРЕЖА 

- 4-РИ ПОПРОБНИ СПРАВКИ; ПЪЛНА ИНФОРМАЦИЯ ЗАД РАБОТА НА РС-ТО 

- РАБОТА С ЕХРОВЕВ - ТАЗКВАВ 

- НАПЕЖПНА ЗАЩИТА НА ВАШАТИТЕ СИСТЕМИ; КЛАСАЦИИ НА КЛИЕНТИ И ПРОГРАМИ 

- РАБОТА СИ БЕЗ ЛИМИТ; ВЪЗМОЖНОСТ ЗАД ЗАКЛЮЧВАНЕ НА СВОБОДНИЯ РЕЖИМ 
МУМ.МЕТЕОВВЗТНО0О0.СОМ + з5о звз в15794 


фачткв В Осом 


14 | 
ш ) интернет доставчик 


- |) | Г. р Г)г | | 
И" поши зае ВЛАСТ над МРЕЖАТА 


| Аневен лостъп за фирми 
10 юпоп 1о ше петиокк О оаесарицави и 
1) | Пълен достъп, неограничен 
във времето - за студенти и 
ученипи (вкл. е-тай) 20 лв. 


150м 0,72 лв./час 


свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час 
приятна обстановка В залата на РС Мапа 
бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 


През декември 2001 г. ни очаква най-мащабното геймърско 
събитие на планетата - СВеповните Кибер-Игри - Сеул 2001 
с общ награден фона 8300.000. Неадо!! О.!. е организатор на 
българското участие В шесгите официални дисциплини. 
ПОБЪРЗАЙТЕ - още може да се запишете за участие В 
предварителните Кръгове на Квалификациите! 


Караджа" 7 Вх. В: - 

- Бадегип Фпонтпа!.сот стратегически партньор 
на СВетовните Кибер Игри 
- Клуб ОСООМ 1, телефон за България 

+359 52 256787; ул. "8-ми - Клуб Инферно, телефон 
приморсКи полк" 81 +359 2 9743891: Младост 

- Клуб ОСООМ П, телефон Пазара, НоВ Търговски 
+359 52 610921; ул, "27-ми > център "РеЯ"; - партньор 


: юли" 13 на национално ниво за 
Е „ - < - Клуб СООМ Ш, телефон игрите ЗтагСгаН: Вгоод Ууаг 
чест СТИ Дт? г РАВА ат. +359 52 303106; и Оцшаке | Агепа 
а хоростната гидожа от геймклуб за, с фия л. "Генерал Колев" 113 - Клуб Южен Кръст, 
плееалпулг- ВИ 44 1 | телефон +359 2 713761: ул 
А кода да усетите ме: а във Вашия клуб! - Компютърен Клуб - "Райко АлеКсиеВ" 13 (зад 
Интер ел За: Уве телефон +359 92 24627, кино "Изток"); - партньор 
урерке ча 7 : +359 88 720781; бул. за играта НРА 2001 
Връзка ме е "Демокрация" 9 - Клуб Аде, ж.к. Лагера 
„рвъри за игра а. : - Клуб СО-В - телефон +359 Супермаркета (Аде о! 
ИДеймегабитова цифрова врез(айцойнаета линия 92 21098, +359 88 607355: > Еприез) 
и св » л. "Софронцй" - Клуб Сан Марино. жк 
ща нЕЕр /айевен пеайоб сом 1 ДОвРИЧТЯТТИ Люлин н би. Зама 
з-. в ша па » : Клуб Ехгете, тел. Стоянов" 17 (Сошмег-бике 
(58)38596, (48) 841605; 
л. "Независимост" 5 - Клуб Сан Марино - Стара 


Загора. телефон +359 42 
- Компютърен център 4К, 601888: кВ. "Казански" бл. 22 
Неадо! Сатта СБ, ОСаБо, РС Мата Си, Гип.сш, Субег 2опе, 12/6Фон +359 32 271368; 


л. "Костаки Пеев" 5, ет. 2 - фирма Канини, телефон 


Ахе!, АШепз сиЬ, Катания 99, 5рдег Ме!, Ете!Ме!, Маската 2, +359 38 61213, +359 38 
-В - Неадой С.1., телефон +359 29643, +359 88 375742: ул. 
Тне Х-ез, Южен кръст, Оникс, СаЧаса, Вихрен, Си 117, саеават и мотещен еее порно ааа 
СиБе, РоуиегМе!;, Маттаге, Ауа!аг, ММ, иегсатез, КоБО, 0 изисквания Ком Кандидатите: български граждани нао 14 години 
Ушив... ПоВече информация можете да намерите на адрес“ 


Вир: са. пеадйойсот или телефон: (02) 981-69-69 


То010 България 
Чито рпело Р 


Има игри, за Които е достатъч- 
но просто да се появят на пазара, 
за да постигнат желания марке- 
тингоВ успех. Има игри, Кошто 
Всички чакат не просто с нетърпе- 
ние, а по-скоро със сомнамбулна 
треска и препотени пръсти за да я 
разцъкат, нищо повече, и така 
през следващите няКолКо месеца. 
Ако досега сте имали изобщо ня- 
КакВи съмнения, че ОаБо не е та- 
Кава игра, явно прекарвате Вашето 
Време предимно нейде из африканс- 
Ките дебри и Все още с умиление 
разправяте на Всички, че Оюдег е 
много ВелиКо нещо. Експанжънът за 
мегауспешното заглавие на ВП2ггага 
помете Като Комбайшн напращяла 
нива останалите претенденти за 
званието “Най-предпочитана иг- 
ра”. БитКата с доскорошния лидер 
Соиштег-зиКке беше оспорвана 90- 
толкова, доколкото В началото на 
месеца Все още имаше някаква ин- 
трига. Скоро обаче нещата уВере- 
но поеха своя ход и аиаблоубииците 
размазаха В стената притичваши- 
те терористи/антитерористи. 

Успешният редизайн на РСМА- 
МАВа донесе повишен и още по- 
активен интерес Към неговото съ- 
държание. ЕстестВено, и Класация- 
та не остана настрани от тази 
тенденция и отноВо броят гласу- 
Вали Като цяло остана Константно 
Висок. Нед Аег! 2 отново се нареди 
на почетната стълбичка, Като из- 
превари Вечно догонващия го Вгоод 
Маг с някакви си 20 гласа. Фрапи- 
ращата изненада се нарича Васк 8 


Уупие, Която се срути от третото 
си място през миналия месец до 
пето през този. Ситуацията може- 
ше да бъде още по-плачевна, ако 
още пет-шест души бяха се стег- 
нали и гласували за следващия В 
Класирането - Етргегог: Вайе ог 
Оипе. От по-долните места В чар- 
та Внимание заслужава стабилни- 
ят резултат на Опгеа! Тошгпатеш!, 
Както и Константно доброто пред- 
ставяне на Топу НамК 8 2 и Зепоиз 
Зат. 

Озадачаващо е някак при огром- 
ния наплив от добри заглавия, че 
две игри (ОаБо 2и С-5) успяват аа 
съберат над половината от пода- 
дените гласове. ОбяВени за перс- 
пективни проекти Като Агсапит, 
Гедепдз о! Мао ап Мадс или 
Вадигз Са!е 1 едва събират общо 
гласоВе, Колкото седмия В Класаци- 
ята. Но така е В свободната 
конкуренция - едни печелят, други 
губят. 


Колко шазна 


? 
3 глави 48,30 
3+1 глаВи 23,5400 
3+3 глави 20,158( 
1 глава 8,012 


Закачливият момент В тазме- 
сечния ни Въпрос не беше разбран 
напълно от Всички. Масово гласува- 
лият по темата за главите на 906- 
рия змей Гошо съвестно е брошл 
горните му атрибути. Слава богу, 
намерили са се и хора с добре раз- 
Вито чувстВо за хумор, Коцшто Все 
пак са се сетили и за долното Ко- 
личестВво глави. Общият им брой 
обаче пак е по-малък от благора- 
зумните и съвестни гласоподава- 
тели. Най-интересното, че осем 
процента от Взелите участие В 
анкетата не знаят кой е добрият 
змеш Гошо. Ама Като не знаят Кой 
е тош, Как му броят главите?! 

Очаквайте през следващия ме- 
сец новия ни Въпрос и още разтър- 
сВащи заглавия - иде Мах Раупе! 


РС Мата 


Елате В новия магазин! 
ул. ”Гладстон” 3 (до бул. Хр.Ботев) 
тел. 952 60 53, е-тай: зпорФрстата. оц 
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МИНИ. РСМАНТА. ВС 


Всички геймърски аксесоарш! 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС и РАХ! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В Коп 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ШЕОН 


327 
МЕС Тесппоюдтез 


СиШетот 


Сте 
Г. ПриЕе., 6 
т---2 бе 


Рожден Ден! 

Преди 20 години на 12 август 
ВМ пуснаха В продажба новото си 
устройство: ВМ РС (Регзопа! 
Сотршег). То използваще процесор 
ше! 8088 на 4.77 МНг, 64КВ (даа, Ки- 
лобайта) памет, разширяема до 
максимум 1МВ. Като Външма памет 
бе предвидено да използва Касето- 
фон, но има и опция за две 160КВ 
флопидискоВи устройства :) Нямаше 
Копроцесор за аритметични опера- 
ции. Мониторът му бе Във “фор- 
мат” зелено Върху черно. Цялото 
това удоволствие струваще 3000, 
а срещу още 1500 отгоре се про- 
даваха 16-цВетен монитор ш прин- 
тер. 

По-Късно през 1983 г. В РС/ХТ е 
добавен тВърд диск (5 или 10 МВ), а 
през 1984-та са пуснати първите 
РС/АТ (80286 процесор, маКсимум 
16МВ памет, архитектурни подоб- 
рения). И до днес Всички Компютри 
са АТ-съвместими, независимо дали 
използват ие! или АЙ оп-процесор. 

РС архитектурата Като цяло 
дължи своята популярност нап-Вече 
на отвореността си - използват се 
Компоненти и софтуер, достъпни за 
Всички. Затова множестВо Компа- 
ниши са започнали да произвеждат 
т.н. Клонинги - РС-съвместими Ком- 
пютри. 

На по-Късен етап ВМ се опита- 
ха да си Възвърнат монопола над 
архитектурата с Рз/1 чи Рз/г2 
(Регвопа! Зуфет), но Вече е било 
тВърде Късно за този ход. Все пак 
оттам са ни останали портовете 
за мишка и Клавиатура. 

Макар и да не се навършват 20 
години от първия “български” пер- 
сонален Компютър Правец-16 (РС/ХТ), 
трябва да отдадем дължимото и на 
този пионер, навлязъл В ежедневие- 
то ни. Някои от нас Все още си 
спомнят многото прекрасни часове 
пред зелено-Жжълтия монитор, игра- 
ейки на Тез Юпме, Сооду, мпозопе, 
Со!депАхе... 


Не!5саре 


АО пуснаха Версия 6.1 на брау- 
зъра, Която би трябвало да оправи 


моо: 9 
вуасиаНоп оЕ глапу агваз. 


05 МЕМ5 


РОЦТС5 


вслем| Сейедогу 
Ало! 
Зраса: | Арреагапсе 


Союгв 
Тнетез 
Сотет Раскв 
| |? Мемаейог 

а 1 |? Сотрозег 

т: а Р Рпуасу апд Веситу 
| |е Адмапсей 
Саспе 


НТМЕ доситетв 


О ФРЕС тацез 


О СЕ тасез 
О РМС тадез 


О хм доситемв 


БВВИОЕОВОННННВВИ 5 пон осрегукочне нае 


Еотв УМпйомв зпоша азе Мевсаре 60 ореп незе Ме уре. 


З5 Еди Срвегв 
8512 Срнегешев 
А Вс4епсурвоп мН а 128-61Кеу 
АА всгепсгурбопм! а128-Б1Кву 


О ОЕВ епстурбоп чи а 56-Б1 Кеу 
(О ВС4 епсурбоп ли а 40-Б1 Кеу 
О ВС2 епсгурбоп уиВ а 40-5#кеу 


| г5виутъв срнегвинев. 
ОДА ВС4 епстурбоп и а 128-ой Кеу ала ап МОБ МАС. 


| Р5 140-1 сотрйапипр!е ОЕБ епстурбоп апЯ ЗНА-1 МАС 


Ргожез 
Зойммаге пзйайайоп 
Моизе Уупее! 


КА мр: (Нурепех Ттапзег Ргопосо) 
Нирз: (бесиге НТТР) 

Вр: (Ее Тгалз!ег Ргоюсо) 
спготе: (СНготе Ртопосо!) 


бузет 
Оте апа Овк Зрасе 


(А сорнег: (Сорпег Ргоюсо)) 


Уупдомв зпом4 изе Мевсаре 610 ал е Жезе ргоюс 


Таре ОЕ епсгурпоп 8 а 168-91Кеу апа а ВНА-1 МАС 

(А ЕР 140-1 сотр!ат ОЕЗ епсгурцоп ап ВНА-1 МАС. 

О АС4 епстурбоп "8 а 56-Б#Кеу апй а ЗНА-Т МАС 

| О ОЕВ епсурбоп п СВС тоде ми а 56-ойКеу апй а ЗНА-1 МАС 
(О ВС4 епсурбопуи а 40-61 Кеу ала ап МО5 МАС 

ПО ВС2 епсгурбоп и! а 40-Би Кеу апа ап МОБ МАС 

| О Моепсурбоп 48 ап МОБ МАС 


проблемите на 6.0 (отпреди 8-9 ме- 
сеца). АО Мезсаре е нещо Като 
дистрибуция (подобно на НедНа! 
Шпиух) на проекта с отворен Код 
Мога. По-същестВено е, че най-но- 
Вият Бшйа 0.9.3 може да се свали от 
умуму.тог!а.огд. Според потребите- 
лите той е значително по-стабилен 
от предишните, Както и от 
Мезсаре 4.78. Освен това е по-бърз 
ц има по-малко проблеми със съв- 
местимостта (спрямо > Водещия 
браузър шегпе! Ехрогег). За съжале- 
ние такива Все още съществуват. 
На У/пдомув "9х/Ме/МТ/2000/ХР бази- 
рани машини няма смисъл да тоба- 
рите Мезсаре (Въпреки безспорно 
по-добрия Външен Вид ц т.н. подоб- 
рения), но ако използвате друга опе- 
ративна система (Ппих, МасОб, 
ИЦМХ Варцанти, и т.н.) може да се 
замислите. Казвам “да се замисли- 
те”, а не “сложете Веднага Мо- 
гйа/Мевсаре”, защото Орега Б.хх 
набира Все повече енергия и Вече е 
напълно реален заместител на мас- 


ЕА Аей те (ойег аррйсейопв снапде незе зейпов 


подонтите от “Войната на браузъ- 
рите” (Мезсаре и Е). 


Шахи мат 


През 1997 г. за пръв път В исто- 
рията машина (Н8/6000-базирания 
Оеер Вие на ВМ) победи тогаваш- 
ния световен шампион по шах - Га- 
ри Каспаров. Миналата година друг 
руснак - Владимир Крамник отне 
титлата на Каспаров, а през ок- 
томвВри месец ще се пробва срещу 
Компютъра Оеер Ейт 7, Който може 
да изчисли по 4 милиона шахматни 
хода за една секунда. СилиКоновият 
шахматист е нова разработка на 
независима група от инженери и 
специалисти начело с холандския 
програмист Франц Морш. Те са за- 
почнали работа по Оеер НИ2 (офи- 
цер) след Като станало ясно, че ВМ 
не смята да продължи да развива 
Оеер Вие или поне не Като шахма- 
мен компютър. Много от техноло- 
гиите, използвани В Пеер Вие, на- 
мериха приложение В различни спе- 
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циализирани суперкомпютри, прода- 
дени от ВМ на научни институти 
и американски Военни агенции. Оеер 
НИ? Вече е победил бившия шампи- 
он Каспаров, а освен това се е из- 
правил и срещу шампиона на маши- 
ните - Пеер Вие. В прекия двубой 
между Дълбоките Офицерът се ока- 
зал победител. 


Антипиратски СО 


От известно Време музикалната 
индустрия се опитва да предотв- 
рати поголовното презаписване и 
Копиране на ацйо СО-та. Разработ- 
Ват се много и различни системи 
за защита. Израелската Компания 
за сигурност Мюабаг е използвала 
технологията си Сасшз В няколко 
милиона Компактдиска, предназна- 
чени за пазара В Източна Европа. 
СО-тата, защитени с Сас!из, би 
трябвало да се просвирват без на- 
маление на Качеството от обиКно- 
Вените СО-плейъри (6 уредби, мини- 
системи, Коли и т.н.). Компютърни- 
те ОМО/СО устройства също би 
трябвало да четат дисковете без 
проблеми, но само ако се използва 
аналоговият аудиоКкабел (3-те Жич- 
Ки, Които свързват СО-то и ЗВуко- 
Вата платКа), но не ц при ОАЕ 
(Опа! Аидо Ехиаспоп) или друг ме- 
тод за цифрово извличане на данни- 
те. Като цяло подобно начинание 
изглежда невероятно, защото меж- 
ду ОАЕ и аудиоКабела разликата не 
е В извличането на данните от дис- 
Ка (и В двата случая цифрово), а В 
пътя и преобразуванията между 
СО-ВОМ устройството и приемна- 
та страна (файл на тВърдия диск 
или Колонките на Компютъра). 

От Мюабаг твърдят, че СО-тата 
са настроени така, че да Внесат 
смущения при општ за Копиране В 
Компютъра. Впоследствие можело 
да има щети по аудиотехникапта, 
Където се просвири Копието (Което 
е незаКонно, естестВено). 

Подобни опити за защита са 


зрлмаба, мои. 


улгимедие 


сек А! 


Пломиз ЖР Тракия (о з4.142), 
уд, Скопие Н 39-4, 


правени и преди, но са насгъпвали 
проблеми с просвирването на дис- 
ковете, дори и В най-обикновени 
плейъри. 

След няКош публикации В преса- 
та, обясняващи Как Мюбаг-дискове- 
те могат да повредят техниката 
на Купувачите, от Компанията от- 
рекоха подобна Възможност. Засега 
няма Конкретни случаш на изгорели 
колони, но няма и хора, оплакали се, 
че не могат да си Копират дисКоВе- 
те... 


Сериализация 


ме! предадоха на РС 5 (РС! 
Зреса! тегез! Сгоир - организация- 
та, Която се занимава с РС! стан- 
дартите) технологията ЗСЮ или 
Както най-Вероятно ще я нарекат В 
близко Време - РС! 3.0 (8 момента 
използваме РС! 2.х). Основната раз- 
лика между Втора и трета Версия 
е, че при РС! 3.0 ще бъде Въведен 
сериен протокол за предаване на 
данните. Това ще позволи да се из- 
ползват по-малко линии (Жици) за 
РС! шината, Което намалява Ввреме- 
то за дизайн, Както и цената. Ос- 
Вен това скоростта ще е доста 
по-голяма (първоначално - до 6 
СВ/5, сегашната най-бърза РС! е 1 
СВ/5), а В перспектива ще нарас- 
тне още (което е малко Вероятно 
за РС! 2.Х). Най-Вероятно РС! 3.0 
ще поддържа Вкарване и изкарване 
на платки без изключване на Ком- 
пютъра (Но-Рша), Което при РС! 
2.х се осъществява само В редки 
случаи (24/7 сървъри). 

РС! 3.0 не е В пряка конкуренция 
с м папа (те!) и Нурелгапзроп 
(АМО) - други дВе технологии за 
пренос на данни. Най-Вероятно 
трите ще съществуват съвмест- 
но - РС - Като “крайна” шина, 
свързваща платки и т.н., Нурегггап- 
зроп - Като шина, свързваща Висо- 
коскоростните Компоненти на дън- 
ната платКа В Компютъра или из- 
ползвана В друго устройство (10 


е 
Мете- 


Сабй/в Змисп и т.н.), а п папа - 
за Връзка между сървърите В Клъс- 
тър. Разбира се, има известно при- 
покриване В приложението на три- 
те технологии, но с Времето Всич- 
Ко ще дойде на своето място. 
През 2003-та се очаква да нав- 
лезе и другият “сериен” стандарт 
на те! - зепаАТА, наследник на се- 
гашните ОгаАТА. ЗепаАТА предла- 
га подобни на РС! 3.0 предимства - 
по-малко проводници, а оттам - по- 
ниска цена на производство и раз- 
работка. Скоростта на първите 
ЗепаАТА-Контролери ще е 187МВ/з. 
Махюг от сВоя страна обявиха 
последния (най-Вероятно) ЦгаАТА 
стандарт - 133МВ/в. Реално тВър- 
дите дискове рядко достигат сКо- 
рости над 20-30 МВ/в, таКа че е 
спорно доКолко е необходим по-бърз 
интерфейс. 
Разбира се, ниКому не пречи Ке- 
шът да се изпразва със 133 МВ/з. 
Друга спънка пред цялостното 
реализиране на тази скорост е то- 
Ва, че Връзката между Контролера 
на тВърдия диск и паметта е 
266МВ/в В най-новите дънни плат- 
Ки. Тя се споделя от два ЮЕ Канала 
(2х133 - 266МВ/5), Кошто теоре- 
точно я изпълват цялата. Към пях 
се прибавят И5В, звукът и РС! ши- 
ната с Всички устройства на нея. 
НоВият стандарт гаАТА/133 
се поддържа от Всички големи име- 
на В индустрията (УМезегп Оюйа!, 
Вм, 916, МА, АП, и т.н.), но не ц от 
ше! и Зеада!е. ДВете фирми яВно 
смятат, че няма нужда от по-бърз 
интерфейс преди зепа/АТА. Нищо не 
пречи през 2002-ра да имаме 
АТА/ 133 дискове, а през 2003-та 
Зепа!АТА. АКо обаче новият ОгаАТА 
стандарт се наложи (Което е дос- 
та Вероятно), Въвеждането на под- 
държания от Зеадае и ше! Зеп- 
аАТА със сигурност ще се отложи 
за известно Време. 


Стоян СпахиевВ 


- ийшевз « Орйопз Магке! 


ОРГАНИЗИРА 
БЪЛГАРСКО ИНТЕРНЕТ ТЪРГОВСКО ОБЩЕСТВО 
ОТ СРЕДИТЕ НА ИНТЕРНЕТ-КЛУБОВЕТЕ 
В СОФИЯ И СТРАНАТА 
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ИЩИЧША (ее < 
М Която използва нашменованц- 
ето “ускорител” за своите 


ВидеоплатКки. Става Въпрос за 
“графичния ускорител” МСА МШеп!- 
ит. МШепит, също и МШепит 2, бя- 
ха чисто 20-ускорители и то най- 
добрите за Времето си. Когато се 
разбра, че графиката навлиза В 
третото измерение, на пазара се 
появи Магох Музпаше 30-усКорител. 


амох са първата Компания, 


За съжаление тази Карта не пред- 


лагаше нечуваните производител- 
ност и Качество, очаквани от съб- 
рат на МСА МШепит 2. Макар пър- 
Вият 30-опит на Машох да не бе 
блестящ за Времето си, той бе на- 
пълно достатъчен. Последвалите 
6100 и 8200 здораво стъпваха 6 
третото измерение, особено 6200. 
За сметка на това 6100 е “Корпо- 
ратиВен продукт”, а Както знаете, 
не е препоръчително банКовите 
служители да трупат фрагове на 
ОиаКке, Вместо активи Към благо- 
състоянието на банката. 6200 по- 
падна на пазар, Където пМаа и 30! 
се бяха хванали гуша за гуша и Все 
още не беше ясно Кой ще победи. 

Когато през 1999-мпа Майох обя- 
Виха серията 0400, чиповете им 
отново станаха КонКкурентноспо- 
собни. Вариантът С400МАХ (6400 
на 183МНг) бе малко по-бърз от по- 
Вечето пуйа Вма ТМТ2 га. ОсВен 
това по онова Време единствено 
0400 поддържаха ЕМВМ (Епмгоп- 
теп Маррпа Витр Марртд -- фун- 
Кция, подобряваща Качеството на 
изображенията) както и Опа!Неад 
(изход Към два монитора/телевизор 
ци т.н., подобно на ТмпМем В 
Сегогсед2Мх). Драйверите за 0400 
поддържаха изцяло Орепа и Огес- 
К. Както може да се очаква от 
Макох, изображенията са “Крис- 
тално чисти” и т.н. 

Докато пМдйа работеха с пълна 
сила и направиха СеЮюгсе, Сеогсе 
ООВ, Себогсед, Сеюгсе2 (Ка, 
Сеюгсе2 МХ, Макох мълчаха. Едва 
Към Края на 2000-та година се поя- 
Ви 0450, Както личи ц от името, 
това не е дългоочакваният чип от 


| щ следващо поКоленце, а просто пре- 
- работка на 2400. Запазват се 906- 


рите драйвери (междувременно до- 


пълнени и с Ппух-Версииц), Опа!Неад 


НАКОМ/АКЕ 


ДИИЩОВ 
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и останалите добри 
страни на > серията 
0400. По отношение на 
30-производителността 
обаче няма ниКаКъВ прог- 
рес -- дори С400МАХ е по- 
бърз. 2450 се произвежаа по 
0,118 миКронна ппехнология. 
Шината Към паметта е 64-би- 
това (срещу 128 при 0400), но 
може да се използва ООН памет, 
Което изравнява нещата. Заради 
по-тясната шина и по-малкия про- 
изводстВен процес платКите с 
0450 са по-евтини за производство 
от тези с С400. Относително бързо 
цялата линия на Машох се прехвърли 
към “новия” чип -- модели с 16МВ, 
З2МВ, ООН или обикновена ЗОНАМ 
памет, Както и Вариант с ТМ тунер 
(Магме! С450 еТМУ). 


Новото 


Сега, още една година по-Късно, 
Когато имаме (или ходим на гости 
на тези, Които имат) Сеогсе 3, от 
Мапох пускат нов чип. 2550, също 
Както 0450, е 0,18-миКронен чип, 
също използва 64-битова шина и 
ООВ памет, поддържа Опа!Неаа, 
радва се на полКова добри драйве- 
ри, Колкото и 2450. Като предимс- 
тво пред 2450 може да се изтъкне, 
че платката е препроектирана и 
сега е около два пъти по-малка, Ко- 
ето, разбира се, означава и намале- 
ние на Крайната цена. 

Единственото реално подобре- 
ние В 2550 е Втморцят Конвейцер за 
текстуриране, Който определено 
ще е от полза за днешните (дори и 
за Вчерашните) игри -- производи- 
телността на новата платка е ня- 
Къде малко под Сеюгсе2 МХ200 
(най-слабият Сейогсе2 чип). Разбира 
се, отКъм поддържани ефекти 2550 
изостава. 


НеадСазйпа 


Според Макох това е технологи- 
ята, Която ще Вдигне продажбите 
на 0550. Тя се състош от орязан 
Та (Тгапзюогт « Пай! па) модул, Кой- 
то може да се използва единстВве- 
но за нея (и що се отнася 90 под- 
дръжка В игрите - 0550 НЯМА 
Т8). Със специален софтуер (Вър- 
Ви В Комплект с 0550 платКите) 


можете да КонВвер- 
турате дВе свои снимКи (анфас 
и профил) В 30-модел на лицето 
Ви. След това с другия ВКлючен 
софтуер можете да направите 

Видеоконференция (по интернет) 
с някой човек без да е необходимо 
да си Купувате УМер-камери цли да 
имате ВисоКосКкоростен достъп 
(защото по линията З30-моделите 
се предават еднократно, а след 
това се трансферират само гласо- 
Вете). Така поне е на теория. За 
съжаление Видеото В тази Видео- 
Конференция ще е анимация, изчис- 
лявана В Т81 модула на 0550 на ба- 
зата на 30-модела на лицето Ви и 
думите, Които изговаряте. Колко- 
то и добра да е технологията, по- 
добна анимация не може да се срав- 
нява с истинска ВидеоКартина. До- 
ри може би е по-добре Вместо та- 
зи анимация човекът отсреща 
просто да гледа Вашата снимка. 
Ако някой от участниците няма 
6550, той ще получи “Гом Сиащу” 
образ, Което допълнително Влоша- 
Ва нещата. 


Цената 


Тя е малко под 5100 за З2МВ 
ООВ Версията с Опа!Неаа. При поло- 
Жение, че за половината пари може 
да се Вземе Сеюогсе2МХ200 с Туп- 
Мем, покупката на 2550 е оправаа- 
на, само ако пърсите перфектни- 
те 20 и двумониторни Възможнос- 
ти, а 3З0-производителността е от 
Вмторостепенно значение за Вас. 
Интересен Вариант ще е и Магме! 
0550 (Все още не е обяВен), защо- 
то Вероятно ще Комбинира тези 
Качества с нелош ТУ-тунер и то на 
разумна цена. 

ЗаКклетите фенове на Маох 
трябва да чакат появата на 2800, 
който би трябвало да предоставя 
30-скорост от най-висоКо ниво, а 
освен това може да се появи по- 
сКоро, отКолКото си представяме. 

Стоян СпахиеВ 


ЦИФРОВИТЕ ПЕРСПЕКТИВИ. 
ПРЕП ВИПЕОКЗЛЪЧВАНЕТО 


огато става Въпрос за теле- 
Каз телевизионно излъчва- 

не ц геймене през телевизора, 
мнозина сбърчват нос, донякъде с 
основание. ТВърде нисКа разделц- 
телна способност, мВърде лошото 
качество на изображението, изоб- 
що обща непригодност за постига- 
не на максимално удоволствие. Ко- 
гато става Въпрос за цифрова те- 
левизия и нейните Възможности, 
отново ще се намерят сКептици. 
Твърде сКъпа, твърде неясно бъде- 
ще, с две думи -- не си струва. Но 
дали наистина е така? 

В момента около 30 процента 
от домакинствата В САЩ гледат 
цифрова телевизия, известна също 
Като НОТУ. Повечето телевизион- 
ни програми излъчват паралелно 
Както добрия стар аналогов, така 
ци цифров сигнал. Тенденцията е 
“спирателна” -- до 2006 година, Ко- 
гато НОТМ ще се превърне В офи- 
циален стандарт, Всички домаКинс- 
тва би трябвало да са преминали 
Към новите услуги и да се наслаж- 
дават на по-доброто Качество. И 
Въпреки Всичко Все още Въпросц- 
телните пред бъдещето на НОТУ 
са повече от яснотите. 


Какво е НОТУ? 


НОТМ (Нюй Пейо оп Те!емвюп) е 
нов цифров стандарт за телеви- 
зия, Който позволява по-ВисоКи ре- 


золюции на дисплея и по-голямо ас- 
пектно съотношение (опношение- 
то между ширина и Височина на ек- 
рана). Предимствата на цифрово- 
то изображение са преди ВсичКо В 
областта на домашното Куно. Аме- 
рикансКкият стандарт МТ8С (Майо- 
па Теемвоп ЗМапдагдз СоттШЩее) 
използва аспектно съотношение 
от 4:3 (приблизително 1,33 Към 1), 
докато НОТМ има поКазател 16:9 
(приблизително 1,78 към 1). Филми- 
те днес имат различни аспектни 
съотношения Като В повечето слу- 
чаши те са 2:1 или по-високи. За да 
могат да бъдат показани на теле- 
Визора, пе или биват “смачКвани”, 
или Картината се изкривява, или се 
получава Комбинация между двете. 
Ето защо по-Високото аспектно 
съотношение на излъчващото уст- 
ройстВво прави тези мерКи по-мал- 
Ко брутални и се отразява само по- 
ложително на Крайния резултат -- 
гледането. | 
По-Високите резолюции, Които 
НОТМ позволява, дават Възможност 
за по-пластична и по-жива Карти: 


на. Обикновените аналогови теле-- 


Визори могат да показват 480 хо- 


чаВа, че първо се изобразявапа не- 
четните 240 линии, а след това 
четните 240. Това опресняване 
става на Всяка 60-та от секунда- 


| Всички 


та (изобразява се полукадър), таКа 
че 30 пълни Кадъра се изобразяват 
за секунда. Това, Което Вижда оКо- 
то, е леКо размазано изображение. 
Така описаният начин за изобразя- 
Ване се нарича 4801 (за иепасед). 
Съществува и 480р (ргодгеззме), 
при Който имаме изписване на 480- 
те линии 60 пъти В секунаа. 

При цифровата телевизия има 
обратна съвместимост с двата 
аналогови стандарта -- това ще 
рече, че цифровият телевизор мо- 
Же да 


работи ис аналогов сигнал 


НОТМ е формат, при Който има- 
ме изобразяване на 720 или 1080 лу- 
нич и Като следстВие -- по-често 
опресняване, а оттук и по-Качест- 
Вена Картина. Благодарение на 
цифровия му характер, при НОТМ 
няма “сняг” или пращене В сигнала. 
телевизори, използващи 
НОТМ Като стандарт за изобразя- 
Ване на Картината, имат и Вграде- 
на ОоБу Оюйа! 5.1 система за по- 


: добър звук. 


Основното предимство на НОТМ 
е, че изображението на Картината е 


по-добро от 
Качеството на ОМО 


Повечето ОУО-устройства са 
480р-съвместими и на практика 
тяхната широКоекранност не е със 
същото Високо Качество Като на 
НОТМ | Съществуват планове за 
разработка на 720р-ОМО-устройст- 
Ва, но Всичко това още се намира В 
далечното бъдеще. 

НОТМ. има бъдеще дотолкова, 
доколкото потребителите ще на- 
мерят смисъл да подменят домаш- 
ната си телевизионна система. 
Тъй Като финансовият аспект при 
закупуването на такова устройст- 
Во не играе чак толкова значима 
роля В онзи прогнил от Капиталц- 
зъм свят, най-Важен покупателен 
аргумент се оказва предлаганото 
съдържание и Възможностите, Коц- 


| то дава цифровата телевизия. Ос- 
: Вен по-Високото Качество на Кино- 


изображенията, НОТМ създава 


| предпоставки и за пренос на данни 
ризонтални линци, Кошто са препле- | 
тени (шепасед). Преплетени озна:- | 
| Която малцина производители на 
| потребителска електроника биха 
; искали да изпуснат. 


ш интернет през телевизора нап- 
раво В хола. Това е пазарна ниша, 


АлеКсандър Бойчев 
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Малко са тези, Които не са натрупали Купчина СО-та с музика В МРЗ формат. Който още не е успял да нап- 
рави това, да погледне Календара и да Види В Коя година живеем. :-) Все още обаче е актуален Въпросът за то- 
Ва Кой е най- добрият, удобен и бърз начин да пренесем СО-тата от Колекцията си В посока Към “Вечните Ком- 
пютърни полета”. Когато става Въпрос за “най-добрия”, Винаги има много мнения, затова ще хвърлим едно око 


на основните Варианти, а ще оставим Вас да прецените, Кой Кого. 


ВСИЧКИ :С0- 


1 03:31 
М бъзуама (ТНе Си ОРТНе .. 07:09 


затова няма да изпадам В под- 
робности около самия стан- 
дарт. Нужно е КратКо обяснение 
Все пак, за да може да направим 
достатъчно задълбочен анализ на 


3: МРЗ е писано достатъчно, 


представяните продукти. 150- 
МРЕВ Аидо Пауег-3 (МРЕС-З) е 
содес (адойт юг СОпд апа 
ОЕСодта), В основата на Който ле- 
жи теорията на психоакустиката - 
наука за това Как човешкото ухо 
Възприема звука. Резултатите от 
научните разработки В тази 06- 
ласт показват, че човек чува само 
малка част от целия звуков поток. 
Ухото улавя звукови Вълни само 6 
диапазона 20 Нг - 20 000 Нг (сред- 
но), а човешКият мозък не може да 
различава много близки тонове, зву- 
чали В Кратък интервал от Време. 
МРЗ се Възползва точно от тоба. 
Алгоритъмът разделя звука на сек- 


г “иете! 


Овладей сйвмга! 


вой маге 


сапез 
| тис 


ТДД 


ции (катез) от по една секунда, 
премахва нечуваемите части от 
сигнала, след това намалява Качес- 
тВото на останалите, постигайки 
по този начин Компресия, отделяй- 
Ки точен брой битоВе за Кодиране- 
то на Всеки Кате. Тази Величина, 
наречена Бйга!е, В голяма степен 
определя Качеството на получения 
зВук (по-голям битрейт < по-добро 
Качество). Когато тя е постоянна 
за Всеки пате (например 128 КБрз), 
говорим за СВН (Сопяап! В! На!е). 
Ако пък е променлива - имаме УВА 
(Магаше Ви На!е). Това е нов стан- 
дарт, измислен Като подобрение на 
СВВ (Въпреки че В много случаи СВЕ 
Все още дава по-добри резултати). 
Ползват се и други техники Като 
Гоп-Фегео тойе-а, при Който сугна- 
лите, Кошто звучат идентично В ле- 
Вия и десния Канал, се Компресират 
Като топо. Така се спестяват 5090 


: Пагфуаге 
е, 


био 


от битовете Във Кате-а, Които се 
ползват за подобряване на Качест- 
Вото. 

Различните епсодег-и (системи 
за преобразуване) използват няКол- 
Ко психоакустични модели, Водещи 
до Вариация В резултатите. Тук са 
представени четири от най-разп- 
ространените, Които се срещат Как- 
то отделно, така и Вградени В разли- 
чен софтуер за пр-Ване на СО-та. 


Егашпно!ег-Сезейзспай (ЕС) 


| Пар /Лмлм. 15 а .де/атт| 

Това е епсодег-ът на създатели- 
те на стандарта 150-МРЕВ-3 от 
института  Егашппо!ег-Оезезспай. 
И до днес той остава един от най- 
предпочитаните, макар и изместен 
напоследък от |АМЕ. Основните му 
плюсове са отличното Качество, 
Което Вади на ВсичКи Бига!ез, а на 
по-ниските (128КБрз) си остава 
най-добрият. Минусите за съжале- 
ние не са малко. На първо място 
тоВа е огромното Количество Вер- 
сци и пиратски Варианти, Кошто се 
намират В обръщение из мрежата В 
момента. Голяма част от тях са 
бъгави. На 256КБрз В някоц случац 
епсодег-ът променя звуКа съвсем 


Гледайте по МХАТ 
: неделя 16:30) 
ПРЕДАВАНЕТО «2 


нелогично. Това Води до шумове от 
рода на Кратки паузи или Кликвания, 
дори и тотално различие от орпеп- 
нала. НяКои Версии отрязват ехо- 
ефеКтите, използвани В дадени пар- 
чета, Което е меко казано неприем- 
ливо (например това би убило успо- 
редните Китарни сола на копМадеп 
и аура-ефекта на някои ргодгеззме 
рзугапсе-парчета). 

Скоростта също изостава В 
сравнение с основната Конкуренция. 
Повечето проблеми със звука и скКо- 
ростта са решени 6 последните 
Версии (Времето за Кодиране с Еаз- 
1Епс и Репит Ш/50Отг, се очаква 
да е 10 пъти по-малко от дължина- 
та на песента). Те обаче са плате- 
ни, а разпространения магег-Ввари- 
ант (РпС-Нафит) също ни сюрпри- 
зира с част от изброените бъгове, 
тъй Като се иска Време да бъде хак- 
нат Кодът на последните Версич. 

Продукти, В Кошто се ползва: 
МРЗЕпс, Ра Епс (ПНр://Лууум.16. а 
„де/аттургодиск), ЕО -Вафдит, Аидо- 
дгабег, МизсМак, МегоВигп, Зтеп- 
УуиКебох и др. 


С.А.М.Е 
(ате Аш“ МРЗ Епсодег) 


ПЕГр: //уцш .зиТасо. ога/пр3 

Започва Като Орепдоцгсе - про- 
ект за подобряване на психоакус- 
точния модел на РС. Поради па- 
тентните проблеми, Които Възник- 
Ват Впоследствие, авторите раз- 
работват свой психоакустичен мо- 
дел, наречен СРЗУСНО. В момента 
се счита за пряк конкурент на ЕО 
ц понякога го бие по Качество ц Ка- 
то скорост. Справя се по-добре от 
него и с УВН-Кодирането (ЕПСО чес- 
то реже звука на 16 000 Нг2 при 
стандартните си УВН-настройки). 
Неща, кодирани с Ра СВН обаче, 
често звучат по-добре от ГАМЕ 
УВН. ЕдинстВеният проблем, Който 
се знае за него, е при Кодиране на 
Високите честоти: поняКога се явя- 
Ва шум, подобен на звънтене. Пред- 


е 
С) 


ЗОЕТМАНЕ 


лага ужасно много опции за наст- 
ройка, затрудняващи В началото, но 
безценни за постигане на идеалния 
звук, ако ги разучите Както трябва. 

Продукти, В Кошто се ползва: 
Айфодгаббег, МРАспоп МРЗ Тоо!5, 
Еазу СО-ОА Ехиасог, СОех, ГАМЕХ, 
Нагопате, У/п!ате, Кгарбег, МРЗ- 
Макег, ОгорМРЗ и др. Пълен списък с 
Връзки има на ПИр://ммим.трЗдем.ога/ 
прЗАмкв. Ил. 

Хта 

НЕЪрг //уши .х?1 пабест. сот 

Най-бързият МРЗ-епсодег, Което 
Всъщност си остава ци единстВено- 
то му достойнство. Хпа обаче пра- 
Ви лоши (ама наистина лоши) неща 
със звука. Не използва пехниката 
зпой-БюсКкв и оттам се появяват 
неприятности с по-острите сигна- 
ли. чом-Зегео режимът също му 
създава проблеми. Тотално омазва 
звука В честотите над 16 000 Нг, а 
при Кодиране с УВН поняКога - и 
след 14 000 Нг. От Хпа Тесппоюдез 
тВърдят, че са отстранили послед- 
ния проблем, а горната граница е 
Вече някъде над 20 000 Нг. Въпреки 
това Хпа остава на опашката В 
Класацията по Качество на епсоде- 
натите МРЗ-Ки (съскащия хпа- 
ефект може да бъде чут и без спе- 
циални филтри). Ако закъснявате за 
среща с гаджето и искате да заре- 
дите МРЗ СОМАМ-а с любимите си 
парчета, но с порнографско Качест- 
Во, тогава го използвайте. В про- 
туВен случай оставете Хпа да си 
развива бесни сКорости на някоя 
друга Виртуална магистрала. 

Продукти, В Кошто се ползва: 
Хпа, АидоСатауз!, МРЗЕпсойег и др. 


ВадеЕпс 


НЕър: //Б1 адеепс. тр3. по 

ВадеЕпс не е чак толкова разп- 
ространен Като предните три, но 
Въпреки това е един нелош епсодег. 
Справя се доста добре с Качество- 
то, макар и да не е КонКурент на 
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Епа и ГАМЕ (засега). По-бърз е от 
повечето Р-Варцанти, Въпреки че 
е изграден по техния 150 зопгсе. За- 
това има и патентни проблеми, а 6 
момента е забранен за разпростра- 
нение под форма на изпълним файл В 
САЩ. През 1998 стартира Като лЮю- 
бителсКки проект на Тогй Чапззоп, а 
сега зошгсе-ът се разпространява 
под СРС. 

Продукти, В Кошто се ползва: 
Аидодгабрег, СОех, ЕАС и др. (по-пъ- 
лен списък на ПИр://ЮМадеепс.трЗ.по 
15ке!етоп/ргодиств. Мит!) 


ОсВен епсодег-ите за доброто 
Качество значение имат и самите 
пр-ери, макар и не чак 8 толкова го- 
ляма степен. Аз лично спирам избо- 
ра си на Ехас! Аифо Сору (ЕАС) 
|Ппар:/Лумлу.ехастацдосору.Че;, Кога- 
то целя сериозен подход Към Въпро- 
са. ЕАС има специална методика за 
неколкократно прочитане на СО- 
то, така че да не се получават па- 
узи В звука, ако повърхността на 
подложката е надрана. Има Вътре- 
шен епсодег, но поддържа и Всички 
по-известни негови събратя Като 
ридт-и, Безплатен е, а размерът 
му е по-малко от 500 Кр. Комбини- 
ран с подходящо настроен ГАМЕ, 
той се превръща В незаменимото 
оръжие на манцака. 

Друг добър избор е Крайният ре- 
зултат от ореп зошгсе-проекта 
СОех |пир:/ммлму.сдех.лЗ.пеЦ. Сред 
платените продукти се открояват 
МизсМас(сп ЧикеВох (Еп) |ННр:/Лумлм. 
тузста!с!.сот чи Ашфодгабрег 
(Епа, Тате, ВадеЕпс) |пНр://мууууи. 
ашфодгаррег.сот-из.пеЦ. ЛинКове Към 
другите продукти, изброени по-го- 
ре, можете лесно да намерите В 
официалните страници на епсодег- 
ите, Както и с най-прост зеагсп В 
Сооц!е. Също таКа следете дисКо- 
Вете Към списанието, Където ре- 
довно пускаме актуалните Версии на 
най-популярните епсодег-и. 

Марин Маринов 


умууу.абм.б9 


Оше нови услуги. 
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|НТЕВНЕТ 


АБапдопмаге ятото 


два момент, Когато да пог- 
леднеш назад В миналото е 
| В по-скоро приятно нещо. Поня- 
Кога обаче спомените не идват 
лесно. Това, от Което се нуждаеш, 
за да отКриеш добре забравеното 
старо, често не е никак много. В 
случая със старите игри то е още 
по-малко, защото размерите им са 
миниатюрни по сегашните стан- 
дарти. Грешно е да се мисли, че ар- 
хивни заглавия се намират трудно, 
защото субег-гето Култът е Вече 
доста добре развит и то не само В 
смисъла на датпдо-а. Въпреки 
странното си заглавие този текст 
до голяма степен е гего-датта ори- 
ентиран, тъй като представлява 
лаконично упътване за методите, 
по Кошто за най-Кратко време ще 
можете да се снабдите с добри и 
не чак толкова забравени игри, Коц- 
то са били “В обръщение” преди по- 
Вече от 5 години. 


Що е то все пак 


Всеки сайт, генериращ ММЕВ- 
трафик по темата, дава различно 
обяснение за това Какво е арапдоп- 
маге. В основата си понятието обе- 
динява онази част от съществува- 
щия зоймаге, Който е на поне 5 го- 
дини ш/или Вече не се продава никъ- 
де и за Който (8 повечето случашц) 
не се предлага никаква поддръжка. 
“Арапдоп” В буквален превод означа- 
Ва “изоставям”, Което дава някаква 
яснота за Какъв Вид софтуерни про- 
дукти става дума - зарязани от 
производителите. Все пак Към тази 
Категория НЕ. спадат софтуерни 
продукти Втора ръка (макар В Бъл- 
гария такива да няма) и застояли- 
те по щандовете Копия от популяр- 
ни заглавия. От самата поява на 
арапдопмаге тече спор доколко е 
занконосъобразна подобна идея. 

От геймърска гледна точка ин- 
терес представляват игрите, Кош- 
то попадат В графата абапдопмаге, 
а именно ретро-титаните, Които 
са станали безплатно публично 
достояние поради факта, че са из- 
държали теста на Времето, дости- 
гайки достойна за уважението на 
масите Възраст. Не Всички стари 
игри обаче могат да се Класифици- 
рат като абапдопмаге (поради фак- 


та, че доста от Водещите Компа- 
ниши предпочитат да продават хи- 


: товите си заглавия, докато може). 


На адрес Пр://тмох.сот/еззауз/ 
гехуреШоп. Мит! се намира петиция, 


"В Която се излагат причините, спо- 
ред Които арапдопмаге е едно 906- 


ро Крайно “агрегатно състояние” 
за всяКа игра. 

Снабаяването с арапдопмаге Все 
още може да стане с помощта на 


Който и да е от сайтовете, предс- 


таВени по-долу, но В ИзеМе! има две 


„ пеув групи, Които могат да бъдат 


от помощ, Когато работата се за- 


 Кучи и търсената игра се оказва 


неотКриваема: а!.датез.абап- 


| допмаге, ай.магег.Ют-рс.о0!14 


Ноте о! е Ипдегдод5 
ум Ннеипдегдодз.огд 


Вероятно един от най-емблема- 
тичните арапдопмаге-сайтове. Мо- 
же да се окачестви Като Виртуал- 
на архивна библиотека, В Която 
множество гето-игри са намерили 
“подслон”. Сайтът е натъпкан с 
тонове заглавия Като за Всяко е 
написано детайлно ревю, свалени 
са зсгеепвпо!-и, събрана е информа- 
ция за производителите и изисКва- 
нията Към хардуера. Има дори и д0- 
пълнителни екстри Като Връзки Към 
подобни игри и Възможност за дос- 
тъп до текста на оригиналното ръ- 
Ководство. Из сайта могат да бъ- 
дат намерени заглавия, появили се 
след 1979-та година. Според собст- 
Вениците целта е да се създаде 06- 
щестВо на хора, КолеКкциониращи 
Класическите игри, ге!го-манцаци, 
гейм-дизайнери, тоест ценители, 
занимаващи се с историята на РС 
дате сцената. За нещастие хора- 
та, Кошто правят този сайт, имаха 
юридически проблеми с ЗА 
(егаспме Опа! Зоймаге Аз5о- 
сапоп) заради неясноти, свързани с 
легалността на доууипоад-секцията. 
Ноте о! Ше Опдегдодв Все още ра- 
боти безпроблемно, но е твърде ве- 
роятно да последват още удари от 
страна на индустрията. 


Тпе ОНтайе О14датез ПпКраде 
иимиио!,огд 


Един от няколкото абапдопмаге- 
портали, от Кошто може да тръгне- 


те, ако сте решили да се Върнете 
назад с десетина години. Сайтът 
се обновява Кажи-речи ежедневно 
при това със завиден ентусиазъм. 
Веднага след списъка с новини се 
разлива една тлъста таблица с 
линКоВе Към сайтове - един от друг 
по-абапдопмаге-сКки. Въпреки доста 
строгите правила и изисКВания, на 
Кошто трябва да отговарят избро- 
ените на 1ио!.огд интернет-страни- 
ци, броят им В момента е около 
150, а ВсеКи линк е проверен от мо- 
дераторите. Наред с Връзките са 
добаВени и КратКи Коментари за съ- 
държанието и броя на игрите, Коц- 
то са достъпни през съответния 
сайт, датата на последното обно- 
Вяване и е-та! за Контакт с чове- 
Ка, Който го поддържа. 

ОсВен списъка със сайтовете, 
хората от ио.огд поддържат и 
теззаде Боагй, ме ппа (Който е 
Все още сравнително малък) и спа!- 
гоот. Участието В тях, разбира се, 
изисКва да проявявате интерес Към 
арапдопмаге. 


АБапдопугаге Вта 
уиу/„абапдопиагетд.сот 


МевНтад се наричат множество 
от сайтове със сходна тематика, 
свързани един с друг подобно на мъ- 
ниста В огърлица. Както може да 
се очаква, оттук бързо може да се 
стигне до Който и да било друг В 
групата Арапдопмаге Нтда. Въведе- 
на е система за оценКа на сайтове- 
те В ппа-а, Което е доста полезно 
Като се има предвид, че те хич не 
са малко. 

Основните Критерии са Количес- 
тВото игри, Които могат да бъдат 
Взети от съотВетното място, на- 
личието на гемеу-та за тях и чес- 
тотата на обновяване на съдържа- 
нието. В ппо-а попадат не само 
доумпоай страници, но и Всякакви 
сайтоВе, сВързани с абапдопмаге 
(т.е. новини, зеагсп-системи и т.н.) 


ЬМедепа 
иии/.Бедепа.сот 


ВмедепЯ е дело на екип млади 
босненци, Които, Види се, с лекота 
са успели да създадат гигантски 
арапдопмаге-архив. Той е оформен 
Като добре изглеждащ портал с 


СЯР а 


мер-директория, гемеуу-секции, рей- 
тиунги по основните показатели 
(графика, звук, интерфейс) и нови- 
нарски съобщения (има дори опция 
за безплатна е-та! Кутия). Нещо 
повече - В отговор на опит за спи- 
ране на сайта (отново от страна 
на ОЗА) момчетата създават |(САЗ - 
(егпайопа! Сатрадп о! Арапдопм- 
аге Зирропегв (умлуу.рМедепд.сот/саз). 
Това е обединение на хората с ин- 
перес В запазването на работещи 
абапдопмиаге-сайтове. 

Част от игрите, Кошпо са били 
достъпни през този портал преди, 
В момента не могат да се свалят, 
именно заради забраната, наложена 
от ЮЗА. Но надеждата за победа 
над Комерсиализма остава. 
ВМедепд.сот има и дузина афилира- 
ни-сайтове Като Всеки един от 
тях по някакъВ начин е свързан с 
гето-гейминга. 

Егее ОФ ез 


Р а 
му/тгтгееогаез.сот 


ет5саре 6.1 


й 

Тъй Като броят на Класически- : 
те игри, Кошто попадат В графата 1 
аБапдопмиаге, Вече не е малък, авто- | 
рите на този сайт са сметнали за й 
полезно да създадат система за ! 
бързо намиране на желаното загла- | 
Вие. Освен по имената си, игрите 1 
могат да се дирят из Категориц- 1 
| 

1 

| 

1 

1 

1 

л 

1 

| 

1 


Бихте ли си купили радио, 
което хваща станция? 


Е-САНО - интернет достъп през 19 доставчика. 


те, В Които попадат. 

Така че РееО!фез.сот би могъл 
да се разглежда Като особен Вид 
предназначена за търсене УМей-ди- 
ректория. На сайта са Качени и ре- 
Вюта за част от игрите. 

Георги ПенкоВ 


шоз"иейу:ибъзед 


амин. е-сатд. 09) 


сираци а 


Компютърното радиопредаване 


100 МН2 105 МН2 107 МНг2 
ши иди: идилия: Т1 


Фа ще, 
| Д 1 6 И | 3 
и ра Е е смонф СУВЕВ САМЕ 5 


сег ШАМПИОНАТ по 
СОПИТЕВ-ЗТЕТКЕ 
- кръг- 


Всичко о на живо 


Иво, Тони, Павел, Сергей, Моллов, Водещ: ОРЛИН 


| Е | - 4 а 4 
щ та тт.» ааа сев, 
ре 
клуруимилкрофронвосилогоиикей 
В подлеза на бул. „България“ 

и бул. „Дим. НестороВ“. Тел. 9580155. 
55 Компютъра, най-бързият 
Интернет В града, игри, обучение, Кафе, 
биляра... Работи: Моп-Зор 
ОсВежи сес НОВИТЕ, ЛЕТНИ ЦЕНИ! 
Нощна смяна (23-08 ч.): 4 лв. 
Сутрешна (08-13 ч.) 70 ст./час 

Дневна (13-23 ч.): 1 лв./час 
Б ТЕН! 


#-. Фара : 


29 сеплември ТАЛОН 


ПЛАЩАШ - 1 ЧАС; 
ИПРАЕШ!- 2 ЧАСА" 


София, Младост 1, Пазара 
тел. 974 38 91 


За подробна информация: мумлу.с! ив и егпо.сопа г) 


РС Мата 09/2001 


ИГРИ 

Айепв ув Ргедайог 2 - 30 аспоп 

Егот Оизк ТП амп - 30 аспоп 

геебеп - По! 5шайоп. Българска игра, 
с ръководство на български! 

Сопциез!: Егопег Матв - АТ5 
МеспСоттапйег 2 - АТ5 

Ргорес! Ейеп - адуетиге 

Тпгопе 0! Пагкпезв - ВРО 

Тгайе Етриез - ВТ5 


ЕКСТРИ 

Спеафоок 2001 у.3.0 - Бърза, удобна и 
Компакгна програмКа с чийтовВе за над 
3,600 игри + най-новият ъпдейт! 
Онес!Х 8.1 

флмче за Световните Кибер игри. 
Повече информация на 
ПНр:/Амсо.пеадой.сого 


ПРОГРАМИ 
Ап! Ми Регвопа! Ей оп - 
Безплатна антивирусна 
програма. Най-нова Версия. 
МиМх 2.6 - Безплатна 
програма за размяна на МРЗ-Ки 
3 оп пиша на Марзгег. 
Ашйо СО Макег 4.0 - 
Програма за правене на дисКове 
с МРЗ-Ки. 


Мауо Рауег ОМХ 4.0 - Самостоятелен 
ОМХ плейър с поддръжка на субтитри. 
Небсаре 6.1-- Нова Версия на 
популярния браузър. ОС: 
М/пдом (а!) Егееууаге 
Топейат 2.6.231.0 - 
Защита от хакери. 

0С: УМпдомв (а!) Егеемаге 
Миоштаце 6.0 - Програма за 
работа с 1таде файлове на 
дискоВе, фискллш и пП.н. 

ОС: М/пдомв 3.х/95 Зпагемаге 

Ссаспетап 5.0 - Ускорява работата на 
Компютъра Кагло оптимизира кеша на 
дисковете. 


АшйоЗрнеге 2.57 - Удобна 
насглроока за звука на Вашия 
-.-. Компютър. 

0С: пан 95/98/М1/2000 5пагемиаге 
шаде Вгомвег 3.66 - Браузър за 
графични фаолове. ОС: МИпдомд 
95/98/М7/2000 З5пагемиаге 

АШвайог 1.31 - За теглене на файлове ог 
интернет. 

0С: УМпдомв 95/98/МТ/2000 Егевмгаге 
Меоду Азз ат 5.7.2 - Програма за 
писане и обрабоглка на музика: ОС: УИпдожв (а!) 
Мпдомв ХР Оезктор Тпете - Вжте как 
изглежда УМпйомв ХР без да 20 
инсталирате! 
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Невероятните промоции 
на доставчиците в Е-САНО 
можете да следите в Интернет 
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ОПЦАКЕ 1 


първа квалификация 
08 септември 


втора квалификация 


( у 
ммовсо сувев сАмМмЕ 5 


Клуб шЕегпо е официален партньор на Неадо! С. 
за провеждане на квалификациите за осите 


Световни Кибер Игри в Корея. 


до септември 


ВгоодМУаг 


първа квалификация 
01 септември 
втора квалификация 
15 септември 


Клубъте избран за провеждане на квалификации 
за следните две дисциплини: ае Пгоой Мен 
и Споко НЕ дгона. Състезанията са по единици. За 
всяка една от дисциплините ще се провеждат по 
четири турнира, като победителите в тях ще се 


срещнат на вътрешен турнир 


За повече информация: оуло с О иЧегно вота 


Оезтдп:Иуап.сот 


ПР РРРРРРР РР РРРРРРРТРРРт 


6 


без диск | собиск 
Збр. | 5.70 л6 11.70 лв 
ббр. | 11.40л8 | 23.40л6 
126р. 22.8048 | 46-99<46: 


Абонатите на РС Мага с диск го получавагп 
с препоръчана поща или по Куриер! 


Как ца се абонирате 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
ул. Стефан Караджа Ме5 за РС Мапа, на име- 
то на Катерина Тодорова Цаноба 


я Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-03 и 986-39-19 


Бургас: Виргпуала - ул. "Вардар" Ко, (под 
Ритуалната зала), Корубата - Ж.К 
“СлаВейкоВ” (до бл. 59 и 60), Храм : 
“Меден рудник” (до бинго “Космос”), уесп 
- ул. “Тутракан” Мо4 Монтана: ул. "Иван 
АВрамов" Мед, Пловдив: “Петко Д. 
ПеткоВ” Ме12 София: Мрежата - бул. 
“Болгария” и бул Гоце ДелчеВ, Маската - 
ул. “Д-р Стефан Сарафов” Медд, 
МиКроинвест - ул. “Опълченска”, РС Мапа - 
бул. “Скобелев” Ме40 (ул. “Люлин планина”), 
МиКрофон и Мишка - бул. “България” и бул. 
“Д.Несторов”, Матрицата - Ж.К. 
"Лозенещ", ул. “Крум Попов” Меб4, Инфернс 
- Ж.К. "Младост 1, Пазара, Ж.К. "Славия", 
бул. “Цар борис МП” Ме128, Кобо - бул. 
“Дондуков” 39 шул. “11 август”, 


Магазин Сапафап Тесппооду В София - 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично оп 
това да печелите като продавате пълна- 
та гама от броевете на РС Мапа? За 
целта Вие Купувате 30 избрани опп Вас 
бройки (с диск или без) оп Вече излезли 
броеве на списанието и получавате безп- 
латен стелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш раз- 
пространител В списаниеппо. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - пелефоншпе за контакт са: 
(02) 46-50-63, 44-45-70 


Поща де 


12 МЬ архив, ЗМЬ ДИСКЕТА, МАР, РОРЗ, | МАР, 551, 5М5, 
най- готиното е че ... НЯМА БАНЕРИ и РАБОТИ ВИНАГИ 


Позволи си плюсовете 


Участвай в играта 


В СКОЧИ в БРДЕЩЕЛО 


спечели ЗЗВДАЙ со 


за м: а ет. ак 54 


ИВА ки енедой И игик и динтак 
енд ог от най: ЧАКАНИТЕ ИГРИ. изцяло н нач БЪЛГАРСКИ! 


се тъст по фруте, 
-----Ж м 


паЗЗО  бъиса 
НОВ. Нента въ, 
1499 разпичии реда СТР ЧЕТИРИ Невада 
СИЧВВИВТ Девет остър пача 


га Мен м 
села Г 


ИСТИНСКАТА БЪЛГАРСКА ВЕРСИЯ! 


Говор, менюта, ръководство. 4 невероятни филмчета, 
1500 различни реплики, озвучени от 9 актьори! | 


ТЪРСЕТЕ В МАГАЗИНИТЕ И ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА | 


е 


ВИКА ЕМТ ЕТА! НМЕМТ 


мум.рика.ги 


Всср://ими „Ввайоб 8, сом. 


ИНИ.РСМАНТА. ВС 


